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ČÍSLOTŘICETJEDNA/ŘÍJEN2004 


NA OBÁLCE mi recenze články 


ze zákopů Killzone jsme si už 
půl roku schovávali právě pro ŠIROKO DALEKO NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA © A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM DVA KRÁT ŠEST STRAN EXKLUZIVNÍCH TESTŮ 
obálku. Jak už to v těch nej- a o“ 

lepších příbězích bývá, padou- 016 ACE COMBAT 05 p; > 048 GRAN TURISMO L 

ičtější Překrásné screenshoty z pokra- Projeďte se s námi na legen- 

než kladní hrdinové. Oranžové čování nebeské akce od Namca. dárním Nurburgringu, ulice 
žhnoucí oči hypnotizovaly hráče Licencovaná letadla, fiktivní mi Paříže a Las Vegas. Nádherné 
po celém světě. válka. screenshoty, spousta dojmů 


Á a náznak hodnocení. 
017 GKRÁT STAR WARS Napovíme: vypadá to takřka 
018 24 HODIN/MERCENARIES dokonale! 
019 THE MOVIES/I EE 
ULTIMATE SPIDER-MAN ohnesh 
020 SUPER MONKEY 
BALL DELUXE 


021 POLYGONOVÁ CARMEN 
ELECTRA 


s 
4 


004 KILLZONE 


022 JOHNNY VVHATEVER Suverénně prošla všemi kategoriemi 
až do finále, kde ji čeká ta nejobtíž- 

023 PSP BATERIE nější disciplína — hratelnost. Na osmi 

024 WRC 4 stránkách se podíváme na všechny 


detaily výhradně singleplayerového 
025 KESSEN III zit 


“ . 062STAR WARS: BATTLEFRONT 
BS a Ý Exkluzivně v 0PS2. Opět recenze sou- 
| | j O i| l a f středěná na offline režimy. 


PREVIEW RUBRIKA VE VAŠÍ REŽII 


7 
028 GTA: SAN ANDREAS 
Hra, bez které se neobejde ře. 054 PRINCE OF PERSIA 2 
žádné vydání0PS2. © E (8 ] i Pokračování nejlepší hry roku 

i : 2003 má o náš zájem postaráno. 
Jeden drsný hrdina a tři dábelsky 
půvabné krásky spolu na bohem 


MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION zapomenutém ostrově. 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 “ ; y Plus: rozhovor s italskou 
rý mna šťabajznou. 
033 STAR OCEAN: 


TILL THE END OF TIME 065 GRADIUS V 
034 FIFA 2005 Tvrdohlavá klasika jen pro střílečkové 
036 DEVIL MAY CRY 3 n“ 
037 TONY HAWK'S O66SILENT HILL 4: THE ROOM 
UNDERGROUND 2 Odvážný experiment se survival horo- 
040 FLATOUT rovou formou. NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 
SEEN- 041 TOCA RACE DRIVER 2 068CONFLICT: VIETNAM 090 AET MDL 4 : 
a . Z pouště do džungle. Od av 
2 042 a Z devadesátých let do šedesátých. obtížná místa. 
s 044 DEF JAM: 072COLIN MCRAE RALLY 2005 952 POMNIK sob] 
FIGHT FOR NY Colin je mrtev, ať žije Colin. 093 KOMENTÁŘ 
Řezník: „Tak co bude 
= ODDWORLD STRANGER 074HEADHUNTER: REDEMPTION s tou lokalizací?“ 
L6 TIMESPLITTERS: Sci-fi akce v přísně rozkastovaném 094 RODOKMEN 
FUTURE PERFECT městě. Závodní hry podruhé 
© „i - tentokrát vývojový 
pe === OZ6TIME CRISIS: CRISIS ZONE strom kuriozit. 
ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD : a 005 JOE 096 DOPISY 
? ea . P 
A PS2 NENÍ PO RUCE: 079 TIGER WOODS PGA TOUR 2005 | 098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
OTOČTE NA STRANU 88, = -m 080 DJ: DECKS A FX Velmi potěšující informace! 


012 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


pevná linka: 257 313 415, T-Mobile: 603 345 187, Eurotel: 606 891 623 
www.playcentrum.cz, email: playcentrumeplaycentrum.cz 


W CENU 


Plav 


ono 24, 150 O0 Praha 5 


R.R. Outbreak Shelishock Colin MCRae 2005 Silent Hill 4 Second Sight MOH Rising Sun 
1699,- 1699,- 1699,- 1699,- 1699,- 999,- 
VS = F s | PlayStation.© Pla - ation. = + PlayStation.© - PlayStation.©—« 


n 


Ceny vyznačené červené jsou hry hazarové, ceny bíle jsou hry nové - originálně balené. Dostupnost bazarových her se řídí poptávkou a nabídkou. 
Hry v ceníku uvedené s dodatkem "cz" obsahují i manuál k ovládání hry v češtině, ostatní jsou v anglickém jazyce. Skladem jsou také starší hry, 
které nejsou v tomto ceníku uvedeny; informujte se na našich telefonních číslech. U některých novinek je uvedeno datum - tyto hry můžete 
předobjednat, budou zaslány na Vaší adresu ihned v den naskladnění (zároveň oznámíme na váš telefon). Ceny jsou s DPH, změna cen vyhrazena. 


32V, 


ACE COMBAT 4 cz 1699,- TEL FIFA 2005 cz 28.9.04 MORTAL KOMBAT 5 DA cz 999,- 799,- SLY RACCOON cz 899,- | 799,- 
ALPINE RACER 3 899,- | TEL FIGHT NIGHT 2004 (Box) EA 1599,- MORTAL KOMBAT:DECEPTION 5.11.04 SMASH COURT TENNIS 2 cz 1299,- 
ARC:Twilight Of The Spirits cz 1799,- FINAL FANTASY 10 cz 999,- | 850,- MOTO GP 3cz 1399,- 1299,- SOCOM NAVY SEALS 2 cz 1299,- 1150, 
ATHENS 2004 cz 1299,- FINAL FANTASY X2 cz 1799,- 1399, MTV MUSIC GENERATOR 3 1699- | — SONIC HEROES 1499,- 1299, 
BALDURS GATE:Dark A. cz 1150,- © 950,- FINDING NEMO 999,- | 850,- MUSIC 3000 1699,- 1299,- SOUL CALIBUR 2 cz 1299,- 1099,- 
BALDURS GATE:Dark A.2cz 1799,- 1299,- FREEDOM FIGHTERS 999,- | 850,- NAVAL OPS WARSHIP G. 999,- =- SOUL REAVER 2 cz 799,- | 650,- 
BEYOND G00D AND EVIL 899,- GETAWAY cz 799,- | 599,- NAVAL 0PS:COMMANDER 1599,- —- SPACE INVADERS ANNIVERSARY 1199,- — 
BLOOD OMEN 2 899,- 699 - GHOST HUNTER cz 799,- | 699,- NBA LIVE 2004 1599,- 1350,- SPHINX 8 Cursed Mummy 1699,- 1299- 
BOND007:NIGHTFIRE cz 899,- 750,- GHOST REC:Jungle Storm+sluchátka 1299,- —— NEED FOR SPEED:Hot Pursuit cz TEL TEL SPIDERMAN 2 1799,- — 
BOND007:Everything Or Nothingcz 1699,- 145 GLADIATOR:SWORD 0.V. 1799,- NEED FOR SPEED:Underground cz 1599,- 9- SPLINTER CELL cz 1099,- 499 
BREATH OF FIRE:Dragon 0. 1599,- 1199,- GLADIUS 1499,- NFL 2K4 SEGA 599,- = SPLINTER CELL PANDORA 1699- | —- 
BROKEN SWORD: S.D. 1499,- 1199. GRAN TURISMO 3.cz 799,- 599, NHL 2002 EA 699,- JEL SPYRO THE DRAGON 4 cz 1150,- 899 
BURNOUT 2 1199,- 999,- GRAN TURISMO CONCEPT cz 899,- 750, NHL 2004 EA cz 1299;5 996,- SSX TRICKY cz 899,- | 750,- 
BURNOUT 3 1699,- - GRAN TURISMO 4 Prologue cz 1299,- 1099,- NHL 2005 EA cz 1699,- - SSX3cz 999,- 450- 
CASTLEVANIA 899,- 161 GRAN TURISMO 4.cz 5.12.04 - NO ONE LIVES FOREVER cz 1150,- „999 STAR WARS:BATTLEFRONT 24.9.04 : 
COLIN MCRAE 3 cz 899,- 750- GRAND THEFT AUTO 3 cz 999,- | 699, ONIMUSHA cz 899,- /50,- STUNTMAN cz 599,- | 499 
COLIN MCRAE 4 cz 1299,- 1099, GRAND THEFT A.Vice City cz 1099,- 950, ONIMUSHA 2 cz 1150- 950,- SUFFERING 1799,- - 
COLIN MCRAE 5 cz 1699,- GRAND THEFT AUTO:S.Andreascz 22.11.04. ONIMUSHA :Blade Warriors 1699,- | -- SUMMONER 2 999,- 850,- 
COMMANDOS 2 cz 899,- 750, : HACK 3 / OUTBREAK 1699- | — ONIMUSHA 3 cz 1699,- : SYPHON FILTER:0.5. cz 1799,- - 
CONFLICT:DESERT STORM cz 899,- | 750,- HALF LIFE cz 899,- 799,- PACMAN WORLD 2 799,- TEKKEN 4 799,- | 650,- 
CONFLICT:DESERT STORM 2 cz 1499,- 1199,- HAVEN:CALL OF THE KING 899,- 750 PITFALL:LOST EXPEDITION 799“ | 650,- TENCHU 3 999,- | 850,- 
CONFLICT:VIETNAM 3.9.04 : HARRY POTTER: Kámen Mudrcůcz © 1499,- 1255, PRIMAL cz 1599,- 1299, TERMINATOR 3:REDEMPTION 17.904. — 
CRASH BANDICOOT cz 899,- 750,- HARRY P.: Tajemná Komnata cz 899,- | 750, PRINCE OF PERSIA:TSOT 999,- | 950,- TEST DRIVE:EVE OF DESTRUCT. 24.9.04.. 
CRASH BANDICOOT Unlimited 15.10.04. — HARRY P.OUIDDITCH 899,- | 750, PRO EVOLUTION SOCCER 4 15.10.04. THE THING 599,- 499,- 
CRASH NITRO KART 899,- | 750,- HARRY P. a Vězeň z Azkabanu 1699,- | -— PRO EVOLUTION SOCCER 3 899,- 799, THIS IS FOOTBALL 2003 999,-// 850,- 
CRIMSON SEA 2 3.9.04 — HEADHUNTER:REDEMPTION 3.9.04..— PRO EVOLUTION SOCCER 2 899,- 799, THIS IS FOOTBALL 2004 299,- 1099,- 
CRISIS ZONE TEL - HITMAN 2 899,- | 750,- PROJECT ZERO 2:C.B. 1699- | — TIGER W00DS 2004 1599,- ká 
CROUCHING TIGER HIDDEN D. 599,- | TEL HITMAN 3 : CONTRACTS 1599,- 1299,- PS1-OPS:MINDGATE CONS. 17.9.04. TIGER W00DS 2005 1699,- 
CyGIRLS 1799- — HUNTER:THE RECKONING 899,- | TEL OUAKE 3 cz 899,- | 599, TIME CRISIS 3 cz 1799,- 1299, 
DARK CHRONICLES cz 1299,- 1099,- CHAMPIONS OF NORRATH 1799,- 1399,- R RACING (Namco) 1699,- —- TIMESPLITTERS 2 cz 899,- 750,- 
DEAD TO RIGHTS 1199- | —- CHAOS LEGION 599,- | TEL RAINBOW SIX 3 1599,- 1399,- TOCA RACE DRIVER cz 1150,:/ 899,- 
DEADLY SKIES 3 1699,- CHESSMASTER 599,- - RATCHET AND CLANK cz 899,- | 750,- TOMB RAIDER:A.0.D.cz 699,-/ 699,- 
DEF JAM VENDETTA 599,- | TEL I-NINJA cz 1799,- 1399,- RATCHET AND CLANK 2 cz 1799,- 1350,- TONY HAWK SKATEBOARD 4 999,- | 850,- 
DESTRUCTION DERBY ARENAS 799,- - ICO cz 999,- | 850, RAYMAN 3 1199,- 999, TONY HAWK UNDERGROUND 999,- 450 
DEVIL MAY CRY 2 1199,- 899,- INDIANA JONES:Emperors Tomb 899,- | 750,- RED DEAD REVOLVER 1599,- TRANSFORMERS 1798,- — 
DINO STALKER 799,- | TEL ITALIAN JOB 799,- | TEL RED FACTION cz 999,- 850,- TRUE CRIME cz 999,- | 850,- 
DISGAEA:Hour Of Darkness 1599- | —- JAK 8 DAXTER cz 799,- | 650 RED FACTION 2 cz 999,- | 850,- TUROK EVOLUTION cz 799,- | 699,- 
DISNEY GOLF 499,- | TEL JAK 2 RENEGADE cz 1299,- 1199, RESIDENT EVIL OUTBREAK 1699,- | —- UNLIMITED SAGA 1699,- 1399, 
DJ DECKS 8 FX TEL JURASSIC PARK:0.G. 1199,- 999, RESIDENT EVIL DEAD AIM 1199,- 999,- UNREAL TOURNAMENT 899,- | 599 
D0GS LIFE cz 1399,- 1199, KILL SWITCH cz 1299,- 1099,: RESIDENT EVIL Code Veron. cz 899,- | 750,- V-RALLY 3.cz 699,- | 599,- 
DOWNHILL DOMINATION 1299,- KINGDOM HEARTS cz 950,- 750 RETURN To Castle Wolfenstein cz 1599,- VAMPIRE NIGHT cz 599,- 499,- 
DRAKAN 899,- 750, - LEGACY OF KAIN Defiance cz 999,- | 450- RIDING SPIRITS 2 motorky 1699,- ji! VAN HELSING 1799,- —- 
DRIVER 3 cz 1599,- 1299,- LMA MANAGER 2004 1799- | — RICHARDS BURNS RALLY 1599,- IE VIETCONG:PURPLE HAZE 17.9.04. —- 
DYNASTY WARRIRORS 4 1150,- 999,- L.0.T.RINGS 2 Towers cz 899,- | 699% RISE TO HONOUR cz 1799,- 1399 VIRTUA COP 182 E.F. 899,- 750,- 
DYNASTY TACTICS 2 999,- =- L.0.T.RINGS Return of King cz 1699,- 1299,- ROADKILL 499,- 985 VIRTUA FIGHTER 4 EVO 999,- | 850,- 
ENTER THE MATRIX 899,- 750,- MADDEN NFL 2004 1599- | — ROBOCOP 899,- -- VIRTUA TENNIS 2 1599,- 1299,- 
EURO 2004.cz (EA) 1699,- | —- MAFIA cz 1499,- 1299, S.0.S.:FINAL ESCAPE 899,- | 750,- WARHAMMER 40000:F.W. 999,- 899,- 
EXTERMINATION cz 499,- | 399,- MANHUNT 1499,- 1299,- SAMURAI WARRIORS TEL - WIPEOUT FUSION cz 999,- | 850,- 
EYE TOYAkamera cz 1499,- 1350,- MARK OF KRI cz 1699,- 1350- SECOND SIGHT 1699,- | —- WAY OF THE SAMURAI 2 1699,- - 
EYE TOY GROOVE cz 399,- - MAX PAYNE cz 1099,- 499,- SECRET Weapons Over Normandy 1599,- 1459- WHIPLASH 1499,- 1399,- 
FALLOUT:Brotherhood Of Steel 1599,- | — MAX PAYNE 2 1499,- 1199, SERIOUS SAM:Next Encounter 899,- - WORLD WAR ZERO 1699- | -—- 
FORBIDDEN SIREN cz 1399,- 1150,- MAXIMO vs ARMY of ZIN cz 1399,- 1250,- SHELLSHOCK:NAM67 cz 1699,- WORMS 3D 1150,- 999,- 
FORGOTTEN REALMS:D.S. 17.9.04. MEDAL OF HONOR Frontline cz 899,- | 750,- SHREK 2 1799- | -—- WORMS BLAST 499,- - 
FORMULA 1 2001 SONY 699,- - MEDAL OF HONOR Rising Sun cz 999,- | 899 SILENT HILL 2.cz 1099,- | 950,- WORMS FORTS:UNDER SEIGE 8.10.04.. 
FORMULA 1 2003 SONY cz 1150,- 799,- METAL G.SOLID2 Substance cz 1499,- 1299,- SILENT HILL 3 cz 1199,- 1099,- WRC 2cz 799,- | 599,- 
FORMULA 1 2004 SONY cz 1399,- 1199, METAL G.S0LID2 Platinum cz 1150,- 999,- SILENT HILL 4:THE ROOM cz 1699- — WRC3cz 1299,- 1099, 
FIFA 2002 599,- MIDNIGHT CLUB 2 999,- | 850,- SIMS 899,- 750,- WWF SMACKDOWN:Shut Your Mouth 999,- 450,- 
FIFA 2003 cz 899,- 699, - MINORITY REPORT 799,- | TEL SIMS 2 BUSTIN OUT cz 1399,- 1299,- WWF SMACKDOWN:Here Comes Pain 999,- 150- 
FIFA 2004 cz 1199,- 999- MISSION IMPOSSIBLE:0.S. 599,- | TEL SINGSTAR cz + 2ks mikrofony 1499,- XIII (Třináctka) 899,- 799, 


exkluzivní-závodní hra - exkluzivně u nás 


SONY PLAYSTATION 2 4999,- konzole včetně příslušenství, DVD demo,2 rok zár. < / 
8 MB Memory Card Sony (C) 899,- karta na ukládání herních dat (černá) za ex UžI vnI cenu: 
8 MB Memory Card Sony (B) 750,- © karta na ukládání herních dat (barevná) 

8 MB Memory Card Sony DOUBLE 1299,- | dvojité balení, modrá a červená karta 

16 MB Memory Epander 699,- | rozšíří 8MB kartu o dalších 16MB!! 

Sony Dual Shock 2 1099,- © orig.ovladač PS2 

USB Myš + Klávesnice 999,- myš pro strategie, doomovky a jiné,klávesnice 

RFU adaptér INTEC, X-Tech 299,- | adaptér na připojení do ant.vstupu 

MultiTap 599,- | připojení 4 ovladačů k 1 konzoli 

S-Video Kabel od 199,- na propojení s TV do S-Video 

RGB Kabel Gold (s AV) 100%RGB 250,- RGB Scart Kabel (pozlac.konektory) 

Volant LOGITECH GT FORCE 2299,- | speciální volant pro PS2,Force Feedback 

Volant LOGITECH GT FORCE PRO 3899,- | speciální volant pro PS2,Force Feedback 

Logic SP-305 Dolby Digital Systém 5.1 4999,- | kompletní řešení domácího kina pro PS2 


ZÁJILCTOVÁV SLUZ3A 


EXPRESNÍ POŠTOU: 
zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 


NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU MIN. 24 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 19". 


hi 


Autobusový volant 

Našima rukama už prošly nesčetné volanty, 

počínaje skřípajícími kruhy z laciného plas- 

tu a konče luxusními kusy potaženými pra- 
vou kůží, ale všechny by mohla strčit do kapsy autentická 
napodobenina volantu z autobusu o průměru osmašede- 
sát centimetrů a s možností otáčet o celých 5040 stupňů. 
Chybět nemůže ani masivní jedenáctirychlostní řadicí 
páka pro fanoušky retro Karos, zatímco moderní simulá- 
tory MHD lze nastavit na plnou automatiku. Nezbytností 
jsou ovšem tlačítka pro zvukovou signalizaci a otevírání 
několikerých dveří. 


Světelný nůž 

Světelná pistole vás už přestala bavit? Zdá 

se vám zážitek stealth akce pokažený joy- 

padem? Jestliže v obou případech odpoví- 
dáte kladně, mohl by vás zaujmout vůbec první světelný 
nůž, produkt vyvinutý po letech výzkumu, k němuž se 
dodává separátní ústní D-pad ovládaný jazykem. S ním si 
můžete užít podřezávání hrdel přímo ve vašem obýváku. 


Boty do virtuální reality 

Před dávnými lety si lidé mysleli, že 

budoucnost bude patřit VR helmám. Ty 

mezitím vyhynuly podobně jako dinosauři, 
a to ani na jejich velkosklad nedopadl z vesmíru meteo- 
rit. VR inženýři se mezitím, ze strachu o svou práci, sou- 
středili na alternativní technologie. Jednou takovou mož- 
ností je prototyp virtuálních sandálů. Po jejich obutí 


speciální vložka simuluje pocit, jako když se pohybujete 
na herním povrchu. Obzvláště působivé to je v plošinov- 
kách. Pouštní či ledovou úroveň si jistě dokážete předsta- 
vit. Do nepostradatelné lávové úrovně však tuto periferii 
silně nedoporučujeme! 


Dvojmístný kokpit s dveřmi 
Obzvláště prachaté hráče by mohl zaujmout 
nový produkt vytvořený s cílem navození 
„totálního zážitku, kdykoliv něco řídíte“. Již 
dříve byla na trhu závodnická křesla z několika svařených 
trubek, do kterých jste si museli dokoupit volant. Kokpit 
obsazený všemi myslitelnými prvky umožňuje realistické 
ovládání automobilů, motorek, letadel, člunů, jeřábů, 
bicyklů a kompletní sestavy vesmírných lodí ze Star Wars. 


Kalhoty se senzorem pohybu 

Kyčle, které nemohou přestat tančit, 

nezměrná láska k videohrám, ale žádné 

ruce? Šílený tep, který vám nedovolí vyse- 
dávat, ale trpíte katastrofální kožní chorobou, jež pro- 
měnila vaše ruce v obří ploutve? Dejte nám pokoj, kde 
chcete vzít peníze na exkluzivní kalhoty ze speciálního 
materiálu rozpoznávajícího nuance pohybu vašich ste- 
hen? Jděte se radši léčit. 
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Rektální teploměr 

Povinnost pro všechny hráče, kteří mají 

dar dle libosti měnit svou tělesnou teplo- 

tu. Lékaři však před touto periferií varují, 
ono mít permanentně v řiti zasunutou trubici s půllit- 
rem rtuti nemusí být bez rizika. Otázkou je, kolik zákaz- 
níků si tato atypická pomůcka najde. Člověk je totiž, jak 
známo, teplokrevným savcem a předpokládat, že do 
obchodů zabloudí dostatečný počet hadů a žab, se zdá 
být přehnaně optimistický. Někteří komentátoři přesto 
rek-tepu dávají jistou naději — oblíbený by se mohl stát 
mezi jistou minoritou. Každopádně bude rek-tep kom- 
patibilní s hrou Driv3r. 


Automatický „samohrající““ 

joypad 

Jednoho dne se budeme popadat za bři- 

cha, až si vzpomeneme, jak jsme utráceli 
dva tisíce korun za hru, abychom pak podstoupili mar- 
týrium obeznámení se s jejími mechanismy, nemluvě 
o zákysech a šíleně těžkých puzzlech. Koupili jste si 
náročnou hru a toužíte ji mít co nejdříve z krku? Máte 
pocit, že jste udělali fatální chybu? Netřeba se již trápit! 
Díky „samohrajícímu“ joypadu se můžete pohodlně 
opřít a sledovat, jak vaše periferie brilantně zvládá 
všechny nástrahy, aniž by vypustila jediné sprosté slovo. 
Samohrající joypad by měl být rovněž zcela příhodně 
kompatibilní s Driv3rem a také se všemi budoucími díly 
Tomb Raidera. 


Bedna 

Těžko najdete akční hru, ve které by se 

nevyskytovaly bedny. Tyto objekty slouží 

jako neprůstřelné předměty, za kterými 
se můžete při přestřelce ukrýt. Nicméně tu a tam, 
zrovna když to nejvíc potřebujete, bedna jaksi chybí. 
A přesně v tomto okamžiku vám přispěchá na pomoc 
vaše osobní Bedna'“. Stačí připojit přibalený drát do 
USB konektoru a zapnout hlavní vypínač, díky němuž 
aktivujete četné detektory pohybu. Nyní vložte do 
mechaniky akční hru, a kdykoli budete mít potřebu se 
schovat před útočícími nepřáteli, skočte do krytu. 
Za zmínku stojí skutečnost, že každé balení Bedny'“ 
obsahuje ručník. 


Osmioktávové komunikační 

klávesy 

Periferie striktně určená pro chystanou 

licenci filmu Blízká setkání třetího druhu. 
Osmioktávové klávesy jsou určeny pro komunikování 
s mimozemskou civilizací, jež bude jedinou náplní 
tohoto projektu. Naučit se speciální notový jazyk bude 
těžší než zvládnutí vysokoškolské latiny. Kromě tónu 
totiž záleží i na jeho síle, proto je každá klávesa opatře- 
na analogovou funkcí a rozezná 400 úrovní síly stisku. 
Kromě toho lze volit z desítek nástrojů, od heavymeta- 
lové kytary po kravské zvonce. 


DÍKY „SAMOHRAJÍCÍMU“ JOYPADU SE MŮŽETE POHODLNĚ OPŘÍT 
A SLEDOVAT, JAK VAŠE PERIFERIE BRILANTNĚ ZVLÁDÁ VŠECHNY NÁSTRAHY. 


014 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON 


MATTONI GRAND PRIX 


STAROMĚSTSKÉ NÁMĚSTÍ OD 10.00 HODIN 
ADIDAS BĚH PRO ŽENY e 5 KM 


METRO BĚH PRO MUŽE e 10 KM 
MATTONI BARMANSKÝ BĚH 


MARATONSKÁ SNÍDANĚ V CENTRU 
MARATONSKÁ TOMBOLA 
STAROPRAMEN MARATHON Music FESTIVAL 


STAROMĚSTSKÉ NÁMĚSTÍ V 1 9.00 HODIN 
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SALOMON IN-LINE NIGHT PARTY 
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OFICIÁLNÍ PARTNEŘI: 
N ČESKÉ of) 
. PVA 
Hilton Esns AERULINIE +4) 
vá. „l Volkswagen 
MEDIÁLNÍ PARTNEŘI: 


LIDOVÉ NOVINY JI tiscali, Radiožurnál | cpecaux [KLEELAA 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 
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TRENONOVIYKIT pra 


Jako „jediná letadla, 
která na PlayStationu 
stála za hřích“ si sérii 
Ace Combat pamatují 
videoherní veteráni. Po 
poněkud rozpačitém rozloučení s PSone 
(třetí díl s podtitulem Electrosphere) 
a slušném výkonu na PlayStation 2 
(Distant Thunder) se tedy můžeme těšit 
na již páté pokračování lehce arkádově 
pojatých leteckých bitev s celou řadou 
licencovaných vojenských letounů. 

Aby to nebylo tak suché, opět tvůrci 
z firmy Namco slibují epický hořkosladký 
příběh rámující 30 velkých misí (přičemž 
každá z nich bude obsahovat celou řadu 
dílčích úkolů). Příběh, vyprávěný plně 
renderovanými střihovými sekvencemi, 
by měl mít větvenou strukturu, a tak 
předpokládáme, že některé mise si 
zahrajete až při opakovaných pokusech, 
kdy se dostanete do vedlejších misí. 
Akční náplň misí nabídne obvyklý mix 


stíhacích letů, bitev proti nepřátelským 
skvadrám a bombardování. 

Zajímá vás ten příběh? No, asi ne, 
ale pro pořádek: je 23. září 2010 a na 
základně na malém, ale strategicky 
postaveném ostrově je vyhlášen poplach, 
blíží se sem tajemný letoun. Ostrov je 
předmětem sporu dvou velmocí, Osey 
a Yuktobanie (taky vám připadá, že 
tvůrci jsou fanoušci Orwellových knih?). 
Vy coby pilot Osey se pouštíte do prů- 
zkumného letu a jste si vědomi obrov- é 
ského rizika... 

Mezi novinkami tisková zpráva 
zdůrazňuje funkci Wingman Command, 
díky níž hra získává prvek taktické akce. 
Pomocí jednoduchých příkazů můžete 
instruovat kolegy ze skvadry, a koordi- 
novat tak strategii boje. S tím souvisí 
možnost po celou dobu poslouchat L 
rádiovou komunikaci mezi jednotlivými , 
piloty vysoko v oblacích. Ke zřejmým 
přednostem můžeme rovněž zařadit 


Screenshoty jsou podezřele 
pěkné, ale Ace Combat měl - -—— 
vždy vynikající grafiku. 


M 


NA ČERSTVÉM VZDUCHU 


Pokochejte se pohledem na rozmanitá prostředí v Ace Combat 05 
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V HANGÁRU 


Malá ukázka toho, co si zaparkujete do garáže 


Bitevní scénáře jsou 
však naprosto fiktivní. 
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A-10A THUNDERBOLT 

Bojový letoun speciálně určený pro 
podporu pozemních jednotek, známý 
též jako „tankobijec“. K tomuto účelu 
je patřičně vybaven silným kanónem, 
bombami a velkým výběrem raket 
typu vzduch-země (například AGM- 
65 Maverick). 


F-16C FIGHTING FALCON 
Nejoblíbenější víceúčelové vojen- 

ské letadlo světa. Verze C má oproti 
původním modelům nejmodernější 
elektroniku a vyznačuje se vynikajícími 
manévrovacími schopnostmi. Obvyklou 
zbraní je raketa vzduch-vzduch typu 
Sidewinder. 


Modely letadel 
se úzkostlivě drží 


skutečnosti. 
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RAFALE 

Francouzský víceúčelový letoun patří 
ve své kategorii mezi nejmodernější 
stroje. Díky špičkové integrované elek- 
tronice vyniká zejména v zaměřování 
několika cílů najednou, které pak 
„obsluhuje“ pestrou škálou raket. 


T 


obří mapy, obvykle zhruba dvakrát větší než v Distant 
Thunder, z nichž některé dosáhnou rozměrů až 100 kilo- 


Vedle hlavního příběhového režimu nabízí Ace 
Combat 05 už jen cvičný tutoriál, kde se přehledným 
způsobem naučíte veškeré figle, jež dělají z pilota sku- 
tečné letecké eso. 

I když screenshoty vypadají až podezřele uhlazeně, 
nepochybujeme o tom, že hra nabídne velmi pohlednou 
grafiku. Ultrarealistická krajina těží z detailních textur, 
celé řady pěkně modelovaných 3D objektů, dynamické- 
ho osvětlení a proměnlivého počasí. Stejně pečlivě jsou 
vyvedeny i největší hvězdy hry, totiž modely letadel. Ace 
Combat 05 obsahuje celkem na 50 oficiálně licencovaných 
strojů. V seznamu, který nám poskytlo Namco, najdeme 
letouny od firem Boeing (namátkou F-15, F/A-18, B1-B), 
BAE Systems (Tornado, JAS-39 Gripen, Eurofighter), Lokheed 
Martin (F-16, F/A-22, F-117), Northrop Grumman (F-14, 
YF-23, A-10) a Dassault Aviation (Mirage 2000 a Rafale). 
Nicméně na screenshotech z hangáru jsme si všimli i strojů 
ruské provenience, jmenovitě ze stáje Suchoj. 

Tvůrci slibují, že akce se nebude odehrávat pouze 
ve velkých výškách. S letouny se budete muset pustit 


do velkého rizika, prolétávat horskými 
průsmyky či kopírovat terén na dně 
metrů čtverečních. kaňonu. 

Vzhledem k poměrně dlouhé době, 
kterou je hra ve v ývoji, a s vědomím 
obrovských zkušeností celého týmu očeká- 
váme Ace Combat 05 s velkými nadějemi. 
Přinejmenším nabídne styl, který je na PS2 
velmi vzácný, ale při troše štěstí by mohl 
poskytnout zábavné rozptýlení v době, kdy jiní 
vydavatelé odpočívají po vánočních hodech. 


EA“ 
Takovéto scény budou 
ilustrovat příběh - 
= tak trochu Top Gun, 

i nemyslíte? 


- 


SUCHOJ SU-37 

Ruský víceúčelový letoun nejnovější 
generace dosahuje maximální rychlosti 
Mach 2. Jeho vývAoj byl financován 


prodejem Su-27 do Číny, firma pro svůj 


nejmodernější výrobek teprve hledá 
kupce. 


1 
by“ 


IN 


HVĚZDNÉ VÁLKY 
PŘICHÁZEJÍ... 


„.„„zpívejme, přátelé. Uvádíme 6 čerst- 
vých projektů z hlubin galaxie. 


Stars Wars: Episode III Révenge Of The Sith 
1 má světovou premiéru ohlášenou na 19. květ- 
na 2005. Konečně zjistíme, kde Anakin sehnal tu 
krásnou černou helmu. 


Stars Wars: Episode Ill Revenge Of The Sith 

ve videoherní podobě vydá LucasArts dva týdny 
před filmovou premiérou, 5. května 2005. Vývojem 
byli tentokrát»pověřeni profici ze studia Collective 
(mají na kontě třeba Indiana Jones And The 
Emperor's Tomb). Budete,si moci zvolit buď postavu 
*Anakina, nebo Obi-Wana. První krátká upoutávka 
ukazuje hrdiny v boji se světelnými meči. Nic víc 
zatím nevíme. 


Star Wars Lego videohra je rovňěž ve vývoji. 

Určitě se teď šklebíte a říkáte si, že nemusíte mít 
všechno, ale příjemná překvapení bychom dopředu 
nevylučovali. Ostatně prohlédnout'si postavy, lodě 
a lokace v charakteristickém podání dánského výrobce 
stavebnic je samo o sobě zábavné. Ať už v singlepla- 
yeru, nebo v kooperativním módu budete moci prožít 
klíčové scény z Epizod I — III. Příznivce temné síly 
jistě potěší možnost volby stran. Jenom prodáváme, 
jak jsme koupili. Tvůrce, hry, Giant Interactive, tvrdí: 
„Dokud to neuvidíte, neuvěříte.“ Hmm... 


Star Wars: Battlefront vyjde 24. září. O jeho 

kvalitě si můžete udělat obrázek buď na základě 
hratelného dema v minulém vydání 0PS2 nebo si 
přečtěte naši exkluzivní recenzi na straně 62. Stručně 
řečeno: stojí za pozornost, fanoušky určitě potěší. 


Původní trilogie Star Wars (Epizody IV- Vi) 

vyjde poprvé na DVD v podobě speciální edice 
20. září a v této verzi obsahuje célou řadu mimo- 
řádných bonusů a překvapení (znovu můžeme 
nabídnout pohotovou recenzi v tomto čísle, stačí, 
když se podíváte na.stránku 62). 


LucasArts nás-informovali 
o tom, že se chystá teléviz- 
ní seriál Star Wars!. Doufáme, že 
jeho tvůrci se soustředí na zajímavé 
detaily a zodpovězení záhad, 
které trápí fanoušky po celém 
světě (například jaký je 
původ jediů a sithů). 
Výborná kvalita jiného 
seriálu z Lucasovy dílny, 
Mladý Indiana Jones, dává 
velikoů naději. Horší by 
bylo, kdyby se naopak 
filmaři rozhodli zpeněžit 
značku přes lacihou 
akční slátaninu pro mládež. 
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VELKÁ 


Projekt hry s licencí seriálu 24 hodin 


realitou! 


Zatímco se těšíme na uvedení druhé 
řady seriálu 24 hodima TV Nova, 
američtí diváci už mají za sebou třetí 
příběh odehrávající se během jedi- 
ného dne. Aniž bychom chtěli cokoli prozrazovat, 
podle ohlasů z druhé strany Atlantiku si dílo, pro- 
pagované jako „nejlepší seriál všech dob“, i přes 
rozpačitý úvod, stále drží neprůstřelnou kvalitu. 
Taky jste měli pocit, že po skončení posledního 
dílu najednou nebylo v televizi na co koukat? 
A taky vás napadlo, že by byl hřích téma 24 hodin 
nevyužít ve videohře? 
Tušili jsme, že někdo někde za zavřenými 
dveřmi na projektu pracuje, ale neměli jsme 
k dispozici jedinou hodnověrnou informaci. 
A možná bychom ještě dlouho byli drženi v nejis- 
totě nebýt prostořekosti herečky Elishy Cuthbert, 
představitelky role dcery Jacka Bauera, Kim, která 
ji navzdory přísnému embargu prozradila. „Moc 
toho o hře nevím,“ řekla blond krasavice v rozho- 
voru pro jeden britský plátek, „jen to, že vzniká 
v Londýně za velké peníze... Lidi z herní firmy byli 
přítomni natáčení, udělali spoustu fotek a pro- 


Scéna ze třetí série seriálu 24 hodin, 
Snad se jí někdy dočkáme i v Česku. 


Vidíte ten jeřáb? 
Vyhoďte ho do vzduchu! 


LÁSKA 


bírali s námi některé záležitosti.“ Elisha 
současně odhaduje, že pojetí hry bude 
inspirováno bondovkami. 

Kdo je pachatelem? Nezbývalo 
než se pustit do trochy investigativní 
žurnalistiky. Zmáčkli jsme pár lidí 
a zjistili následující: hra skuteč- 
ně vzniká v Británii, ale nikoli 
v Londýně (To víte, Američani. 
Neznají jiné město než Londýn). 
Bohužel nám není dovoleno 
prozradit, který vydavatel získal 
práva na videoherní licenci 24 
hodinmůžeme však říci, že jde 
o PS2 exkluzivitu! Datum vydání 
zatím neznají ani samotní tvůrci, 
ale doufají, že stihnou (americké) 
uvedení čtvrté série, která míří 
na jaro příštího roku. Přirozeně 
budeme tuto kauzu nadále 
pečlivě sledovat. Jenom si zapa- 
matujte, kde jste se o ní poprvé 
dozvěděli. i 


Čekají nás staré 
i nové postavy. 


ŽOLDÁCKÁ AKCE 
SE BLÍŽÍ 


Čím víc toho víme o Mercenaries, tím víc se na 
ně těšíme. 


Málokterý akční výjev se svou krásou a fascinující přitažlivostí 
může vyrovnat pořádné explozi. Poctivý výbuch má svoje 
nepsaná pravidla. V první milisekundě se všechno nepatrně 
pohne, následuje ohnivá rozpínající se koule podpořená tem- 
ným dýmem a o chvíli později dílo orámuje fontána šrapnelů letících na 
všechny strany. Budova, kterou nelze zničit, nám vždycky pokazí náladu. 

A proto máme tak rádi Mercenaries. Při posledním setkání s hratelnou 
verzí jsme si dosyta užili fantastického fyzikálního modelu, který umožňuje 
zničit, usmažit a vyhodit do vzduchu doslova vše, co vidíte na obrazovce. 
Na památku destruktivní dokonalosti Mercenaries jsme se rozhodli do 
tohoto vydání TNT zařadit sérii vhodně zvolených screenshotů, ilustrujících 
slovy těžko vystižitelné dojmy z hraní této originální akce. 
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EA VSTŘEBALA ČERNOUSÍLU 


Stále přísně utajovaný projekt FPS akce 
Blaciprovokuje představivost. Sice 

jsme si mohli vyzkoušet demo úroveň 

a publikovat před několika měsíci vůbec 
první obrázek, ale jádro tohoto super- 
ambiciózního projektu stále zůstává za 
hrází přísného embarga. Doufáme, že 
nepropustná mlha kolem Blackuse již 
brzy rozplyne, optimismus nám dodává 
zejména poslední vývoj událostí kolem 
společnosti Criterion Games. Dorazila 

k nám totiž zpráva, že tvůrce Burnoutu, 
Blackia nesmírně cenného vývojářského 
softwaru zvaného RenderWardkoupil 
vydavatelský behemot Electronic Arts. Ti, 
kdo mohli Blacidůkladně hrát, tvrdí, že 
„převálcuje Killzone“. 


POZOR, ZRALOK! 

Víte, co teď letí? Předělávat filmovou 
klasiku do videoherního tvaru. Na cestě 
už je Kmotrod EA a Zjizvená tvářs Alem 
Pacinem. Další do party nejspíš budou 
Čelisti veleslavný žraločí thriller, kterým 
v roce 1977 prorazil tehdy neznámý 
Steven Spielberg. Vydavatel Vivendi 
doufá, že taky prorazí, a to příští léto, 
právě v době, kdy se všichni budou cákat 
v moři. Podrobnosti neznáme, ale šíří se 
šeptanda, že ve hře budete moci hrát za 
žraloka! Rádi si pochutnáme na nějakém 
tom masíčku v bikinách... 


DIGITÁLNÍ DEPP 

Čtenářky 0PS2 jistě potěší informace, 

že brzy budou mít k dispozici krásně 
Vvymodelovaného Johnnyho Deppa, s nímž 
si budou 
pohrávat dle 
libosti. Robert 
Rodriguez, režisér 
filmu Tenkrát 

v Mexiti, totiž 
vážně uvažuje 

o vytvoření videohry 
s postavou, kterou ve 
snímku ztvárnil právě 
Depp. Má prý pro něho 

v zásobě skvělé nápady 

a nejraději by hru vydal ve 
verzi pro PSP. Kromě toho 
hodlá natočit doprovod- 
ný animovaný film. 


r NÍM 


Lo ž příležitost 
pro kreativně 
založené hráče. 


Kirsten: Dunst má zvláštní vš 


| REJŽA V REJŽI 


V The Movies přetvoříte Hollywood k obrazu 
(o byste dělali, kdyby vás pověřili 
vedením velkého filmového studia? 

My bychom jednou provždy zakázali 

romantické komedie a Hughu Grantovi 

dali padáka, ale nemusíte souhlasit. 
Každý může v The Movies nastolit takovou producentskou 
politiku, jaká vyhovuje jeho vkusu a přesvědčení. 0 této 
hře z dílny designéra Petera Molyneauxe napsal do 0PS2 
kolega Codr obsáhlý čánek před více než rokem. Jací jsme 
byli po E3 2003 bláhoví optimisté! Podle nejnovějších 
informací Lionhead Studios (tvůrci Black ©7 White) dokončí 
hru až v průběhu příštího roku. 

Soudě podle nových obrázků prošly 7he Movies 

mezitím dramatickou změnou. Začínáte jako průkopník 
v dobách němého filmu. Vaším prvním úkolem bude 
vybudovat studio, jež by se v pozdějších letech mělo stát 


Vyberete si žánr, zvolíte 


ráce režiséra. Aby toho nebyl 


materiál nastříhat, otitulkova 
Moviesv akci na PC a právě tal 
utně nejzábavnější. Když je fi 
recenze od přísných kritiků, k 


deje vstupenek, které předsta 


svému. 


hvězdy) pohromadě, The Movies začnou být skutečně zají- 
mavé. Doposud hra připomínala Theme Park (rovněž od 
Molyneauxe), ale nyní budete moci točit vlastní filmy. 


lokace nebo dáte dohromady 


kulisy (s postupem ve hře vaše možnosti výrazně rostou), 
obsadíte role (herci, se kterými jste již úspěšně podepsali 
smlouvy) a poté, když si budete přát, se můžete ujmout 


lo málo, hra disponuje 


jednoduchým softwarem, jehož pomocí můžete natočený 


a ozvučit! Viděli jsme 7he 
hle část se nám zdála abso- 
Im hotov, napjatě očekáváte 
eří si všimnou jakéhokoli 


lechnického či uměleckého nedostatku. Jejich názor výraz- 
ně ovlivňuje veřejné mínění a tím pádem i příjmy z pro- 


vují váš jediný zdroj peněz. 


velkým hollywoodským hráčem. Samozřejmě musíte mít 
jasnou vizi a dobré vyjednávací schopnosti. Jakmile budete 
mít všechno potřebné (od natáčecí techniky po herecké 


Do příštích Vánoc času 


v Čechách. 


we 


— í 


Vážně jsi chtěla, | 
aby ti je zmenšilí? 


No jo, no. 
Ráda si vidím 
na pupíček. 


ost. Zkuste mezitím promys- 


et, jak prorazit v Americe s vlastní verzí Konce vodníků 


ím výtvamíem hry Spí „n 2. 
javý, kterou ztvárňuje Kirsten Dunst. 
ního realismu, nebo budete pracovat 
+ dvě číla větší ňadra? Pokud jsté na 
toi v jako my, zvolíte nejspíš druhou možnost - i tu ry c 
M 


přesčas a vym elujéte jí 


|čásnými hérečkami Izelv lecče lepšit. Bohužel však si sa 


„Všechno v pohodě? 
Člověče, dyť jsi plochá 
jako baterka...“ 


Kirstenýve smlouvě výmohla, žé bude m ad vl 
poslední slovo a je veřejným tajemstvím, Žé $ pů 
Spider-Man 2 nebyla vůbec spokojená. „Měla jsel 
řekla V jednom rozhovoru, „a trvala j m i 


je, né jí nadih, že v obličeji vyplala 0 
Touto kuriozitou naštěstí zprávý | kolem jm 
nekončí; Fima Activision oznámila, že při absenciffavou- 
čího muže ná plátnech vydá příští rok hr zvanou 
! Ultimate Spider-Man těžící z licénce populární 
komiksové série. Spider-Man: The Game je 
pak očekáván ažv létě roku 2006 u příležitosti 
premiéry filmové trojky, 


ma 


COLUMBIA TRISTAR 


„ 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD M © 


Počítač pro sb je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěDVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 
a filmování. 
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Fotbalová minihra © hb 
patří mezi nároč- S% Spin 


nější kousky. 


je takovýchto edluzvních koní nejvíce, ale stejně 
ho potěší, když se dočte, že některý z „cizích“ trumfů míří k nám alespoň 
V podobě konverze. Navíc díky zkušenosti s již vydanou hrou máte vysokou 
záruku kvality. 

Super Monkey Ball 1 a 2 nepochybně patří mezi nejlepší věci pro 
GameCube, jeden z hlavních důvodů, proč si „vojáci v barvách PS2" tajně 
pořídili konzoli od Nintenda. Při pohledu na roztomiloučké opice uzavřené 
v koulích z plexiskla, můžete nabýt mylného dojmu, že jde o jednoduchou 
hopsačku pro děti. Ve skutečnosti však málokterá „dospělácká“ hra může sou- 
peřit s dábelskou rafinovaností Super Monkey Ballu! Ovládáte opici, která běhá 
uvnitř koule. Máte před sebou sérii stále obtížnějších překážkových tratí plných 
nástrah, které musíte překonat v co nejrychlejším čase. Jako u všech skvělých 

. her jsou premisy jednoduchost sama. 
» di Sega, firma, která SMB na GameCube spáchala, konečně usoudila, že nastal 
ten správný vánoční čas pro stěhování se na PS2. Super Monkey Ball Deluxe 
nabídne oba díly v jednom balení a navrch spoustu dalších bonusů. Náročný, 
a přesto nesmírně zábavný story mód (kde valíte kuličku drsně obtížnou sérií 
vznášejících se tratí) celkem obsáhne 300 úrovní. 114 z prvního dílu pro 
GameCube, 140 z druhého a 66 zcela nových, vytvořených pro PlayStation 2. 


gm ELEKTRIZUJÍCÍ KRÁSKA 
K7 NA PLAYSTATION 2 - 


Carmen Electra bere PS2 hry útokem 


. Nedávno jsme informovali o hře Playboy: The Mansion, která 
Vás zavede na večírky plné luxusních spoře oděných kočiček. 
Zní to dobře, co? A nebylo by ještě lepší, kdyby se k vám přidala 
naprosto exkluzivní sexbomba, dejme tomu třeba Carmen 
Electra? Samozřejmě že ano! Když budete hrát dobře, o její společnost rozhod- 
ně nepřijdete. Carmen bude v této strategii na způsob The Sims přítomna coby 
bonusová postava. Jiná věc je, jaká bude kvalita výsledné hry, zatím to působí 
poněkud pochybně. 

Ale i kdyby Playboy: The Mansion za vaše peníze nestál, pořád máte 
šanci setkat se s Carmen v polygonové podobě. Současně se totiž objeví jako 
Po výbuchu bomby se hratelná postava v bojovce Def Jam: Fight For New York, navíc sílí šuškanda, 
pohled deformuje pod : že by mohla dostat i nějaký štěk v Grand Theft Auto: San Andreas. Zkrátka, 
vlivem tlakové vlny. holka je na roztrhání. Playboy vychází v listopadu, zatímco další dvě zmíněné 
hry o měsíc dřív. 


= o- 
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Vy si užíváte, ale mně 
je v týhle kouli strašně 


smutno. 


Ještě větší lákadlo však 
ztělesňuje party režim zahr- 
nující všech 12 multiplayerových 
miniher ze Super Monkey Ball 1 a 2. 

Slovy nelze vyjádřit genialitu takových 

Monkey Bowling, Monkey Target a Monkey 

Golf. Garantujeme vám, že jen na těchto třech 
kouscích strávíte s partou hravých kamarádů mládí. 

Máme jen jednu vážnější obavu a ta souvisí s funkcionalitou 
ovladače Dual Shock. SMB byl samozřejmě designován výhradně pro 
ovladač GC. Veškerý pohyb je určován analogovou páčkou, která má 
u GC pomocné drážkování v podobě šestiúhelníků. Při sadistických 
nárocích na milimetrovou přesnost bude možná u Dual Shocku pro- 
blém s udržením přímého směru. Brzy uvidíme. 


p -M Lehce retušovaná Carmen t 
n“ Electra rozdává v Def Jam 2 
:, | = tvrdé údery. : 
k c 
! u T 
> 
P 
$ (A 
* je 
7 9 
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KONEČNĚ ANARCHISTICKÁ AKCE. BOJ PROTI JOHNNY VYHATEVER 


ESTABILISHMENTU VE VIDEOHERNÍ PODOBĚ — a puttech: léto 2005 
ne CO VÍME, POVÍME... PROČ ČERNÝ KŮŇ? 


likvidujete dobře 4 -MOM J V naší redakci je to samý punkáč (s čestnou Na první pohled asi sotva shledáte jakýkoli 
zahraným akordem. (l „M výjimkou Petra Bulíře, ovšem, ten je pravý náznak, že by se zrovna z Johnnyho Whateve- 
„M . 49 opak punkáče!) Ráno si místo pozdravu ra měla vyklubat nějaká superkvalita. Upřím- 
pliveme do tváří, o uzávěrce posloucháme ně, máte pravdu. Za prvé, bude potřeba 
Ramones a na firemní porady chodíme odstranit veškeré amerikanismy, které ukazují 
výhradně v rozervaných džízkách prošpiko- na totální neznalost tvůrců. Všimněte si pra- 
vaných zavíracími špendlíky. Proto snad vého horního rohu obrazovky. Kde kdo viděl, 
pochopíte naši slabost pro hru, jejíž hrdina aby punker měl rád svoji mámu? Srdíčko 
nosí martensky, vlasy na vrabčáka, neu- , s nápisem „Mom“ vypadá ve fašistic- 
stále fluše a proklíná Její Veličenstvo. kém Londýně budoucnosti totálně 
Události se rozběhnou ve futuristickém P mimo mísu. Nicméně najdou se i silné 
Londýně a sledují příběh anarchisty : důvody pro. 
Johnnyho Whatevera, který coby „/ N Stereotypnímu světu videoher 
milovník punku nemůže vystát naří- vládne drobná hrstka opravdových 
zení zakazující poslech hudby. John- osobností (Snake, Dante, Fis- 
ny nebude vybaven brokovnicí ani her...), všichni ostatní jsou jen 
samopalem, jeho vyvolenou zbraní deriváty a bezduché mechanické 
je a navždy bude elektrická kytara. napodobeniny. Anarchistický 
Jak si lze domyslet, hratelnost kom- kytarista jde přinejmenším svou 
binuje prvky rytmické akce a bojov- cestou a neohlíží se na módní 
ky. V souladu s nenávistnou hudbou trendy. Jestli je nám sympatický, 
je třeba „hrabat" do ječících strun, sj neznamená, že musíme hned 
a vyrábět tak všemožné útoky. Sami močit na britskou vlajku. Další 
tvůrci označují své dílo jako něco mezi bod pro Johnnyho spočívá v neor- 
románem 1984 George Orwella a Pa- todoxní kombinaci akce a hudby. 
Rappou The Rapper. My bychom si do Boj s kytarou v ruce, to je přece 
polévky dovolili přimíchat ještě nezapo- krásný symbol! Ostatně znáte ten 
menutelného Gitaroo Mana. Dokonce citát, že pero je nejsilnější zbraní. 
jsme se doslechli, že koncepce Johnnyho Kam se hrabou všechny ty příšery 
Piseňi'od Visaciho zámku měla Whatevera zaujala Hollywood a americké metající ohnivé koule a svalnatci 
nedozírné následky. TV stanice, které uvažují o komediálním s raketometem na zádech. Tohle je 
muzikálovém sitcomu. muž z lidu. Držme mu palce! 


Fašistické poldy 


S 7773 JÍ POSLEDNÍ BRANDOVA SLOVA: 
FOTOALB o ' ! j f „PS2 JE BOMBA! (NEBO NĚCO TAKOVÉHO) 


Kmotr osobně se vyjádřil v tom smyslu, že videohry 
jsou lepší než filmy. Hned poté se odporoučel za 
největším kápem na nebesa... 

Šíří se zatím nepotvrzená informace, že nedávno zesnulý 
Marlon Brando si těsně před smrtí vystřihl ještě jednu, 
poslední parádní roli — když mumlal dialogy pro 
videohru s licencí filmové série Kmotr. Údajně se 

přitom náramně bavil a vyjádřil se směrem k producentům 

z Electronic Arts v tom smyslu, že ve videohrách vidí budouc- B 

nost zábavy. Je fajn mít požehnání od někoho takového, - Př 
jako je Marlon Brando, co říkáte? Každopádně to je lepší, 
než aby nám vyhrožoval zlomenou tužkou. Rovněž jsme se 
doslechli, že se na namluvení hry podíleli i další herci 

z Kmotra, jako například Al Pacino nebo Robert De Niro. 

EA vydá Godfather koncem příštího roku. 


Done, dneska 
tě požádám o 
službu. 


Užijte si katastrofu, 
kterou jste 
vlastnoručně vyrobili. 
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dost šťávy? 


| BATERIE V 


Bližší informace o akumulátoru v PSP. 


95 procent informací kolem PSP vzbuzuje nadšení. 

Ale Ihali bychom si do kapsy, kdybychom tvrdili, že 
všechno je úplně ideální. Do těch pěti procent jsme ještě 
nedávno řadili skutečnost, že Sony pomlčela o baterii. 
Naštěstí k nám dorazily bližší informace, které alespoň 


částečně rozptylují obavy (i když zdaleka ne dokonale). 
Výdrž akumulátoru na jedno nabití bude hodně záležet na 
způsobu užití multifunkčního PSP. Zde jsme sestavili přehled, 
jak by si kapesní playstationový zázrak mohl vést proti 
konkurenci. 


PSP s PANASONIC DVD-LS5 PSP '/s iPOD PSP s NINTENDO DS PSP s EROTICKÁ POMŮCKA 


Výdrž baterie: 2,5 hodiny 


Výdrž baterie: 2-2,5 hodiny 


1 ana permanentního čtení 
dat z UMD disku a zářícího 
displeje je ze všech možných 
nejžravější. Přesto slibované dvě 

a půl hodiny životnosti na jedno 
nabití jsou plně srovnatelné 

s přenosnými DVD přehrávači. Takže 
akorát tak na jeden film, ale nesmí 
to být epos typu Pána prstenů. 
Sledování krátkých klipů uložených 
na paměťové kartě významně 
omezuje spotřebu energie. 


Výdrž baterie: 12 hodin 


Výdrž baterie: 4 hodiny 


tlumený displej sráží spotřebu 


energie PSP při kontinuálním čtení 


z UMD disku zhruba na polovinu, ale 
4 hodiny jsou ve srovnání s dvanácti 
hodinami výdrže čtyřgigového iPodu 
docela slabota. Jako určité řešení 

se opět nabízí ukládání hudebních 
dat na memory sticky, které sice 
nenabízejí tak velkou kapacitu jako 
UMD, ale pár set písniček na cestu 
na objemnější model rozhodně 
vtěsnáte. Při přehrávání hudby 

z memory sticku předpokládáme 
výdrž kolem 20 hodin. 


Výdrž baterie: 10 hodin 


Výdrž baterie: 4-8 hodin 


Výdrž baterie: 4 hodiny 


Výdrž baterie: ? 


ýdrž akumulátoru bude silně 

záležet na způsobu ukládání 
videoherních dat na UMD. Jejich 
kontinuální natahování z disku 
výrazně zkracuje dobu hraní. Pokud 
tvůrci naprogramují hru tak, že disk 


bude v časté permanenci, maximální 


výdrž baterie se zkrátí na pouhé 

4 hodiny. Efektivnější uspořádání 
loadinogových cyklů však přiblíží 
výdrž PSP k jeho hlavnímu rivalovi, 
konzoli Nintendo DS (která se však 
místo diskového média spoléhá na 
energeticky méně náročné cartridge). 


pa PSP bude skutečně 


na trhu. Možná vás ani nenapadlo, 

že byste ho mohli použít i tímto 
způsobem, ale buďte si jisti, že 
někoho jiného to určitě napadlo. 
Výdrž legendárního robertka výrazně 
závisí na vašich preferencích a při troše 
vynalézavosti může být k něčemu 

i poté, co mu totálně došly baterie. 
Ovšem, snažně vás prosíme, PSP z toho 
vynechejte. Ano, jeho design je velmi 
hladoučký, ale přece jen ne až tak 
hladký, jak by asi bylo potřeba. 


GAMESTATION Sony Dualshock 590,- PlayStation.c 

Sony Dualshock 2 990,- 
Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242 385 Dualshock 2 Panther 390,- 
věř oeasinon če, « omalř oplalo Gogsmestaiců cz, Dualshock 2 Snap 490,- 

Action Controller PS2 550,- 
PSOne 2790,- © Dualshock 2 X-Men 790,- 
Playstation 2 4790,- | Pro Shock Arcade Stick PS2 590,- ' 
Playstation 2 Agua 4790,- Wireless Due Shock 632,- Onimusha 3 Shrek 2 Spiderman 2 y Richard Burns Rally © Syphon Filter Shelishock Nam '67 Confict: Vietnam 
Playstation 2 Silver 4790,- Memory 30bl. 140,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 
Playstation 2 + Singstar — 5690,- Memory 120bl. 
Playstation 2 + 2 hry 5190,- Sony memory 8MB PS2 
XBox 5990,- © Sony memory 2x8MB pack 
Gameboy Advance SP 3990,- © RGB kabel 
Sterling Gun 

City Boy Super Joystick 392,- © Gunman Light Gun 
Mini Gun 472,- DVD dálkový ovladač PS2 
Driving Force Pro 3890,- Extreme Vertical Stand : : 
RFU Adapter 230,- Horizontal Stand 190,- Resident Evil: Outbreak Driver 3 Burnout 3 The Sufiering Harry Potter: Azkaban Smash Court 2 2 Athens 2004 
NTSC-PAL převodník 290,- PS2 Starter Kit (4in1) 790,- kun ní ptá jěě cd l ké 
Dual PS to USB Converter 490,- Multitap 550,- Při objednávce přes internetový obchod sleva 3% na všechno zboží !! 


BÍÍ 


D FOKEC. 


POTŘEBUJEME 


Richard Burns už vesele brázdí zabahněné cestičky a nový Colin 
McRae se k němu brzy přidá. Tak si klademe otázku, zda k životu 
potřebujeme ještě jednu rallye hru. Martin Kenwright, šéf 
Evolution Studios (tvůrců WRC 4), odpovídá skálopevně: Ano! 


NEJSME PUNTIČKÁŘI 


„Ve skutečné WRC platí některá pravidla, která jsme z důvodu zábav- 
nosti vědomě ignorovali. Kupříkladu se to týká penalizace za překročení 
časového limitu oprav. Chceme si přece hrát na závodníka a ne na 
mechanika v depu." 


ONLINE 


„Nedávno jsme podstoupili veřejný beta testing a dostali jsme velmi 
příznivé ohlasy.“" 


TECHNOLOGIE 


„Podařilo se nám zefektivnit renderovací výkon enginu, což se 
projevuje v podstatném zvýšení zobrazené vzdálenosti. Rovněž 
jsme dosáhli ostřejšího vzhledu okolních objektů, jako jsou stro= 
my nebo budovy." 


EFEKTY 


„Výrazně jsme zapracovali na počtu a kvalitě efektů na před- 
ním skle. Je nádhera sledovat, jak stěrače odstraňují vodu 
a sníh. Na prašných cestách se sklo postupně znečišťuje."“ 


LICENCE 


„Máme na palubě všechny oficiální týmy, všechny vozy 
a závodníky a samozřejmě i všech 16 oficiálních WRC 
závodů letošní sezóny, které dohromady tvoří přes 100 
unikátních rychlostních zkoušek.“ 
OVLÁDÁNÍ 
„Skutečný rallye speciál by měl závodníkoví maximálně usnadňovat 
život. Ten má spoustu starostí s dalšími věcmi a netouží po zákeřně 
obtížném ovládání. Jízdní model jsme vyladili za pomoci skutečných 
jezdců WRC a poté přizpůsobili připomínkám testujících hráčů. Jsme si 
jisti, že náš model představuje ideální kombinaci realismu a zábavnos- 
ti, ať už používáte křížový ovladač, analogovou páčku, nebo volant. 
Ovšem doporučit musím volant s force feedbackem. Kdo to jednou 
zkusí, už nebude chtít jinak!" 


FYZIKÁLNÍ MODEL 


„Na ovládacím modelu jsme si dali obzvláště záležet. Začali jsme znovu 
od nuly a vytvořili s využitím cenných zkušeností našich partnerů z au- 
tomobilového průmyslu pro WRC 4 zcela nový model simulace. 
Mohutného zlepšení jsme dosáhli například u fyziky interakce pneu- 
matik s povrchem. Zcela jsme eliminovali působení „falešných“ sil. 
Fyzikální model nyní akurátně vychází z pohybu kol, gravitační síly 

a aerodynamiky." 


PŘESNOST 


„Veškerá podkladová data pro modelování tratí pocházejí z detailních 
satelitních snímků, díky čemuž jsme byli schopni vytvořit profily s ma- 
ximální odchylkou jednoho metru od skutečnosti. Pro každou rallye 
jsme použili tisíce fotografií." 


COLIN NÁS NEZAJÍMÁ 


„Jistěže sledujeme naši konkurenci, ale hlavně se soustřeďujeme na 
skutečný šampionát WRC — to je naše nejskvělejší inspirace. Rallye je nej- 
extrémnější forma vrcholového motoristického sportu a naším cílem je 
vystihnout jeho podstatu videohrou." 


Podrobné preview hry zvané WRC 4: The Official Game Of 
The FIA World Rally Championship (oficiální název!) otisk- 
neme v příštím vydání 0PS2. V listopadu následuje recenze. 


n 


ZNOVU WRC? é 


Obrázek z multiplayeru, 
kde jedete proti 
soupeřově „duchu". 


+ 


OKA: KTERÁ PC HRA PRODALA ZA JEDINÝ TÝDEN 


124 627 KOPIÍ? 


Pátý díl nejoblíbenějšího fotbalového manažeru všech 
dob vyjde i na PS2. 


Jeden fotbalový manažer vládne všem. Není to 
ani [MAani Total dub, nýbrž Championship 
Manager, fenomenálně úspěšný titul od Eido- 
su, který se donedávna zuby nehty držel písí- 
ček. Jak Codemasters, tak Electronic Arts museli být vyděšeni 
zprávou, že se v budoucnu budou muset utkávat s kolosální 
konkurencí (Mi na P52. 
Od svého prvního dílu, vydaného před deseti lety, byl Charmp— 
jak mu familiémě říkají jeho fanoušci — považován za mistrov- 
ské, nepřekonatelné dílo. Soupeřící hry mu musí závidět 
zejména neuvěřitelně obsáhlou databázi hráčů, o jejichž aktu- 
álnost se po celý rok starají stovky spolupracujících agentů. Tito 
průzkumníci sledují trendy ve všech fotbalových zemích až do 
nejnižších soutěží a snaží se identifikovat mladé talenty na 


(era Abyste ve zdraví ustáli 
složitá menu, musí vás 
fotbal hodně bavit. 
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CHAMPIONSHIP MANAGER 4 


vzestupu. Statistiky Championship Manageru dosahují takové 
hloubky, kterou docení snad jen profesionální sportovní 
agenti. K (M se přidružuje obrovská internetová komunita 

a pravidelně vydávaný časopis. V Británii a řadě dalších zemích 
patřil zatím poslední, čtvrtý díl CM mezi nejprodávanější PC hry 
loňského roku. 

Jižloni se (M4 stěhoval i na Xbox, ale první konzolovou kon- 
verzi považují hráči i recenzenti svorně za velké rozčarování. 
Proto doufáme, že pátý díl, jenž je v současnosti ve vývoji pro 
PlayStation 2, dopadne výrazně lépe. Poněkud varující se zdá být 
informace, že původní tvůrce Champ Manageru, firma Sports 
Interactive, opustila stáj Eidosu a pracuje na zcela novém titulu 
pro PC. Uvidíme, zda se náhradníkům nyní nakládajícím s cen- 
nou značkou (M podaří přenést kouzlo hry na naše obrazovky. 


— 


= jedině WRC 4 nabízí 


= škodovku. 


"VÁLKA V JAPONSKÉM STYLU 


Strategie Kessen se promění vříznou akci. 


Pamatuje siměkdo z Vás na 
Kessen? Před lety vyšly pod tímto 
názvem dvě válečné strategie 
Stěmatikou japonského střeelově- 
ku. Se nabízely pohlednou gtafiku, ale namkus 
drivé většiny majitelů PS2 byly příliš statické, 
"aproto velkou dínudůsvěta neudělaly. SKessenem 
Ihvšak přichází dramatická změna, vydavatel Koei 
se řózhodl zintěřživnit akční angažovanost hráče 
a výsledkem by měla být strategie zcela nového 
střihu, Weskteré se uplatní rovnou“měřou jak vaše 
taktická rozhodnutí, tak pofiótové reflexy. 
Další změna spočívá v tom, kojse 
v prvních dílech měli na starost pouze malou 
skupinu vojáků, nyní převezmete velení celé 
armády. Na první pohled se sice tyto dvě infor- 


matéždají být protichůdné, ale dikyWymáléza= 
vémůovládacímu mechanismu tofozhodně 
bude možné. 

Kešsen III naopak naváže na tradicí předchůd“= 
ců epickým příběhem vyprávěným prostřednictvím 
četných a krásně renderovaných střihových scén, 
Scenáristé se znovu opřeli o skutečné události, 
tentokrát o dějiny tažení Ody Nobunagy, vojevůd- 
ce, jenž se v šestnáctém století pokusil sjednotit 
Japonsko. Jádro hratelnosti spočívá, stejně jako 
v Kessen la II, v plánování strategie jednotlivých 
bitev. Nově však budete moci přímo do bitev aktiv- 
ně vstupovat. V předchozích dílech to vypadalo 
zhruba tak, že jste pět minut nastavovali paramet- 
ry ve složitých tabulkách a pak jste sledovali bitvu 
jako nezúčastněný divák. Jsme zvědaví... 


». během obsahujícím ty nejstrašlivější okamžiky ž historie hororu. Chopte se zbraní 


KONAMI 


SILENT HILL4 
THE ROOM. 


PlayStation.c 


WWW KOKAM- EUROPE.ČOM NOVINKA! 
Hranice mezi realitou, snem a ilůzí j jsou mnohdy, tenčí, než si dokáží ve svých 


nejčernějších nočních můrách představit. Silent Hill 4 vám, stejně jako minulé VÍ PRODEJI 007. 


díly, ňejenom nažene husí kůži, ale donutí vás táké přemýšlet nad spletitým pří- * 
: KoRVý 


vydejte se znovu prozkoumávat záhady Silent Hillu, tentokrát v ještě dokonia- 
p n 


ejším grafickém zýracování, úplně novém příběhu a s „pbyčejšínýe ohavnějšími 
rotivníký Pokoj 302 na svěhg nájemníka stále čeká.. j 
* Nové dobrodružství Silent Hill, kdy hrůza přichází do vašeho oboje : : 


* Strašlivé nové nestvůry včetně duchů, kteří mohou útočit skrze-zeď. 
« Rozlelilé oblasti k prozkoumání včetně lesa, vězení a hotelu. | k 
* Nové tajemné postavy. | 


Vyvyvv.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


CDPROJEKT | PlayStation. PC op-Rom 


KONAMI je registrovaná chráněná známka KONAMI CORPORATION. SILENT HILL 4 THE ROOM“ je chráněná známka Kon mi Computer Entertainment Tokyo, Inc 
1999-2004 Konami Compůter Entertainměnt Tokio. Všechna práva vylyžzena |- 


l 


Všechny názvy, ldga a charakténstické grafické motivy jsou chráněné známky a'patří svým právoplatným majitelům“ „ 
Všechny ostatní známky náleží svým vlastníkům.Všechna práva vyhražena. 
ý 


fun, 
anyone? 
PlayStation.e 


„Mláš na mě; 
——srabe?!“) 


M 


É 
C m 
> k 
ě' e hu] R U 
> i 
o 
k 

Soxy 
Bl! 


www.playstation.com © www.playstation.sony.cz 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vvwvw.ops2.cz). Období: 
15. 8. - 30. 8. 2004. 


16 GTA: SAN ANDREAS 


HLASUJTE! 


Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v OPS2 +32, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2©vogel.cz. ©) Hlasujte v online anke- 
tě na www.ops2.cz. 


LÍH —— 


OSTALY 
a LET INDEX 
E VÁMTÁNÍ 


OČEKÁVÁNÍ S 
NEDIVÍME? 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


Další uchazeč v boji o korunu závodních her. 


ODDWORLD STRANGER 
Podivuhodný svět Oddworldu se po letech 
vrací na konzoli Sony! 


TIMESPLITTERS: FUTURE 
PERFECT 


Ano, budoucnost této FPS je skutečně 
dokonalá... 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


Japonský import v zatěžkávací zkoušce. 
Hlavní rival FIFA 2005. 


STAR OCEAN: 
TILL THE EN D OF TIME 


Pokud vám jen Final Fantasy nestačí. 


FIFA 2005 


Hratelný kód v našich rukou! 
Hlavní rival Pro Evolution Socceru 4. 


DEVIL MAY CRY 3 


Oč méně sebevědomých prohlášení, o to víc kvalitní 
akce. 


TONY HAWK"S UNDERGROUND 2 


Třístránkový úvod do prknařské akce vzor 2004. 


FLATOUT 


Měl být „Burnoutem v bahně“. Splní naděje, které do 
něho vkládáme? 


TOCA RACE DRIVER 2 


Pokud jde o silniční závody, jediná hra, která se může 
důstojně měřit s GT 4. 


MORTAL KOMBAT: 
DECEPTION 


Šestý díl bojové ságy nastavuje krvavou kaši. 


DEF JAM: FIGHT FOR NEW YORK 


Banda raperů versus Carmen Electra. 


No tak hoši, 
necpěte se. Místa 
je tu dost i pro 
dva fotbaly. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.C 027 


ROCKSTAR GAMES |  ROCKSTAR NORTH | 


CENEGA | 


WWW.GTASANANDREAS.COM 


KAAAANNÁNÍ 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


POJĎ, JE TO TEPLÝ JAKO KAFE... 


Na tohle si budeme muset chvíli zvykat. Ne že bychom nebyli 

předem varováni, vždyť informace kolem plavání nám podal 

sám velký šéf Sam Houser dvě čísla 0PS2 zpátky, ale zvyk je 
železná košile. Hráli jsme předchozí díly G74 tak intenzivně (věříme, že 
jste na tom velmi podobně), že vyhýbání se jakékoli větší vodní ploše 
nám přešlo do krve. Jak vidíme cokoli většího než louže, instinktivně 
nice? 

Ovšem zatímco všichni Jovi předchůdci byli plachými neplavci, 
nový hrdina San Andreas se ve vodě rochňá často a rád. Dokonce je 
schopen skočit rovnou z mola do rozbouřeného moře a bez větší náma- 
hy udržet hlavu nad hladinou. Jakmile se ocitnete ve vodě, automaticky 
začne ukázkově šlapat vodu. Nyní stačí pohnout analogovou páčkou 
v kýženém směru a U plynule přejde v energicky odpíchnutá prsa. Když 
pohyb doprovodíte rychlým mačkáním 6, hrdina změní styl. Jeho 
kraul by možná zahanbil i australské Torpédo. Mačkání 6© však spotře- 
bovává jeho zásobárnu energie, po jejímž vyčerpání U znovu přechází 
do víkendového tempa. Množství energie Ize samozřejmě ovlivnit. 
Záleží na tréninku a správné životosprávě. Ostatně plavání, stejně jako 
ve skutečnosti, představuje výborné kondiční cvičení, nabrat sílu lze 
i cyklistikou, trápením těla v posilovně či běháním. 

Naopak kdo si ustavičně vozí zadek v autě, s tím to 
půjde z kopce. Obzvláště pokud nedostatek pohybu 
kombinuje s přejídáním se nezdravým jídlem. Jak 
vidíte na screenshotech, ládování se hamburgery 
zanechává na vzhledu našeho gangstera neblahé 
následky. Pokud budete Covu výživu zanedbávat, 
brzy: skončí v obchodě s s nadměrnými velikostmi 
tomu, aby se vám kolegové na ulici smáli. Pak 
nezbývá než začít s tvrdou redukční dietou a syste- 
matickým cvičením za účelem shození přebytečných kil. 

Coby cvalíkovi se vám totiž řada fyzicky namáhavých misí 
bude plnit o poznání hůř. 

Doporučuje se návštěva tělocvičen, z kterých pochází další 
obrázky. Můžete si zaboxovat do pytle nebo vyběhat trochu sádla tré- 
ninkem košíkové. Podle Rockstaru existuje v San Andreas několik velmi 
obtížných misí, které tlusťoši nebudou moci splnit vůbec. 


STARÝ MLÁDENEC 


způsob, jak se k vám bude stavět něžné pohlaví. Víte, nádherné kočičky 
na ulicích Los Santos nejsou žádné intelektuálky, které 
byste mohli omámit žvásty o antické filozofii, 
tyhle šťabajzny touží po svalnatých, 
urostlých frajerech, kteří udělají sto 
: kliků na jedné ruce bez mrknutí 


oka. Jestliže se před nimi budete producí- 
rovat s trojnásobnou pneumatikou kolem 
pasu, s jejich přízní se můžete rovnou rozloučit. 
Nejdražší značkové boty ani bourák vám v tu chvíli 
nepomůžou. 
Na druhou stranu, zvolíte-li dobrovolný celibát, noci v San Andreas 
vám poskytnou řadu jiných, snad i užitečnějších aktivit. Poprvé v rámci 
série GTA bude možné vloupat se do obydlí a pořádat vykrádačky. 
Místo toho, abyste seděli doma na gauči, sledovali přiblblou soutěž 
a žehrali na osud, vydejte se s brokovnicí do domu někoho šťastnějšího 
a bohatšího, udělejte si u něho hemenex a koukněte se na tu soutěž 
na plazmě s úhlopříčkou metr a půl. No, a až se dodíváte, vezměte si 
televizi s sebou, střelte ji do bazaru a zajděte do bordelu. Žít se musí 
umět, panečku. 
Ale varujeme vás, komplex méněcennosti se vrátí v plné síle, hned 
jak se zbavíte kocoviny. Není lepší vydat se na zdravotní procházku? 
Podívejte se kolem sebe, San Andreas vypadá přece úplně nádherně. 


„Jo, ještě bych si dal 
čtyři majonézy a dvojitou 
porci hranolků.“ 


Zbídačené čtvrtě plné násilí, neonový opar vznášející se nad nočními 
ulicemi, pláž při západu slunce... Lidé z Rockstaru přesně vystihli atmo- 


sféru Los Angeles. Zatím jsme sice neviděli ani sekundu z dvou dalších 
velkoměst, ale tvůrcům hry stoprocentně důvěřujeme. Mezi novými 
obrázky nás zaujal pohled na mimoúrovňovou dálniční křižovatku. 
Provokuje představivost: do jakých míst nás všechny ty cesty zavedou? 
Taky se nemůžete dočkat? Už jen měsíc! [l ND 


SAN ANDREAS NABÍZÍ VÍC, než si mohl přát i ten 
největší optimista. Nelze si představit, že by 
Rockstar znovu nezopakoval fenomenální úspěch 
předchozích GTA. My jsme si to v redakci už ujasni- 
li: na žádnou hru jsme se dosud netěšili víc! 


PROGNÓZA ný 
© 


M. 


a S 


„Podám žalobulňa . - 
McDonald" s a vysoudím pár 
miliónů.. 
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BAZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


P 


„Uf, uf... ještě pět kiláků... „Teď si to rozdám 
uf, uf... a dneska můžu s tímhle pytlem a večer 
jít... uf, uf... domů...“ s tou holčičí odvedle,“ 


„Kam najednou zmizeli 
všichni ti posměváčci?"“ 


I Z AKTUÁLNÍ NABÍDK 
A CO BUDETE CHTÍT 


m p , i s 
E. D SLOŽITÉ 
BUDOU VÁM HRY, KTERÉ U NÁS KOUPÍTE, 
FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? 

URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V DOBRÉM 
STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO . 


WWW.GAME2K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
Vašemu sex-appealu MASARYKOVA TŘ. 12 
K nábběkěcm s 0.D. VICTORIA, 1.P. 
: BRNO 602 00 
TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.00-12.00 


zb n 


ROCKSTAR GAMES ROCKSTAR SAN DIEGO CENEGÁ WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB3 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


PODAŘÍ SE ROCKSTARU PŘIPRAVIT HŘEB ZÁVODNICKÉHO VEČERA 2004? : 


Kdo mezi nimi nežije, neuvěří... Víte, která značka právě teď 
letí mezi hollywoodskou smetánkou? Ne, není to Ferrari, 
Lamborghini ani Maserati. Je to mnohem pomalejší, dělá to 
z nuly na sto za deset vteřin, je to pět a půl metrů dlouhé a váží přes tři 
tuny. Nejnovějším automobilovým hitem, bez kterého byste v boha- 
tých losangeleských kruzích byli naprosté nuly, je drahý vůz typu SUV 
= vehikl na podvozku malého náklaďáku spojující prvky městského 
a terénního vozu, s běžnou nosností, ale spotřebou tanku. SUV se 
vyznačuje schopností překonat jakoukoliv překážku. Je důležité, aby 
většina občanů Spojených států vlastnila automobil tohoto typu, neboť, 
jak známo, většinu území USA tvoří nezmapovaná divočina. Se SUVem 
se můžete v klidu vydat napříč nebezpečným terénem. Například pokud 
se potřebujete dostat z jednoho konce města na druhý do práce, SUV 
vám pomůže bez problémů překonat překážky typu semaforů, slabších 
vozů a chodců. Navíc získáte skvělý pocit, že válka o ropu měla smysl. 
Výše zmíněné celebrity oceňují, že díky nižší cestovní rychlosti je mohou 
lépe vyfotografovat novináři z bulvárních časopisů. 

Velmi oblíbeným SUV je Escalade, hvězda chystané hry Midnight 
Club 3: DUB Edition. Symbolizuje životní styl spojený se snobáckou 
modifikací ultra luxusních high end aut té nejvyšší cenové kategorie, 
jehož odrazem MC3 právě chce být. Zapomeňte na nadšenecké piplání 
se s cliem v Juiced, tady za vás hovoří vaše peníze. Nejdřív jich utratíte 
maximální množství za nákup vozu a pak do něj vrazíte dalších padesát 
šedesát táců, aby lépe vyjadřovalo vaši jedinečnou osobnost. 

Zapátrali jsme po internetových obchodech a zjistili, že nový Cadillac 
Escalade stojí v USA 57 tisíc dolarů, něco málo pod jeden a půl milionu 
korun, pokud byste si ho však přáli koupit od evropského dealera, cena 
jde hodně přes tři miliony. Zajímavá je i jeho spotřeba, pohybující se při 
ideálních podmínkách kolem dvaceti litrů na 100 kilometrů. 

Proč takových podrobností o jednom jediném autu? V M3 dosta- 
nete jeden fungl nový Escalade hned na začátku a zadarmo (spolu s vý- 
běrem dalších velmi zvláštních a vzácných vozů, které si můžete koupit). 
Současně se vám otevře nabídka součástek a modifikací, jejichž výběrem 
byli pověření machři z časopisu DUB. Na frajeřinky si už ovšem budete 
muset poctivě vydělat závoděním. Jistě zatoužíte po extravagantních 
slitinových kolech, masivních chromovaných náraznících, neonových 
světlech na podvozku, speciálních efektech na lak, křídlech a spojlerech. 
Ve videohrách se naštěstí nemusíte obtěžovat jízdami k benzinové 
pumpě, a tak vám už nic nebrání vyrazit do otevřené struktury ulic San 
Diega, Detroitu a jižanské Atlanty. 

Kromě propojení se subkulturou kolem DUBu můžeme na první 
pohled očekávat podobný systém hry v rámci posíleného grafického 
enginu. Zkrátka typické pokračování. Zatím jsme se projeli jen v preview 
demo verzi, která obsahovala pouze Detroit. Rozhodně nás zaujal zvý- 
města, aniž by bylo nutno jakkoliv slevit z tradičně bleskové plynulosti 
grafiky. V závodech se znovu uplatňuje, dnes již poměrně unikátní, 
systém jízdy na checkpointy, přičemž počítačem řízení soupeři se jevili 
značně agresivní a inteligentní. Po několika pokusech však bylo zřejmé, 
že ve třetím dílu silně vzroste důraz na modifikaci a ladění automobilu. 


Rockstar dále potvrzuje tušení, že MC3 bude mnohem více o velmi 
drahých a velmi výkonných vozech. Tvůrci chtějí povzbudit ve hráčích 
majetnické pudy. 

Pokud nejste zrovna hiphopová hvězda, vítěz sportky nebo kri- 
minálník, v reálných vozech z MC3 se asi sotva svezete. Alespoň podle 
našeho názoru by bylo holé šílenství utratit za pouhé auto všechny 
peníze, které vyděláte za deset dvanáct let. S Midnight (lub 3 si však 
můžete dovolit alespoň iluzi, že patříte mezi velmi bohatou (a často 
i velmi hloupou) elitu elit a v reálném životě se spořádaně věnovat 
výchově dětí. [i GW 


V žádné konku- 
renční hře si na 
motorce nezařádíte. ř 


MEZI MC3, NFSU2, Street Racing Syndicate 


a Juicedo letos bude vřít. V nadcházejících 
recenzích se vám pokusíme pomoci při oddělová- 
ní zrna od plev. 


PROGNÓZA 


uk K 


Jeepy s velkými koly 
vzbuzují respekt. 


Větší výfuky více rozzlobí 
spořádané občany. 
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VYDAVATEL SONY VÝVOJ SUCKER PUNCH 
DISTRIBUTOR SONY CZECH WEB WWWW.PLAYSTATION.COM 


SLY 2: BAND 
OF THIEVES 


(X i + | VÍCE STEALTHU + VÍCE ZLODĚJINY 
s“ X A = VÍCE TÉHOŽ 
Va 


be 


h M 


Sotva si představit Slye = "a 
| bez jeho víceúčelové- " * 
o srpu. 


Zahrát si prvního Slye bylo jako... jako objevit karamelový bonbon 
v kapse od bundy, který jste si tam zapomněli před třemi týdny. 

Většina lidí se s nezájmem otočila zády, ale videoherní fajnšme- 
krové si řádně pochutnali. Sly Raccoon, třetí plošinovkový projekt Sony, se 
popularitou nikdy ani náznakem nepřiblížil k Ratchetovi nebo Jakovi, ale 
větší pozornost by si jistě zasloužil. Zejména hrstka odchovanců klasickými 
plošinovkami ocenila jeho solidní design a jemné stealth nuance. Jako 
mimořádně zdařilou musíme ohodnotit i jeho charakteristickou grafiku, 
jeden z nejlepších příkladů využití techniky cel-shadingu. 

Ateď zásadní otázka: proč, přes veškeré skvělé vzpomínky na jedničku, 
nás nedokáže Sly 2 nějak zvlášť nadchnout? Zatím jsme ho hráli jen krátce, 
takže jde spíš o pocity než o racionální úvahu. Nejspíš proto, že podle 
obrázků a informací to nevypadá na žádnou změnu, jako byste plynule 
pokračovali v prvním dílu. Zvláště nás překvapuje, že si Sony neohlídala 
komerční potenciál pokračování a nabízí produkt, který už jednou neuspěl. 

Jedinou podstatnější změnou by měla být možnost častěji ovládat 
kromě tchoře Slye i další postavy, žabáka-vědátora Bentleyho a hrocha 
Murraye. Jinak se můžeme setkat jen s drobnými pokusy zpestřit škálu 
úkolů. Sly bude mít k dispozici rozšířenou paletu pohybů, mezi nimiž legraci 
slibuje schopnost kapsařit. Bude také moci útočit ze zálohy z pozice stealth. 
Pro nás, prošedivělé starce, to vypadá zatím celkem dobře, ale silně pochy- 
bujeme, že druhý Sly po sobě zanechá nějakou významnější stopu. [l ND 


n K živosti měst přispívají náhodně 
- . generované události, jako jsou 
například bouračky „civilistů“. 


PINK JUSTIN 


ého konzumenta honícího 


CO MAJÍ TYTO CELEBRITY SPOLEČNÉHO? | ze ny Sáz 


(ŽE JSOU VŠECHNY NECHUTNĚ BOHATÉ, SE NEPOČÍTÁ MBos 


PRES SNO O R o dk = EK VEZ NAC 7 2 
Všichni vlastní vůz Cadillac Escalade! á 2, 


Tedy alespoň v době tohoto článku, 
ony totiž celebrity mění káry 
stejně často jako normální lidé 
ponožky. Pokušením pro 
každou rozmazlenou hvěz- 
du hodnou toho označení 
bude jistě nový model 
Escalade, který údajně 

bude vypadat jako něco 

mezi Chrysler 300C 

a Dodge Magnum. Že si 

to nedokážete předsta- 

vit? Z toho si nic nedělej- 

te, my taky ne ©. 
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Hráči letos vypadají o něco vytáhleji a štíhleji — oproti svým PES 3 před- P = = 
chůdcům mají i přesnější proporce vzhledem ke tii míči. Působí i rea- přesnější než kdy 
lističtějším dojmem, ze hry přímo čiší dojem jejich výšky a hmotnosti. To předtím. 


| 0: CU A VA 


"*KDEK ÚV KAMKOLIV E 


Nejenže se zdá, že přihtávky jsou tén= 
P tokráte lépe | proveditelné, aléje možno z 
P sivýbratý zjejich Širší škály. Dřžením | 
EK většíha řáčů j jé přihrájé Klasicky) 
po'zemi, anižiby se £o projevilo na file! 
řihirávky, T regulujefe proštředničtvím 
+, přičemž tím déle A) držíte, tí 
silnější přihrávka buldé. A navícsé po 
Pauzičce v/PES 3 vřati možnost směrovat 
přihrávký s maximálití přesností bríiká- 


Obránci se chovají mno- (* 0 
hem rozumněji, 2nd " :48 


(mo královsky. Vylepšení 
kroku. Do října už není 
daleko. Uteče to jako voda. 


PROGNÓZA 


i Tak tohle nás pro změnu taky dostalo. Hráči nyní mají ještě větší možnosti kontroly nad 
míčem než dřív. Míče si zpracovávají na prsou, raději nad balonem nadskočí, než aby 
střelu spoluhráče vlastníma nohama zablokovali, a spousty dalších triků, otoček a úkroků. 


0 některých jsme vlastně ani netušili, že ve skutečném fotbale existují. : a = 5 č 3 EE 
da ) Je to sice zdánlivá maličkost, ale přítomnost sudího na hřišti dodává hře 


ještě větší dávku autenticity než dosud. Realisticky je nyní posuzována 
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k Umělá inteligence še změnila k nepo“ 
k Znání. Spedálněy singleplaveru je rozdíl 
oproti minulému'dílů naprosto neuvěři- 

k telnýzPodřžtemíč na pár chvil V oblasti 
soupeřova Vápňa a sledujte, jak sí'vaší 

A spoluhráči bídou nabíhát, a výtvářef 
) tak spousty možností jaksoupeře Pře- 

r Istítřá koukněte, jak'své náběhy časují, 
aby jprotivníky setřásli a vyrobili si ale- 

. J spoň trócHujmísta, Podobně v obraně. 
be m Je mnoffen'Tméňě pravděpodobné) že 

|. (s J př počítačem řízení obránci budoli útoče 
Ha 1- : | níky zdvojovat, takžálhěr v oblané A 
i 7 objevit mnohem méně. k Toto bude sice teprve premiérové zjevení Star Oceanu na 
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Další razantní změny. Stiskněte před rozehrávkou 88 
a vedle hráče, který se k zahrání situace postavil, se 

den z jeho spoluhráčů, který mu může míč jen 
lehce přiťuknout, anebo, pokud podržíte ©, sám vypálit 


PS2, ale ve skutečnosti se jedná už o třetí díl velmi ceněné 

RPG série. Děj je posazen 400 let za události Star Ocean: The 
Second Story, který vyšel již poměrně dost dávno, ještě na PSone. 

Všechno, co udělalo z prvních dvou dílů vynikající záležitosti, bylo 

v tomto pokračování ještě vylepšeno a napulírováno. Budeme si moci 
vyrábět vlastní zbraně a brnění každý přesně dle vlastního hráčského 
gusta, a to prostřednictvím míchání různých předmětů, které získáme 
v soubojích od pokořených nepřátel. Hra bude mít několik zakončení 
podle toho, jak se v průběhu hry budete chovat k ostatním postavám. 


Špičkové fotbalo- 
vé šachy potřebují 
pořádnou šachovnici. 


pumelici na bránu. Házení autů je rovněž pozměněno, 
hráč v zámezí nyní může míč hodit kterýmkoliv směrem. 
Stačí jej do něj jen natočit. Otevírá se tím možnost házet 
do volných prostorů nabíhajícím hráčům, kteří tak již 
nemusí být otravování dotěrnými soupeři. 


Grafika je hodně působivá s klasickými manga postavičkami, 
které mají oči přes půl hlavy, nicméně předchozí cartoonový styl byl 
nahrazen „realističtějším“ vzhledem, blížícím se podobě Final Fantasy. 
Funguje zde nečekaně jednoduše srozumitelný realtime soubojový 
systém, který slouží jako výborný protilék na potíž mnoha RPG, upad- 
nutí do bojového stereotypu. Když si k tomu připočteme, že souboje 


zde nejsou generovány náhodně, dostáváme se k dosti příjemné hod- 
. « notě hratelnosti, kdy se vaše postavy mohou po 3D bojišti pohybovat 
P 10:68. 4 7% 5 zcela volně. 
tů a v Till The End Of Time zatím prokazuje komplexnost a trvanlivost 
hodnou Final Fantasy, ale zcela jistě nebude schopen ohrozit 
letitou vládkyni žánru. Každopádně se jedná o nejlepšího 


m ey zamer 64 SAE a“ : = ; ě PE vyzyvatele, jakého jsme za poslední dobu viděli. il KK 
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Přihrávky jsou rovněž hosvěženy, Pryč jsou ty líné a sebevražedné F M SŠ 2 
přihrávky napříč obranou'ě příležitostné odkopy do ZEfíte*ikoho. JÍ ji 


$ Krátkými přihrávkami ize vyrobitrychlý tukes, kterým lze ve středu pol ; 
opravdu veliceýchle přejít do Útočné fáze a VyšachoVat hráče soupeře“ (3 “ 
: k- * Realtime souboje 
č L: k o. E" =- - - a 4 mají zábavnou i na- 
pínavou podobu. 


je nařízen až v případě, že se k míči dostane faulující mužstvo. 
Rozhodčí taky už tak nešermují kartami, ale hříšníkům i udělují 
výstrahy a domluvy, zejména pak při prvním přestupku v zápase. 


PROGNÓZA 
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Fotbal, to je vždycky radoslné očekávání s hořkým koncem. ká „Jdi mi z cesty!“ FIFA 2005 
> „Však si promítněte onu poslední minutu první poloviny Ů nabídne pm sb 
(prodloužení. Na příštím Euru pravidlo o stříbrném gólu už bob Elan 
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Uvidíme, jak se grafika 


přiblíží dokonalosti těchto : volně 3 krůpějemi potu, Online muipjeí 
oficiálních screenshotů. „pohybující se pramíní á 
pr : . . . nabíhající Svaly, výšivky na jodosrm Ještě těsnější kompatibilita smovým Total 
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Prodigma 3.0 


Vývojový nástroj pro ozvučení audio 


HLAVA | aplikací a PC her 


Neslouží jen k hlavičkování. Každý fotbalis- 
ta musí hodně přemýšlet o taktice. Ve sku- 
tečném fotbalu můžete vyhrát utkání pouze : zvuková knihovna AM 

chytrostí (nebo i celý turnaj, pokud jste grafická knihovna OVE 


Řecko). Stejné ležité je přelstít SOUDEK nástroje ID Generator a Windows Debug 
hráče při každém souboji o míč. Fotbalové í R 
audio ukázky 


videohry se nějaký čas pokoušejí vystihnout 6 i ký M j 

podstatu taktické hry — dělá to PES 4 FIFA u zdrojové balíčky Delphi / C++ 
2005. To je možná ještě obtížnější než čistě Ť at : : 

hráčská, technická složka fotbalu. Zkušenost, l — K R ye aero te Nb Formáty 

kterou jsme udělali s FIFA 2005, indikuje, - stream, module, chiptune 

g UVA : : ia m i 

že EA výrazné pokročili ve zpracování umělé — | BMP a PNG 


inteligence. Nepříliš zdařilý, halasně propa- : Zur 19 o 
govaný experiment "off the ball" z loňské- Mixování kanálů a efektů 


v 22 4 + o + 
ho ročníku FIFA je stále součástí ovládacího Přehrávání samplů pomoci SFX 
interfacu, ale nemusíte ho používat. Spíše É: Cut off filter, tvarování signálu, rezonance, 
doporučujeme novinky v podobě přihrá- prostorové echo, cross fading, reverb aj. 


vek na jeden dotek a inteligentního vytvá- | Vizualizace výstupu pomocí analýz 
p 3 ření prostoru. 


Create voue audle environment 


Prodgma 3.0 


KOLENA A LOKTY 


Jednou ze silných stránek Pro Evolution 
Soccer byl realistický způsob odrazů míče od 
kolen a loktů, které ve skutečném fotbalu 
představují prvek nepředvídatelnosti. FIFA 

1 tradičně tento aspekt zanedbává. Poučila se? 


i 


ORCAVE 


Jazyky C++ / Delphi 3, 4, 5, 6 
MS Windows 95, 98, NT, 2000, ME a XP 


Prodigma Free 
freeware s omezenými funkcemi 
knihoven, pro nekomerční využití 


Prodigma Light 
NOHA „shareware pro tvorbu jednoduchých 
Bezpochyby nejdůležitější kon- aplikací na přehrávání, mixování zvuku 
četina. Dobrý fotbal se obvykle hraje na 
hřišti nohama. Zastaralé fotbalové hry se však spokojí s jednoduchým Prodigma Pro 
zpracováním, přihrávkou, centrem a střelou. Popřípadě ještě nějakým multilicence a trialware pro náročné 
tím skluzem. Hra nohou však skýtá téměř nekonečnou škálu pohybů vývojové projekty 
a právě to činí fotbal na pohled tak krásným. FIFA 2005 se ideálu poku- 
sí přiblížit novinkou jménem „first touch“, čili akce na jeden dotek. 
Jestliže se podaří EA systém dostatečně vyladit, mohlo by být dosaženo 


kýženého cíle: odstranění přebytečných a rušivých animací při jakéko- Prodigma Light a Prodigma Pro získáte na 
li herní situaci, počínaje přihrávkami přes jejich příjem, střely a hlavič- www.stahuj.cz 

ky. FIFA jistě dlouhodobě prokazuje vysokou kvalitu, ale vždy jí scházel 

kousek k autentickému fotbalovému pocitu, nikdy nedokázala zcela Volně stažitelné verze jsou k dispozici na 


odstranit bariéru mezi ovládacím interfacem a hráčovou intuitivní tou- 
hou po úkonech, jaké známe ze sledování (či hraní) reálného fotbalu. 
Doufejme, že tentokrát jsou hoši z Vancouveru na správné stopě. 


Wwww.orcave.com 


Kdyby hry ze série Devil May Cry vycházely v chronologickém 

pořadí, pak by z hlediska kvality šlo o výrazně sestupnou 

tendenci. Třetí díl totiž funguje jako preguel, tedy pokračování 
odehrávající se před ostatními dobrodružstvími, a vypadá lépe než oba 
díly předchozí, První díl se stal akční klasikou, druhý však představuje 
jedno z největších zklamání v dějinách PS2. Třetí hodlá napravit všechno 
to, co napáchal druhý, a vrátit zkratce DMC pošramocenou důstojnost. 
Herní génius Capcomu, Shinji Mikami, je opět na palubě, aby si pohlídal 
zdárný vývoj svého „dítěte“. Z toho, co jsme zatím měli možnost si 
z trojky zahrát, totiž lze usuzovat na mimořádně silný comeback! 

Základní premisa ovšem zůstává, celkem pochopitelně, stejná 

- souboje proti pekelným hordám, a to za použití gymnastických pros- 
tocviků s palnými a sečnými zbraněmi všeho druhu. Dantovi by mohli 
závidět kaskadéři z hongkongských akcí. Starý základ je však dochucen 
voňavým kořením, konkrétně dvěma novinkami. První je přítomnost 
Dantova nevlastní rgila a příslib.souboje obou dvou (oče- 
káváme a doufám boj Dante vs Virgil). Jak jsme si již ověřili 
třeba v sérii MGS, příbuzenské spory mohou dodat akčním příběhům 
- šťávu. Další změna souvií s faktem, že máme co do činění s mladým 
joo jak Dělovlasý m 


začátkem každé úrovně, vlastně | 


směrem. Phone : 
hry se flexibilně přizpůsobí va: a 


jakci a voku lahodící 


ve smrti 


LEPSÍ NEZ DABEL 

Když už je řeč o kráse, DMC 3 je bezpečně jednou z nejkrásnějších her 

poslední doby. Výtvarně nádherná, technicky bezvadná grafika jenom 

nepřímo dokazuje, že Capcom nasadil na tenhle projekt svoje nejlepší lidi. 
Pochvalu si rozhodně zaslouží i level design. Temn 

hraje prim, ale tu a tam se dočkáte vtipného zpestřet 

dobrodružství například skončilo v podzemním n 

spirálovité schodiště), v jehož středu se nacházel tan 

vystřižený z Horečky sobotní noci. Na pódiu — a teď po; 

nacházelo molo pro tanečnice s naleštěnou tyčí uprost 

se Dante může protočit a vyvolat pouze na toto místo vázá 

pohyb. Předpokládáme, že pohybů vyplývajících z kontext 

hem víc. Pozicování kamery prošlo úpravami, jejichž důsled 


abyste neviděli protivníka, proti kterému bojujete (stará bo 

kamerou), ale přitom se nechtěli vzdát šance na co nejdr: 

a nejefektnější záběry. Jak se jim podařilo tyto často protich 

spojit, posoudíme později. á 
Pro tentokrát se rozloučíme konstatováním, že DMC 3v nás zanechal 

nesmírmě pozitivní dojem. Capcomu se patrně podaří malý zázrak, když 


»solutní vrchol. ji MF 


A POSTAVU NABITOU pekelným ohněm je 
nte studený jako led neboli mrazivě „cool“ 


Dante na sti é tyči. Dance 
Dance Revolution Ke náže jít 
za 

př: 
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TONY HAWKS UNDERGROUND 2: 
WORLD DESTRUCTION TOUR 


Hrou Tony Hawk's Underground vyvrcholila móda všelijakých 

simulátorů trikových adrenalinových sportů na PlayStation 2. 

Současně už loni bylo jasně slyšet, jak téhle vlně zvoní hrana. 
Tonyse před lety stal zakladatelem celého žánru, a proto si jistě zasluhuje 
být i jeho posledním vojákem v poli. Přerod série Pro Skater v otevřenější, 
městskými akcemi inspirovanou Underground jasně naznačuje, že Never- 
softvycítili krizi a pokusili se svou multimiliónovou sérii zachránit úhybným 
manévrem. Tímto krokem jistě dokázali zaujmout celou řadu hráčů, kteří by 
již nebyli ochotni investovat do dalšího jen mírně vylepšeného Pro Skateru, 
současně si rozzlobili hrstku staromilských fanatiků, pro které se ježdění 
autem a slézání střech v stealth misích stalo symbolem úpadku Tonyho 
Hawka. Není ten, kdo by se zavděčil všem. Anebo přece jen? 

THUG 2 představuje pokus smířit pojetí Undergroundu s Pro Skater 
klasikou. Pokus se značně nejistým výsledkem. Na jedné straně máte 
pestrý svět aktivit všeho druhu s téměř adventurním nádechem, na 
straně druhé návrat ke struktuře přísně skejtařských dvouminutových 
úkolů a veškerou nabídku režimů typu „Urob si sám“ (nově s možností 
umisťovat samolepky a sprejovat tagy). Podle prvních dojmů je ale 7HUG 
2 přece jenom spíše dědicem svého bezprostředního předka než vzdá- 
lených, do prknařského umění hluboce ponořených her. 


ŽIVOT NA HRANĚ 


Při setkání s exkluzivní preview verzí THUG 2 jsme si mohli vyzkoušet tři 
nové úrovně: Barcelonu, Berlín a Boston. Jejich design okamžitě odka- 
zuje na THUG a Pro Skater 4 a navozuje příjemnou atmosféru důvěrně 
známého prostředí. Samozřejmě by bylo nesmyslné ubírat na rozměrech 
městských levelů. Detailní členitá prostředí zůstávají jednou z hlavních 
předností Neversoftu a nadále platí, že při zachování jakési podobnosti 
s vzorovou reálnou lokací je vše upraveno tak, aby se tu dobře jezdilo na 
skejtu. Rovněž nadále platí, že města jsou živými organismy plnými 
pohybujících se objektů, dopravních prostředků a interaktivních postav. 
Každá úroveň skýtá možnosti iniciovat skriptované události. Například 

v Bostonu můžete pomocí hořícího prkna odpálit koule ze dvou histo- 
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Kdy jste naposledy 
. . potkali skejtujícího vola 
| s motorovou pilou? 


Trikové rozpětí 
zůstává stejně široké 


v vsco32)0 
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rických kanónů a způsobit demolici budovy naproti. V Barceloně máte 
za úkol vyprovokovat býka a vhodně ho navést tak, aby vám proboural 
cestu do tajných lokací. Průzkum terénu a experimentování se vyplácí. 
Současně můžete každou úroveň hrát v „klasickém“ režimu jako sérii 
krátkých přísně trikových misí, jež připomenou úkoly z dob Pro Skaterů. 
Už tušíte, kudy se ubíraly myšlenky designérů? 

Vdalších zásadních rysech však THUG 2 jasně navazuje na „underg- 
roundové“ pojetí a ještě více se vzdaluje sterilní „profesionalitě“ prvních 
čtyř dílů. Předně, hrajete za imaginárního anonymního borce (za sebe), 
kterého si vytvoříte v editoru, a vaším cílem je stát se součástí týmu celebrit 
v čele s Tonym. Ovšem v průběhu hry se setkáváte s dalšími postavami 
a můžete se rozhodnout pro výměnu hratelného charakteru. Zkusili jsme si 
například dávného amerického prezidenta Benjamina Franklina, postavu 
toreadora a chlápka, který před skejtem dával přednost skútru. Každá 
z vedlejších rolí nabízí unikátní sadu úkolů a řadu specifických pohybů. 

Soudě podle toho, co jsme zatím v 7HUG 2 zažili, je docela možné, 
že hráči vezmou skomírající žánr ještě jednou na milost. A kdo ví, třeba WSCoRZ|116553 
příští rok zažijeme jeho slavný comeback s hejnem napodobitelů. Letos MS =- ) 
je to však předem jasné: vzhledem k absenci konkurence se THUG 2 
stane jedinou volbou pro vyznavače adrenalinového sportu. i MW 
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JAK SE POMOČIT A SEDM DALŠÍCH HLOUPOSTÍ, KTERÉ JSME UDĚLALI V THUG 2 


Sledujeme začátek intro sekvence, pěkně to odsýpá. Náš hrdina nejdřív 
naskočí na projíždějící dodávku, pak označkuje staré zaprášené skladiště. 
Následuje jakési společné cvičení s celebritami narušené útokem psycho- 
pata s brankářskou maskou a motorovou pilou. Jeden z přihlížejících 

(a není to nikdo bezejmenný) situaci neustojí a hanebně se počůrá, načež 
se ukáže, že maniak si ve skutečnosti dělal legraci, že to není žádný vrah, 
ale Bam Margera (celkem dobrý profi skejtař, pokud ho neznáte). Nu a na 
závěr tohoto švihlého představení se musí samozřejmě zjevit sám mistr. 
Tony má na krku píšťalku a my si klademe otázku, k čemu ji asi bude 
potřebovat... Tondo? 


Chci být jako 
Dominik Hašek 
a zmlátit každýho! 


Velký Tonda, skejtařský bůh. Tak ho všichni známe. Ale teď ho nejspíš 
poznáme i z jiné stránky. Během mise v Bostonu máte za úkol dopravit 
zraněného chlapce do nemocnice. Podívejte se ošetřujícímu lékaři do tváře. 
Ano, je to on! Říkáme si, jestli mu ta sláva nestoupla trošku do hlavy... 


VYPROVOKUJTE BÝKA 


CHAOS V NĚMECKU 


p vfstosz)0 
„Nr 
O / M00 GOAL PIS 


PT 
swrrcu 


| vlastním očím. 


Berlínská úroveň obsahuje jeden 
z nejpamětihodnějších okamži- 
ků. Začíná to nenápadně grindem 
po hraně billboardu, ale končí to 
zatarasením tratě a vykolejením 
vlaku, který vám probourá cestu 
do tajné části skrz místní pivni- 
ci. Chlapíci v kožených kalhotách 


s nedojedenými klobásami nevěří 


„ee“ 
Collect C-0MB-0 
OE -+ B k 


Put The Space Monkey back 
together again 


Jednou z hlavních novinek THUG 2 je 
zvláštní ukazatel, který si můžete kdyko- 
liv naplnit rychlým mačkáním A. Nabitá 
energie vám posléze dopomůže k předvá- 
dění ještě bláznivějších kousků na prkně, 
než bylo zvykem. V tomto stavu přiroze- 
ně lze dosáhnout i zajímavého bodové- 
ho ohodnocení, nicméně musíte zároveň 
dbát zvýšené opatrnosti, neboť charakter 
s plným „boostem“ je jaksi méně stabilní. 
Technika se nám osvědčila vždy, kdy se ne- 
dařilo. Slouží výborně jako ventil pro uvol- 
nění nervozity. 


V celém THUGU neseženete jediné 
kraťasy, které by vám byly akorát. 


L9205X | 


FRERKPOU T! 
+ 


K tomu, abyste si zpřístupnili větší část každé úrovně, musíte do akce zapojit NPC postavu nebo jiný objekt, díky němuž spustíte 


skriptovanou destrukční událost. V tomto konkrétním případě máme tu čest s nervózním býkem a jeho drsnými rohy. 


038 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Vuchází za č měsíce 
listopad C004 


506-000. 8 3 10 1 U 


SPREJERSKÉ UMĚNÍ 


Když vám to na prkně moc nejde, 
MEP leě poslední Panel jh dát CANVAS CANVAS 0 1000 > PIS i 
na ulici o sobě pořádně vědět. Díky SAEET GRAPHIC MODY TEXT 
p . . o HRASE LAYER FRASL LAYER 
novému editoru graffiti vzorů a spre- RANSTRN LAUT TRANSFORM LAYER 8 
jerských tagů si můžete nejdříve HP VERTIGALLY . 


SWAP BACKWANO m SWAP BACKWARO 
vytvořit pěkný podpis a posléze jím OPT TU OPEN 1ATER A OPT 0 OPEN 1AT4R ke 
označkovat všechny nové fasády 3 1952 
kolem. Nás, umělecky založené duše, 
obzvláště bavila aktivita v editoru, ed 4 
který skýtá mnoho možností, jak : A 
vytvořit skutečně unikátní tag. s 


> P s » Press © lo plck up PaintCans 
- k . 


POSTIŽENÝ CHLAPEC 


V Hollywoodu je teď děsná móda 0 V žádné hře inspirované pořadem stanice MTV zvaným 
dávat do komedií invalidy. Ať si LEK Jackass nemůže chybět profesionální idiot. Steve-0 

o tom myslíte, co chcete, je to pro- 8 / BO SRL PIS : vám zkříží cestu v Barceloně, a jakmile se ho ujmete, 
stě tak. Chlapec upoutaný na vozí- : . budete jezdit na umělém kolečkovém býkovi. 

ku vystupuje i v THUG 2, jmenuje se : Masochismus povýšený na módní trend v akci. 

Pavlík a miluje adrenalinové sporty. : 
Nejlepší okamžik nastane, když se 
ho na chvíli ujmete a pustíte se do 
pořádné akce. Na vozíku lze skákat, 
grindovat a dělat všechny další 
skopičiny. Když se vybouráte, nebo- 
hý hoch vyletí z místa. Tohle nezů- 
stane bez odezvy. 


U 
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25 / W000 GOAL PTS. 


Jestli vám to přijde legrační, s + © = 
počkejte, až uvidítevjeho © © (Chair Hop + Chair Grind 
podání kickflip. = a 


monitor Niaystař -n 


TONY HAWK SE POMALU noří do vřelých vod 
čistokrevné komerce, čemuž se ale nelze divit. 

V době tvrdého úpadku adrenalinových sportů na 
PlayStation 2 jde o ryzí projev pudu sebezáchovy. 


PROGNÓZA 
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FLATOUT 


INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ | 


Design,vozů v hýřivém stylu ekolo- 
gicky neuvěďomělých sedmdesátých 
let se náramně povedlosrrr0w 


4th 


Ae 


[mm 


WWW.FLATOUTGAME.COM 


„BAHNIVÝ BURNOUT“ ŘEŽE E CÍLOVOU ZATÁČKU. 


Pohled na závodníka přeraženého o kmen stromu, 

s nohou nepřirozeně za krkem je takový smutný. 

Burácení motoru doznívá, až nastane okamžik ticha. 
Karambol to byl tedy přímo monstrózní. Zcela zdemolovaný 
vůz se roztrhl na sto kusů a nebohý jezdec byl vymrštěn 
předním sklem vstříc jisté smrti mezi mohutné stromy. Aby 
to náhodou nebylo málo, další závodník, zřejmě zmaten 
v rozvířeném prachu, dokonal dílo zkázy, když bezvládné tělo 
ještě ve smyku drsně přejel. Smáli jsme se! Nerozčilujte se, je 
to jenom hra, nevinná fikce. Ale teď je nám spíš do breku. 

Jak tušíte, máme z vyzkoušení preview verze napjatě 

očekávaného FlatOutu velice smíšené pocity. Jeho příslib byl 
nesmírně silný. Zdálo se, že všechno jde jako po másle, že 
se dočkáme zcela originální závodní hry, která by se mohla 
zapsat do dějin stejně výrazně jako první Burnout. Jeho 
nabídka je vskutku neodolatelná: totálně chaotická offroa- 
dová jízda v démonicky namakaných vozidlech, jež lze roz- 
třískat na padrť, spletité tratě jako dělané pro demoliční akci 
a prošpikované riskantními zkratkami, adrenalinové skokán- 
ky, z kterých při troše neopatrnosti vede přímá cesta do pekel 
drsných bouraček, a sadisticky ztvárněné postavy jezdců 
nezávislých na modelech vozů, kteří v životě neslyšeli o bez- 
pečnostních pásech. Tohle všechno zní jednotlivě naprosto 
skvěle, ale — bohužel, bohužel a ještě jednou bohužel! 
— dohromady to prostě nefunguje. Naděje žije, nehráli jsme 
ani zdaleka dokončenou verzi, ale právě takový byl stav věci 
cca tři týdny před vydáním tohoto čísla 0PS2. 


MODLEME SE 


Musíme prosit o malý zázrak. FlatOut působí na pohled 
zcela skvěle, téměř tak krásně jako B3. Když osm zběsilých 
závodáků realisticky proráží ploty, bourá do svodidel, sudů, 
pneumatik, zátarasů, kuželů, klád a tisíců dalších interak- 
tivních objektů, poskakujete radostí jako malé děti, jimž se 
splnil dávný sen. Jakmile však chcete vybrat první prudší 
zatáčku, naplní se vaše dušička úzkostí. Největší problém 
FlatOutu brzy identifikujete v ovládání. Hra nese všechny 
znaky adrenalinové arkády, ale klade příliš velké nároky na 
realistický model jízdy. Najednou váháte: máte si bezstarost- 
ně užívat, nebo profesorsky hlídat nájezdovou rychlost? | ta 
nejnicotnější chybička v odhadu situace vás vymrští mimo 


trať, kde je jen otázkou okamžiku, než se rozmlátíte o nej- 
bližší kmen. Pokud však vsadíte na granturismovské instink- 
ty, znovu nepochodíte. Vaši soupeři zpomalování do zatáček 
zásadně netolerují. Jakmile šlápnete na brzdu, někdo to 

do vás zezadu napere takovým způsobem, že se z toho už 
nevzpamatujete. Nebezpečí nepředstavují jen mohutné 
překážky, i ty docela titěrné a na první pohled zdánlivě 
neškodné mohou být smrtelně nebezpečné. Kdejaká chatrná 
dopravní značka, proutek čerstvě zasazeného keříku, či šutr 
zrádně vyčuhující za nepřehlednou zatáčkou představují 
potenciální katastrofu. Takovými odpornými nástrahami je 
každá trať vysloveně zamořena. Projet jen jedno jediné kolo 
bez nehody se rovná zázraku a vyhrát celý pětikolový závod, 
to je přímo titánský úkol. 

Rovněž zkratky vyžadují přehodnocení. Svůdné skokánky 
vás často navedou přímo do nesmyslně obtížného (tudíž 
smrtelného) terénu. Nadto je prakticky nemožné předem 
odhadnout místo dopadu, takže ani při opakovaném pokusu 
nemáte šanci se řádně připravit. Jakmile se dostanete mimo 
trať, naprosto ztrácíte přehled, jak pokračovat, a pokud se 
nad vaším autem objeví obří červená šipka oznamující špat- 
né směrování vozu, můžete okamžitě na jakýkoliv úspěch 
v závodu zapomenout. 

Fyzikální model a jeho projevy v grafickém enginu jsou 
nejsilnějšími články FlatOutu. Ovšem necitlivý způsob, jakým 
tvůrci „vyřešili“ zásadní otázku ovládání a hratelnosti, na nás 
dělá dojem, jako by se zastavili těsně před vrcholem. Pokud 
se jim v posledním okamžiku podaří najít v sobě rezervy, ke 
zdolání hory arkádové dokonalosti chybí opravdu jen krůček. 
V opačném případě se do základního tábora vrátí se svěše- 
nými hlavami. Hochům z Finska držíme palce! [i SW 


FLATOUT DOSUD VYVOLÁVAL silný optimismus, pro- 
tože se předváděl jen luxusně zpracovanými bourač- 
kami. První zkušenost s ovládáním a závody však 
znamená studenou sprchu. Podaří se ho zachránit? 
Definitivní verdikt padne v příštím čísle 0PS2. 


PROGNÓZA 
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BESIP VARUJE 
Svého svěřence můžete zabít mnoha způsoby. — 
Tento je náš nejoblíbenější... 


(©. 


A + 
m si ks 


PLAYER.1. — 


Jump. 10'00 Meters 


PLAYER 1 


Jump: 0.00 Meters 


« Skok vysoký patří perlubně mezi mňolná aktivity, které si M 
vyzkoušet ve speciální kaskadérské aréně. Před nájezdem na téměř 
vertikální skokánek je třeba vyvinout maximální mož 


Auto letí vysoko do vzduchu. V nejvyšším bodě trajektorie odpalte 


jezdce skrz přední sklo a urvěte s ním pár metrů navíc. Chvíli se bude 
vznášet na modré obloze, pak ho však k sobě přivolá matička Země. 
Trefí se na bezpečnostní matraci? Jau, těsně vedle! 


T 12 
| 
| 


E: 
TANANÁRANÁNÍ 


Pátý z dv ti. Žádná zá í 
i : ávodní hra 
(kromě F1)'nenabízí tak početné 


CODEMASTERS | 


C JJ CODEMASTERS | 


HYPE | WWW.CODEMASTERS.CO. UKITOCARACEDRIVER2 


TOCA RACE DRIVER 2 


dehtů hůl 


lap: 1/2 


laps) 
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TOUŽÍTE PO ZÁVODNÍ KARIÉŘE? STAČÍ SE DOLE PODEPSAT.. 


SMLOUVA O USTANOVENÍ 
ZAMĚSTNANECKÉHO POMĚRU 


Datum: 


Já, maseoseséoononeoněn o ore noene , níže podepsaný, milovník rychlé jízdy, S rukama umaštěnýma od oleje, závislý na čichání benzi- 
nu, formálně stvrzuji úmysl vstoupit do závazného poměru s hrou TOCA Race Driver 2, a to V nejbližším možném okamžiku. Svoje 
a veskrze pozitivně pojatém preview časopisu 0PS2, jehož autor, nezapomínající upozornit, že 


jde teprve 0 rozpracovanou verzi, shrnuje svůj poznatek touto větou: „Je to nářez, chlapi, setsakramentskej nářez!“ 


Dále beru na vědomí následující skutečnosti: 
1. Rozhodnutí vypustit osobní příběh frustrovaného Ryana McKaned, který figuroval ve hře TOCA Race Driver (díl první), a výrazně 


omezit sentimentální příběhové vstupy vě prospěch překvapivě působivých střihových scén zobrazených jakoby Z first-person 
nastupuje do závodnického 


perspektivy nemá chybu. Tuto skutečnost jen podtrhuje zážitek úvodního intra, kdy hrdina (já!) 
sedadla úžasného VOZU Ford GT, aby se zúčastnil finálního kola závodu. Tato sekvence se již dnes řadí mezi nejpamětihodnější 


úvody závodních her a dokáže vás okamžitě vtáhnout do centra dění. Fantazie. 


2. Zásadní premisa série TOCA postavená na dokonalém jízdním modelu kouzelně balancujícím mezi arkádovou akčností a si- 
mulačním napětím je zpět v plné síle. Race Driver 2 díky tomu oživuje krásné vzpomínky na první setkání sjeho předchůdci na 
PSone. Ať už sedíte za volantem land roveru S pohonem ná čtyři kola a brázdíte terén anglického venkova jako lovecký ohař, 
sebevědomě projíždíte zrádnými zatáčkami jižního Nurburgringu V namakaném mustangu model 1968, či si vychutnáváte 
delikátní nuance zázraku jménem Mitsubishi 3000GT na pohlcujícím legendárním okruhu Laguna Seca, všechno se zdá být 


v naprostém pořádku. Jakmile se naučíte krotit vozidla snů a využívat všech jejich předností ve svůj prospěch, budete se cítit jako 


všemocný závodnický bůh. Ovšem kdykoli, byť jen ná malý okamžik, ztratíte soustředění, budete potrestáni nesmlouvavým 
modelem fyzikálních zákonů, aniž byste měli pocit, že se vám stala křivda. Vždy budete vědět, co jste udělali špatně a že jste si 


karambol plně zasloužili. 


3. Rozhodnutí doširoka otevřít škálu závodnických tříd, aby hra obsáhla vše od veteránů, jako E-Type, přes plechové býky, jako 
Holden Commodore, monoposty kapesní velikosti Formula Ford, raketová experimentální vozidla a rallye speciály až po tahače, 
nelze než kvitovat s aplausem na otevřené scéně. Nic lepšího nemohlo seriál TOCA na PlayStation 2 potkat. Celkově vzato tu 
máme 35 motorizovaných lahůdek soupeřících V obrovských šampionátech na dvaapadesáti tratích, mezi nimiž nechybí světo- 
známé Surfers Paradise nebo Road America. To je jistě velkorysá nabídka: 

4. Slibovaný multiplayer prodlužuje životnost takto postavené hry takřka donekonečna. 

5. Fantastický model poškození všech vozidel, jejž TOCA Race Driver 2 dědí po svých předcích, je kořením silničních závodů s bez- 
konkurenčním počtem soupeřů na trati. 


Čili jsem zcela přesvědčen o tom, že má smysl nadále hru TOCA Race Driver 2 sledovat a přijmout ji jako velkou výzvu konce letoš- 
ního roku. Žádám o zaslání kožených rukavic a nové přítelkyně-topmodelky poštou. 


Dat = 


Podpis: 


Race lime: 00: 
lap lime: O0: 


Závodý'modifikovaných 
dodávek na klopeném 
oválu? Sem s nimi! 


V 
Race/ Driver 2 se za 
svou grafiku rozhodně 
nemusí stydět. 


s 
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p ZÁVODNÍCH HER ještě nikdy nebyl v éře PS2 © 
a e přehuštěný. Přesto má Race Driver 2 všechny 

- dar zaujmout jedinečným pojetím, pest- 
eo vozů a delikátně propracovaným 
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AR MORTALOMBAT: DECEPTION 


NEJKRVAVĚJŠÍ BOJOVKA SE VRACÍ S TROCHU JINÝM POHLEDEM NA LIDSKÉ VNITŘNOSTI. 


, 


Nejdřív si zahrajeme na trochu jiný časopis. Pokud by byl 
> Mortal Kombat bufetem, v nabídce by jistě nechyběly násle- 
dující položky: 
E jarní závitek s tradičním motion-capture dressingem, 
E asijská polévka ze všeho možného, včetně boha, démonů a dračích 
krutonů, 
E pikantní kachní fatality, 
B směs bojových stylů na kari, 
B halda nevzhledných, ale velmi chutných hratelnostních mořských 
potvor, 
B demižony krvavého vína. 

V podstatě se tedy jedná o velice příjemný podniček, který není 
tak uniformní jako ostatní čínské restauranty. Některé pochoutky jinde 
dokonce vůbec neseženete. Zdejší nabídka je totiž extravagantní, 
interiér je vizuálně velice přitažlivý, a přestože tady člověk nemá tolik 
možností vyhrát si, užije si to zde úplně každý. 

Jistě, Mortal Kombat není žádný bufet, tohle přirovnání nám ale 
přišlo výstižné. A dokud to naše věčným hraným již notně vyrovnané 
mozkové závity dokáží udržet v paměti, řekneme vám hnedle proč. 

Je tomu totiž tak, jak výstižně demonstroval poslední díl Deadly 
Alliance, Mortal Kombat je dobrý, ale není dokonalý. Chutný, ale nijak 
zvlášť mimořádná lahůdka. Podobně jako jídlo v čínském restíku: 


Právě nastal dlamžilů 
na který se přishraní MK 
vždycky těšímý nejvíc 
VrnoČY EN 


s úplně překopanou koridpe io Rozhodi se tá dkrátka „jen“ vylepšit 


silné stránky předchozí hry d zapračovat na slabinách. Dočkáme se tedy - 3 : 


všeho, co se nám na MKDA líbilo: bizarních arén, masivního nášupu. 
násilí a brutality a samozřejmě i groteskních dorážeček, tzv. fatalit. 
Tentokrát jich zde ale bude více a budou  dóvadeny 2 ještě extrémněj- 
šího extrému než posledně. P 

Takže fatalitky. Kupříkladu vytržení be vašeho oponenta patřilo 


najíte se dobře, ale po opakovaných návštěvách zjistíte, že všechno 
chutná podobně. 

Na to jsme ale zvyklí a asi bychom 
vlastně už ani nechtěli, aby tomu v pří- 
padě MK bylo jinak. Proto je vcelku 

logické, že si v Midway neřekli, že 
budou chtít pro účely Deception 


celou dosavadní evoluci MK * 
- hodit přes palubu a začít znovu 


po dlouhá léta k základním poznávacím znakům série. Nyní ale bůdé 
mít každá z postav zakončovacíchr brutalit hned několik aty, 


a odpudivější než kdy, předtím. To, co přédvádí Li Mei, 
se nedá nazvat jinak než „totální destrukce“. Postaví 
se před soupeře av rozmazané animaci jej začne 
prznit. Po.chvilce už to začíná vypadat jako nuda, 
ale následná exploze vás nenechá na pochybách, že 
tohle je opravdu Mortal Kombat. * 


KOSMETIKA 


Další změny jsou patrné v designu bojových arén. : ' 
Prostředí je interaktivní, takže nyní budeme moci po ; 
vzoru Dead Or Alive prokopnout protivníka různými zídkami 
či plůtky, a shodit jej tak do nižších pater arény, Jelikož je to ale 
Mortal Kombat, musí mít zase něco extra, Druhý pád v jednom kole 
znamená spuštění takzvané „stage fatality“, která přivodí okamžitou 
smrt, i kdybyste měli třeba ještě skoro celé zdraví. Pád do přehluboké 
propasti je pak zakončen ne zrovna vábným napíchnutím na špičaté 
kůly (pamětníci jistě při vzpomínce na staré díly MK zatlačí slzu). 
Podobně zničující efekt ale mají i nejrůznější pasti umístěné v někte- 
rých arénách. My jsme měli možnost setkat se se smrtonosným lisem 
na železo. 

Společně s hlavním režimem zde najdeme tři výrazně odlišné 
minihry, které se ale budou hodit na uklidnění pocuchaných nervů 
po krvavých jatkách. Největší z nich je jakási nová verze známého 
Konguestu — tentokráte ale do hry vstoupí i lehčí RPG prvky v hlavní 


SUBZERO TA 


Staré známé postavy, 
„staré známé gejzíry 
© krve. 


HAPKTDO— 


——SHOTOKAN 


SKY TEMPLE 

Nabízí patrně nejvyšší pády. 
Kombinace tradiční pagody a mra- 
kodrapu. Na obrázku vidíte pouhý 
vrcholek, pokračuje to ještě několik 
pater dolů. 


Battle Chess, 


Skeptikové mezi námi tvrdí, že minihry zde jsou jen proto, aby 
zakryly.opotřebovanou'tvář koncepce Mortal Kombat, jež není schopna 
držet krok s moderními videoherními trendy. Prý by jí slušela nálepka 
recyklovaného odpadu. Ano, přestože jsme viděli teprve rozpracova- 
nou verzi, bylo naprosto zřejmé, že na trůn nedostižného Soul Caliburu 
Inemůže MKD ani pomýšlet. Na druhou stranu to od této hry 


roli s centrální postavou.hry, Shinjuko. Druhou v pořadí zájmu bude 
pravděpodobně Tetrisem inspirovaný logický rychlík (postavičky jsou 
zobrazeny jako malé karikatury) a třetím do party je desková hra na 
způsob šachu — bojuje se o pozice na desce a připomíná to pravěké 


NETHERSHIP 

Interiér arény ve tvaru lodi, kterou 
kdysi dávno zřejmě provozovali piráti. 
Houpající se oběšenci jen překážejí, ale 
prostor obsahuje i několik smrtonos- 
ných pastí. 


DARK PRISON 

Věznice, aneb další veselé místečko. 
Když přežijete pád z ochozů, soupeř 
Vás narve do lisu, který je pro jistotu 
opatřen ještě ostrými hroty. 


1 


ROA 


vlastně ani nikdo nečeká, proč by taky měli všichni 


soupeřit v první lize? Tuhle sérii máme 


zkrátka rádi takovou, jaká je, 
béčkovou a v podstatě nevkus- 


nou. Vždyťse jedná o jediný titul tohoto 
typu na úrodném poli PS2 bojovek. ij ND 


sjniiej 


JEDEN Z VELICE ŘÍDKÝCH případů, kdy se na hru, 
která vypadá jako lehce nastavovaná kaše, skuteč- 
ně těšíme. Krvavých bojůvek není nikdy dost. 


PROGNÓZA : 


aha 
ee 


PERU 


Barakovy čepele patří k nejlepším 
zbraním v celé hře, 


„K čemu by to tak mohlo... 
jauvajs!“ pl 


obl el KO 


morifor 
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DEF JAM: FIGHT FOR NEW 


s 


TVRDILI JSME TO VŽDYCKY: DRSNÍ (© 7 
CHLAPI SE MAJÍ BÍT DRSNĚ, A NE 
JAKO NAOLEJOVANÍ BROJLEŘI. 


Def Jam: Fight For New York se snaží navázat na 
> poměrně úspěšný první díl Def Jam Vendetta, který 
ale i přes své nesporné kvality a atraktivitu tak trochu 
nepasoval do filozofie značky EA BIG. Po určité době se totiž 
hra stala již poněkud stereotypní a předvídatelnou. Hlavním 
cílem tvůrců tak bylo ve druhém dílu především zpestřit 
a oživit hratelnost. 

Po našem prvním setkání s preview verzí hry můžeme 
poměrně bezpečně potvrdit, že se jim to povedlo. A nebyli by 
to BlGové, kdyby to nevzali pořádně od podlahy. Fight For NY 
už totiž není, na rozdíl od svého předchůdce, čistokrevným 
wrestlingem, ale prezentuje se jako míšenec wrestlingové 
hry a klasické bojovky. Důraz tak již není kladen vyloženě 
pouze na provádění nejrůznějších úchopů a přehozů, ale své 
nezanedbatelné místo zde mají i klasické údery pěstmi nebo 
kopy. Mnohem vyššího využití zde tím pádem dosahuje 
i vykrývání ran soupeře. Díky výše uvedenému získalo hraní 
výraznější a plynulejší dynamiku, ale zároveň se tím zklidnilo 
ovládání vašich borců, takže rozhodně není potřeba zběsile 
mačkat jedno tlačítko, abyste soupeře uchopili dříve než on 
vás, což je poměrně rozšířený obecný nešvar drtivé většiny 
wrestlingových titulů. 

Když už jsme u těch bijců: čeká na nás obdobný nášup 
licencovaných raperů, tentokrát však solidně rozšířený. Do 
patry navíc byly přibrány vyzývavé přítelkyně drsných bijců, 
což nelze hodnotit jinak než kladně. Přítomnost drsného 
rockera Henryho Rollinse musí „obměkčit“ i toho největší- 
ho odpůrce hip hopu s dvacet let nestříhanými 
a nemytými vlasy. Nemluvě pak o kočičkách, 
jakou je kupříkladu Carmen Electra. Ještě lepší 


změnu představuje skutečnost, že bojovníci „A 
již nejsou unifiko- P 
vaní, co se týče pm 1“ V 

bojových stylů. ast 

Při vstupu do 


hlavního režimu 
si totiž vedle kompletní editace obličeje vašeho bijce 
můžete zvolit, který ze stylů budete preferovat. Na výběr jsou 
klasiky jako wrestling či pouliční bitkaření, ale lze si zvolit 

i vyznavače kickboxu nebo bojových umění a komu bude i to 
málo, ten pak může vyznávat styl, kdy bude soupeře pova- 
lovat na zem a nasazovat jim na končetiny bolestivé páky. 
Mnohé ze 74 implicitně přítomných postav, což mimocho- 
dem považujeme za úctyhodné číslo, pak zvládají stylů hned 
několik současně. Samozřejmě že každý má své výhody i ne- 
výhody, ale zatím se nezdá, že by vás jejich výběr měl jakkoli 
limitovat, takže záleží jen a čistě na vašich preferencích. 

Zdá se, že Def Jam: Fight For New York perfektně zvlád- 
ne úlohu zachránce pověsti, kterou poněkud pošramotil 
předchozí díl. Krvavá bitva o nevvyorské uilice začne krátce 
před mírumilovným adventem. —* MM 
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DEF JAM: FIGHT FOR NY se v tomto okamžiku jeví : 
jako zodpovědně pojatý pokus o výrazné vylepšení ka 
Vendetty. Díky skvělé grafice a pestré hratelnosti by RV i 
měl zaujmout i wrestlingem nedotčené hráče. "© 
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Ice-T seznamuje 
soupeřův nos se 
svým kolenem. 
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Vyvedla z míry. Zd 
obálku č. 7/40 s Henrym (dg 
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Tohle je v New 
Yorku na denním 
pořádku, 


Redman sází na špinavé 


+ triky, bd jako v reáliiž.. 


Hiphopové pri- 
madony neodloží 
značkové hadry ani. 
pří rvačce. —— 
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Podívejte na toho 
čipmunka, moc nad- 
šeně nevypadá, co? 
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ODDWORLD STRANGEF 


SPAGHETTI WESTERN Z JINÉ GALAXIE. MÁTE CHUŤ? 


Z obecného hlediska vás videohry spíše zabaví, než aby roz- 
poutaly opravdovou legraci. Humor jim moc nejde, podobně 

jako většina žen neumí podat vtip. Jasně, Driv3rje obrovsky 
vtipný — když je něco pro smích nechtěně, nepočítá se to, Existují však 
světlé výjimky, jako série G7A, sem tam Jak a taky Oddworld. Po krát- 
kém, nepříliš vydařeném flirtu s tou druhou" konzolí ohlašuje Stranger 
návrat světa Oddworldu — a jeho unikátního smyslu pro humor — na 
platformu Sony. Nevrací se ovšem s milovaným Abem ani Munchem, 
hvězdami předchozích dílů. Oblíbení mimozemšťané dostali zaslou- 
ženou dovolenou, aby udělali místo novému hrdinovi a úplně nové 
hře. To je, řekněme, dobrá zpráva. Už jen z toho důvodu, že nemusíme 
vysvětlovat pozadí předchozích her. To by se snad tenhle článek protáh- 
nul na čtyři stránky a stejně by to byl pořádný zmatek. 


MUŽ ODJINUD 


Novou hvězdou v pořadí čtvrtého Oddworldu bude Stranger (česky 
Cizinec) — chlápek z dalekého vesmíru živící se špinavou prací, který 
vypadá jako výsledek teleportační nehody za účasti Clinta Eastwooda 

a Žvejka. Základem hratelnosti bude průzkum terénu, přičemž máte za 
cíl pochytat všelijaké hledané osoby. Neděláte to samozřejmě zadarmo, 
získané finance potřebujete na drahé operace, kterými léčíte jistý nespe- 
cifikovaný zdravotní problém. Žánrově půjde o mix akční adventury 

z pohledu třetí osoby a first- person akce. Když Stranger v klidu pro- 
zkoumává zaprášené rokle a rozsáhlé prérie, chodí po dvou nohou, ale 
jakmile je třeba, zapojí i zbylé dvě končetiny a peláší po čtyřech. 

Když narazíte na nepřítele, stisknutím pravého analogu se rychle 
přepnete do FPS perspektivy, čímž se elegantně obchází věčný problém 
third-person akcí s přesným mířením. Stranger má ovšem k dispozici 
jednu jedinou zbraň — dvojhlavňovou kuši. „Ubohost!“ řeknete si. To 
jste ale vedle jak ta jedle. Tohle totiž není obyčejná kuše... 

Místo obligátních šípů střílíte dvěma skupinami živého střeliva, dále 
se dělícími na celkem osm druhů „hmyzu“ a „savců“. Nabijte místní 
veverku (zvanou chimpunk) a sledujte, jak se vás všemožně pokouší 


přesvědčit, abyste s ní po nepřátelích nestříleli. Vůbec se jí nedivíme, 
mimozemští bandité totiž cítí nepochopitelnou nenávist vůči všem 
malým živočichům a své emoce obvykle projevují jejich rozdupáváním 
na kaši. Je to legrace, ale nikoliv samoúčelná. Pomocí těchto ubohých 
savců můžete protivníky nalákat blíže a pak na ně vypálit boombaty 
nebo stingbeeje (podivní členovci fungující jako granáty, resp. uspávací 


kulometné náboje). No, snad jste si nemysleli, že Stranger bude bazíro- 


vat na realismu, že ne? 

Jakmile cíl znehybníte (za živého dostanete větší 
odměnu než za mrtvého), Stranger ho může 
nasát do šikovné plechovky zvané vac-u-spray 
a kořist pohodlně dopravit do nejbližší smě- 
nárny. (o jsme zatím ze hry viděli, byla jen 
taková drobná ochutnávka, přesto na nás 
hra, která je potichoučku ve vývoji přes dva 
roky, zapůsobila jedinečným dojmem, asi 
jako letní ráno na Saturnu. Uznejte, že moc 
jedinečnějších věcí v našem koutu vesmíru 
nenajdete. Brzy se na vás chystáme s mnohem 
podrobnějším materiálem. Uděláme si seznam 
všech jednotlivých živých nábojů a ponoříme se do 
spletitého příběhu. Mezitím můžete zasílat rozhořčené dopisy 
na téma „ženy umí podat vtip“ na známou adresu redakce. [i TC 
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OFICIÁLNÍ magazin-CZ 
SKORO JSME ZAPOMNĚLI, jak skvělé byly hry 

Oddworld. Stranger ale není totéž v lepší grafice. Je to 

vážně míněný pokus o originální, skvěle vypadající 

a geniálně zábavnou hru. To už je pěkně dlouho, co 

jsme všechna tato slova mohli napsat do jedné věty. 
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MOR jed- 
nebo to do nich 
wplné rychlosti. 
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Město obývají Idiotské, 
buranské slepice, Jiffově 
nazývané 'klapačky", 
animaci, 
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Rysy obličeje pro- 
zrazují spřízněnost 
s Abem. 
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TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT 


ú bo ú oť ST 
< O 
ú Milý Free Radical, 


nebude Ti vadit, když Ti budeme říkat miláčku, že ne? Bezva. T akže, za prvé. díky moc, že jsi nám 

věnoval čas a důkladně nám předvedl svoji novou hru. Omlouváme se, že jsme Tě pořád vyrušovali chi- 

chotáním a skákáním do řeči. Věř nám, že v přítomnosti ostatních vývojářů se takhle pitomě nechová“ 
me. Asi to bylo nervozitou, že jsme cítili tu jiskru, která mezi námi a TimeSplitters přeskakuje. Člověk 
snadno podlehne dojmu, že děláš tu hru jen a jen pro nás. Ty jsi jediný na světě, kdo dokáže vytvořit 
střílečku tak, jak si ji představujeme v nejtajnějších snech. Tvoje dílo je stejně dokonalé, jako jsi Ty sám. 
Konkrétně máme například na mysli krásně plynulý a přitom rychlý pohyb postav, které se snadno 
dokáží z rozběhu trefit protivníkovi raketometem do kolena. Když jsme uviděli Future Perfect, bylo 
nám jasné, že se Ti to znovu podařilo na jedničku, že ses nám ještě jednou přesně +refil do vkusu. 
Ne abys na nás žaloval Guerrille, ale myslíme si, že tvoje mistrovské dílo je nejkrásnější střílečka na 
PlayStation 2. Při pohledu na neuvěřitelně ostré detaily a půvabné křivky Tvého grafického enginů 
jsme začali koktat a zrudli v obličeji. Je jen Tvým tajemstvím, jak dokážeš takovou nádherou hýbat 

| rychlostí šedesát framů za sekundu. 


Stačilo vidět úvodní úroveň příběhového režimu a zamilovali jsme se až po uši. Potom, když jsme 
doputovali na skotský hrad, jsme nemohli uvěřit, že zrovna my máme takovéhle štěstí. Na lidi, kteří 
ti vyčítají "přílišnou linearitu“ TimeSplitters, vůbec neber ohled, neví, o čem mluví. Je snad pořádná 
horská dráha příliš lineární? Ne, je to parádní jízda, kde člověku nezbývá než chytit se za koule 

a řvát blahem. Co na tom, že nemůžeš uhnout! Přesně takový pocit jsme měli při hraní Future 
Perfect. Tahle hra obsahuje mnohem víc geniálních nápadů, než by se vešlo na dopisový papír, a tak 


bych Ti rád pogratuloval aspoň k našemu nejoblíbenějšímu: k náletům letadel střílejících z kulometu. 
století — zničené město 


Samozřejmě hratelnost působí fantasticky a způsob, jakým zabití nepřátelé padají k zemi, přičemž c 
budoucnosti 


si drží zraněná místa, to je tedy NÁŘEZ Rádi jsme se také dozvěděli, že tentokrát budou mít 
TimeSplitters pozvolnější křivku obtížnosti. Třešničkou na dortu pak pr 


Já při cestách časem. Milujeme Tě. 


Možná by Tě také zajímalo, co si myslíme o multipla- 
yerovém režimu. Vždyť víš, že jsme nade vše obdivovali 
splitsereen v TimeSplitters 2, že trvalo dlouhé měsíce, 
než nastal den, kdy bychom se bez něho obešli. Tentokrát 
to bylo stejně skvělé, až jsme se styděli, že jsme mezitím 
na Tebe docela zapomněli. Teprve setkdní s multiplayerem 
vehnalo do naších očí slzy štěstí a vytvořilo tu pravou atmosféru nedočkavosti. Když jsme si to 
spolu s kamarády rozdávali na marfanské mapě, jedno oko nezůstalo suché. Byl to zážitek jako hrom! mičí 
S+rašně nás ale mrzelo, že jsi nám nemohl prozradit žádné podrobnosti o tajných režimech a úkolech, 
které máš pro Future Perfect v plánu. Ale komu jinému bychom měli důvěřovat než Tobě. To Ty jsi 
nás nikdy nezklamal, Ty jsi světlo našeho života. Jsme Ti strašně vděční, žes nás opět pozval k sobě. 
Nemůžeme se dočkat, až Tě znovu uvidíme, zvláště proto, že tentokrát to bude opravdu důkladná 


návštěva, z níž vzejde velikánský článek pro naše čtenáře. | NEPŘEHNALI JSME TO TROŠKU? Možná. Ale jedno 


víme jistě: Future Perfect př j 
j utu představu j ější 
a nejhratelnější střílečku, se eo a 


S láskou, : | „> vý SR TTERS sud na PlayStation 2 setkali. To není málo, že? 
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TimeSplitters se dívají 
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zvysdl kašleme. 
——— Hlávně že je legrace! 


Letadla útočící na lokomotiv 
- vrcholný okamžik našeho 
A setkání s Future Perfect, 
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poklady © 


Vyšly u britského Plynulejší pohyb obrazu, ať se na něm děje, co se 


© hezke : : 
Granáty jsou důleži- ua ne tak dobře, jak by P šně, děje, si sotva lze představit. 
tou novinkou v arzenálu a Be Radical Design tedy = 
TimeSplitters. ; př Jiného distributora a uvízl o ae: 
takových popové V poslední době právě po ; 
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= Střílet na nástěnnou 
mapu se nám zdá být 
zbytečně teatrální. 


Dvojplošník na vás zaútočí 
v úvodní úrovni nedaleko 
“ skotského hradu. 
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THE REAL DRIVING SIMULATOR 


be 


a W 90! 
js © 
nab PŮ 

váé ponet? 


050 PlayStá 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 051 


GRAN TURISMO 4 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


jů 


Utrápený, ale odhodlaný pohled 
připomíná rozervaného rockera, 
frontmana nějaké agresivní kapely. 


OTÁZKA: PROČ MÁ TAK 
oPATNOU NÁLADU? 


ODPOVĚĎ: ŽIVOT, 


CESTOVÁNÍ ČASEM, 
SEKÁNÍ HLAV... ZNÁTE TO. 
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Dva meče symbolizují dvojnásob- 
né nasazení při soubojích a pod- 
trhují princovu novou drsnost. 


Amulet času propůjčuje hrdinovi 
magickou sílu. Zdá se, že naku- 


j puje v temném středověku. 


ředstavte si situaci: rakety s jadernými hla- 

vicemi křižují nebe nad Evropou jako fatální 

důsledek „přehmatu“ zahořklých komunistů 

z důstojnických řad ruské armády. Poplašný 

systém už tři minuty řve v ohlušující siréně 
a vy, protože jste už dávno zapomněli, kde se nacházejí 
protiatomové kryty (či protože váš lokální kryt byl prona- 
jat místnímu podnikateli na provozování diskotéky zvané 
„Bunkr“), se prostě v panice vrháte pod postel v naději, 
že šest let stará zdravotní matrace vám poskytne ochranu 
před valící se tlakovou vlnou. 

Už jste pod postelí? Dobře, takže teď vytáhněte mobil 
a posvitte si displejem, je tu totiž tma. A hele, on se tu už 
někdo schoval před vámi. Je to žena! Krásná žena, skoro 
nahatá a jmenuje se Monica Belluci. „Bonjourno, zlato,“ 
řekne vám Monica, jakmile vás spatří. Najednou je tenhle 
okamžik mnohem příjemnější, než jste si původně mysleli. 

Vidíte, nezáleží na tom, jak moc tísnivá je situace, stačí 
přidat italskou sexbombu a člověku se hned dýchá o poznání 
lépe. Teďsi představte, že by Její Kočkovenstvo vstoupilo do 
videohry, která už beztak byla skoro dokonalá — jako kdybyste si 
pochutnávali na luxusních těstovinách se strouhanými lanýži 
a někdo vám k tomu otevřel vzácné víno, láhev za sto tisíc. 
Přesně takový pocit vzbuzuje Prince Of Persia: Warrior Within 
(krátce pro naše účely PoP2). Ubisoft servíruje spolu s pokračo- 
váním nejlepší hry loňského roku digitální podobiznu nejkrás- 

Sladká Monica dabuje postavu jménem Kaileena, jednu 
ze tří dívek vystupujících v novém příběhu, a nám se podařilo 
dát dohromady spoustu informací o všech. Ale nemyslete si, 
že jsme celý měsíc trávili sháněním lascivních fotek po webu. 
Ne, to je práce našeho fotoeditora. My jsme celou tu dobu 
intenzivně hráli Warrior Within a také připravovali exkluzivní 
interview s ženou snů. 

Dříve než se dostaneme k tomu, jak funguje nový systém 
cestování v čase, pojďme k rychlé rekapitulaci (v optimálním 
případě si k tomu pusťte nějakou orientální muziku). Poté co 
náš hrdina-nešika omylem narušil časoprostorové kontinu- 
um ve The Sands Of Time, znepřátelil si zosobněný Osud, 
temné monstrum zvané Dahaka, jež jej pronásleduje po 
všech čertech jako zhrzená ex-přítelkyně. Avšak na rozdíl od 
většiny ex-přítelkyň je Dahaka nezničitelný a naprosto neod- 
raditelný od svého cíle: zabít prince. Princ měl totiž ve své 
knize napsáno, že toho a toho dne má zemřít, avšak nestalo 
se tak a Dahaka MUSÍ zjednat pořádek, jinak by popřel sám 
sebe, Osud, a to by mělo ještě šílenější důsledky než nynější 
časový paradox. Nicméně našemu chlapci se z pochopitel- 
ných důvodů zemřít nechce, a tak zamíří na vzdálený ostrov, 
kde se nachází zdroj veškerého "písku času“ , v naději, že se 


mezi námi dokonce nekonečné útoky oživujících se nepřátel 
dokonale frustrovaly. 

Zcela správně se proto tvůrčí tým PoP soustředil na pře- 
pracování soubojů s cílem učinit z nich stejně úchvatný záži- 
tek, jakým jsou bezesporu všechny ostatní aspekty, ; 


Šavle, meče! 


Bližší pohled na novinky v bojovém systému Prince Of Persia 2 


E Levá a pravá ruka 
Hrdina už nemusí v jedné ruce 
držet dýku času, a tak se může 
chopit druhé, rovnocenné 
zbraně. Kromě všelijakých 
mečů a ohnutých šavlí lze 
prince vyzbrojit i dvojicí seker, 
rozchlípnutými čepelemi 

a kladivy. Nové zbraně dědíte 
po padlých nepřátelích. 


BE Nové pohyby 

Kromě desítek nových útoč- 
ných komb a speciálních 
chvatů stojí za zmínku nová 
schopnost kopat, vrhat sekun- 
dární zbraní a škrtit padouchy 
zezadu. Princ si rovněž může 
zvolit z celé škály zničujících 
závěrečných chvatů poté, co 
dostal padoucha na kolena. 


E Využití prostředí 

Přáním tvůrců bylo spojit boj 

a akrobacii do jednoho sou- 
vislého celku, Můžeme kon- 
statovat, že cíle bylo dosaženo. 
Princ je schopen ohánět se po 
písečných potvorách během 
skluzu na laně či při běhu po 
stěně. Při boji může kombino- 
vat takřka všechny pohyby, 
různě se odrážet od zdí, metat 
salta atd. Nádhera. 


PRINCE OF PERSIA: 


B Závěrečné chvaty 

Náš hrdina už složil zkoušku 

z dospělosti, což dokazuje 
repertoárem brutálně krvavých 
útoků. Je-li nepřítel „připra- 
ven“ obyčejnými útoky, jeho 
barva je nezdravě bledá. To 
slouží jako signál pro vás, abys- 
te ulehčili jeho trápení jediným 
smrtelným úderem, Lze mu 
useknout hlavu, přetrhnout jej 
vejpůl, nebo probodnout. 


B Pestrý výběr nepřátel 
PoP2 se naštěstí rozloučil s rodí- 
cími se vlnami stále stejných 
nepřátel a místo toho vsadil na 
co největší pestrost. Utkáte se 

s celou řadou nových typů 
písečných monster, přičemž 
důraz je kladen spíše na kvalitu 
než na kvantitu. Různí nepřáte- 
lé budou mít jiné slabiny a silné 
stránky, což vás bude nutit 

k přizpůsobování taktiky. 


B Bosové 

Oproti Sands Of Time, kde jste 
kromě vezíra na opravdového 
bossa nenarazili, velká změna. 
Tentokrát se jedineční a mimo- 
řádně silní protivníci objevují 

v pravidelném rytmu a výrazně 
četnějším počtu. Na obrázku 
vidíte Bruta (podobný jeskynní- 
mu obrovi z Tolkiena, ale děsi- 
vější), těšit se můžete na „Pána 
havranů“ a „Císařovnu času“, 


Na provazech se 
staronový hrdina PoP 
houpá často a rád. 
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


Kopance v dálněvýchodním 
stylu rozdává hrdina s jistotou. 


Před princovým hněvem 
nejsou v bezpečí ani závěsy. 


“ 
a 


Mohutný švih, hrůzné setnutí. 


očínaje výtvarným pojetím přes architekturu úrovní Roi OC há ony 


až po inovační průzkumnické a plošinovkové mechanismy. 
Byl to nesnadný úkol, ale když vidíte, jak se hrdina elegantně 
vyhne svištícímu ostří, vyhazuje překvapeného protivníka do » p E , 
vzduchu, odráží se od stěžně a zasazuje smrtící úder, to vše © | 
v úžasně plynulém, přirozeném pohybu, uvědomujete si,že | -u 
se k jeho splnění významně přiblížili. Zvýšená úroveň svobo- , + 
dy v rozhodování, jak útoky vést a jak je řadit do elegantních ; 3 
řetězců, se projevuje okamžitě v plné síle, ale na konečné 
posouzení si musíme počkat, až k nám dorazí verze se zvuko- | (i ETA Pů 
vými efekty (zatím si představujme mlaskance krve z Ki il | kláškěl tan oáodagurprgěee 
a jsme docela spokojení). Ubisoft doprovodil preview verzi v každém solidním pokračování. 
vysvětlením, že se nadále pracuje na vyladění animací, aby 
boje působily ještě dynamičtěji a zábavněji. Přes očividný | do módních kapel typu Evanescence. Rozhodnutí nasměro- Úvod do cesty č asem 
úspěch v rámci vylepšení soubojového systému si však vat pokračování dospělejším způsobem (hrdina má strniště 
nepřejeme, aby akce byla ve Warrior Within hlavní složkou. a vypadá mimořádně naštvaně) očividně reaguje na relativní Pane Hawkingu, nepleťte se do toho. 0PS2 se vás pokusí vpravit do základů 
Proč? Protože si slibujeme ještě víc. komerční nezdar Sands Of Time o loňských Vánocích. Ubisoft | časové turistiky. Máte odpočinutý mozek? Tak jedem... 
Nemá cenu zastírat, že první informace o PoP2 nás napl- | počítal (oprávněně, vzhledem ke špičkové kvalitě produktu) 
nily smíšenými pocity. Zejména, když Ubisoft informoval s velkým prodejním hitem, ale zpočátku se hra nedostala ani 1 Minulost 
0 „temnější“ stylizaci. Nic proti pochmurnému umění, ale do první desítky. Nakonec, a velmi pozvolna, sice prodeje ; f 
tady sílilo podezření, že jde o samoúčelnou temnotu, naor- | dosáhly milionové hranice, ale jen za cenu výrazných slev. 
dinovanou lidmi z marketingového oddělení zahleděnými Vydavatel si zřejmě představuje, že „nu metalový“ princ 
vzbudí mnohem intenzivnější ohlas, že ostřejší lokty mu 
pomůžou vybojovat si v drsné konkurenci nablýskaných 
amerických videoher lepší pozici. My jsme mohli jen litovat 
ztráty nádherně prosvětlených, snově kouzelných lokací , 
a doufali, že pod prvoplánovým nánosem tmavě hnědé Když navštívíte zchátralé ruiny v dávnověku, objevíte jejich slavnou minulost. 
: še A Věc nota OR a Porozhlédněte se pořádně, myslelo se na každý detail. 
zeminy a krvavými cákanci skrývají designéři z montrealské 
dítky Ubisoftu neomylný cit pro výtvarnou krásu. 
Doufali jsme správně. Úvodní scéna na palubě lodi Dokud Dahaka nedá pokoj, náš urozený chlapec se musí 
vrcholí soubojem s Shahdee, krásnou neznámou, která, zdá pouštět do nebezpečných hrátek s časem, mezi nimiž 
se, velela útočníkům. Snad aby rozptýlila protivníkovo sou- Mé cesta do minulosti výsadní AROENCHÍE i. 
středění, nosí tak odvážný kostým, do kterého by se styděla em sE pnl měna několikasekundový 
PRO : a Se návrat z pádu do jámy, nyní se nachází přímo na 
obléci snad i Ivy ze Soul Caliburu. Po „interaktivní střihové Ostrově času, největším zásobišti kouzelného písku, 
scéně“ (drobná minihra, celkem příjemná) opouští náš špat- a tak jsou tedy jeho možnosti jinačího ražení. Díky 
oholený chlapec palubu, lépe řečeno je vyhozen. časovým bránám budete cestovat v řádu celých staletí. 


Přítomnost 


Do pasti se mohou při troše 
m štěstí chytit i vaši nepřátelé. 


dokonalejší dvojník přeskaku- 

jící v čase sem a tam. Mnohem 
Kaileena, postava, kterou ztvární podrobnější informace na toto 
Monica Bellucci, sehraje podobnou i zajímavé téma chystáme do 
roli jo Farah v minulém dilu. příštího vydání 0PS2. 


= "2 
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Rty jako přezrálé višně, inspi- 
rací byla moderní fantasy 
ve stylu filmu Underworld. 


Velmi úsporné řešení 
oděvu může mezi slabšími 
povahami způsobit paniku. 


Obrněné kalhotky. 
Při bližší kontrole jsme 
objevili klíčovou dírku... 


fe OTAZKA: 
V JE HADNÁ, NEBO ZLÁ? 
P < A 
| ODPOVĚD: ANI JEDNO, 
JMENUJE SE SHAHDEE 
X A SLEDUJE VLASTNÍ ZÁJMY. 
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


Princ lituje dne, 


kdy se vzepřel osudu. 


šššsséz motivací Ubisoftu byl skutečně kšeftařský kalkul, ale 
tvůrci hry se zadání chopili s poctivostí skutečných uměl- 
ců. Důležité je, že design PoP2 drží pohromadě jako své- 
bytný celek a je v naprostém souladu se všemi ostatními 
složkami hry. 

Rovněž avizovaný důraz na boje (na úkor gymnasticky 
řešených puzzlů) se naštěstí ukazuje být nadnesený, ve sku- 
tečnosti jsme nabyli dojmu, že poměr mezi složkami hratel- 
nosti zůstává zhruba stejný, přičemž souboje jsou, jak již bylo 
předznamenáno, mnohem vyváženější a zábavnější. 

Princ se znovu pustí do zlézání vysokých stěn, houpání 
se na tyčích, plazení se po římsách a dalších úkonů, pro 
které jsme si ho minule zamilovali. Poté co překonáte něko- 
lik venkovních nástrah, konečně se dostáváte do blízkosti 
hlavní lokace. Na obzoru se tyčí tajemná silueta paláce, jejíž 
majestát nenarušuje ani vetchý zevnějšek. Ne nadarmo 
vzbuzuje pocit strachu, uvnitř naleznete pekelnou architek- 


Dá to práci, vylézt mu na 
hřbet, pak to ale stojí za to. 


Přirozené světlo minulého 
dílu střídají barevné efekty. 


vu" vedoucí ke kýženému východu. Odvahu vám dodávají 
mimořádné akrobatické schopnosti hlavního hrdiny i napro- 
stá důvěra v bezchybný design úrovní. 

Lze namítnout, že puzzly příliš připomínají předchůdce 
ze Sands Of Time, brzy však narazíte na čerstvé variace i úpl- 
ně nové typy těžící z celé řady nových pohybových schop- 
ností, mezi nimiž se hojně uplatňuje například šplhání 
a houpání se na provazech. Nejlepší dojem však na nás 
udělal pohyb, jehož pomocí je princ schopen „svézt se“ po 
závěsech, přičemž pád brzdí dýkou zabodnutou do trhající 
se tkaniny. Máte-li tolerantní rodiče, zkuste si to v obýváku, 
uvidíte, že je to náramná legrace. 


Velký skok vzad 

Jistě, nejlepším a nejoriginálnějším nápadem prvního dílu 
byla možnost manipulace s časem, kterou jste mohli uplat- 
nit v boji i jako nápravný prostředek, kdykoli jste udělali 


Poměr mezi složkami hratelnosti zůstává zhruba stejný, 
přičemž souboje jsou mnohem vyváženější a zábavnější. 


turu, nejďábelštější level design, který se dosud na PlayStati- 
on 2 objevil. Ještě že to nevidí Lara, žárlivostí by se rozplaka- 
la jako malá holčička. 

Jakmile se ocitnete uvnitř, dlouhou dobu jen zíráte 
kolem sebe. Uvidíte úžasnou zarostlou zahradu, do šera 
pohrouženou knihovnu a jeskyně zalité tak hustou mlhou, 
že sotva vidíte vlastní nohy. Podobně jako v prvním dílu 
postupujete chodbami plnými pastí a hlubokých propastí 
a těšíte se na další grandiózní plošinovou síň, jejíž složitost 
Vás v prvním okamžiku dokonale odzbrojí. Přesto se do kaž- 
dého - zdánlivě nemožného — úkolu pouštíte s nesmírnou 
chutí, abyste se přes četné nezdary dokonale naučili „sesta- 


(v jiné hře fatální) chybu. Přirozeně, časové hrátky budou 
stále k dispozici, ovšem nevyhnuly se změnám. Zpomalo- 
vání času v boji je nyní mnohem účinnější, neboť se týká 
pouze nepřátel, princ se nadále pohybuje normální rych- 
lostí. Zpomalováním času lze velmi efektně řešit i překoná- 
vání pohyblivých pastí nebo si vypomoci v časově omeze- 
ných úkolech. Představte si, jak vesele mlátíte zkoprnělého 
bossa, aniž by se zmohl na pořádnou odpověď. V PoP2 již 
nemusíte nasávat do dýky času písek ze skolených protivní- 
ků, drahocenná látka je automaticky přitahována medailo- 
nem na vaší hrudi. Zhruba se to podobá sběru zmagnetizo- 
vaných šroubů v Ratchet e7 Clank. 
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Stále jsme neviděli tak velkou část 
hry, abychom mohli posoudit význam 
role, jež byla tentokrát časovým manipulacím při- 
souzena. V rámci řešení pohybových rébusů se 
nám však jejich uplatnění zdálo velmi zajímavé 

a výrazné. Do děje rovněž zásadně zasahuje mož- 
nost cestovat časem. Kolem této novinky je posta- 
veno mnoho statických puzzlů. Na různých místech 
paláce je možné vstoupit do časové brány, a ocit- 
nout se tak v minulosti, kde přemístěním předmě- 
tů či jinými úkony lze docílit kýžené změny v sou- 
časnosti. Ačkoli jsme se s něčím podobným setkali 
již několikrát, naposledy třeba v Onimusha 3, 
osvědčený princip funguje v podání 
PoP2 dokonale a spolu s řadou 
dalších změn doufejme zajistí hře 
patřičnou pozornost. 

Při tónech nenávistné orientální kytarovky, 
jež chytře reaguje na bojové sekvence, se naše 
pochybnosti o novém směřování milovaného 
Prince rychle rozptýlily. Následkem nového systé- 
mu již souboje nepůsobí, jako když zabloudíte do 
zcela jiné hry. Naopak, obě složky — souboje 
a průzkum - působí zcela organicky a často se 
prolínají. Zatímco v Sands Of Time probíhaly boje 
pouze v pomyslných arénách, zde na nepřítele 
můžete narazit kdekoli, třeba při zdolávání vyso- 
ko postavené plošiny. Jsme přesvědčeni, že žádné 
jiné akční adventuře na PlayStation 2 se zatím 
nepodařilo vytvořit tak dokonalou iluzi splynutí 
s ovládanou postavou, a nepochybujeme o tom, 
že Warrior Within se minimálně vyrovná kvalitě 
prvního dílu. [i 


Nechte toho, 
uvádíte mě 
ao rozpaků!“ 


Jen co jsme zjistili, že v PoP2 hraje Monica Bellucci, 
rozhodli jsme se udělat s ní interview... 


OPS2:Moniko, co si myslíte o videohrách? 
MONICA: Myslím si, že nejsou jen pro děti, ale i pro 
dospělé. Můžete v nich soupeřit a v těch chytřejších 
překonávat i sama sebe, 


OPS2: Paráda, je vidět, že si rozumíme, Už jste se v jedné 
hře objevila (Enter The Matrix — pozn, red.). Rádi bychom 
věděli, jaké to bylo, líbat se s Jadou Pinckett-Smith? Ale 
upřímně. 

MONICA: To patří k mojí profesi. 


OPS2: Aha... [trapas!]. Jak se vám líbí postava prince? 
MONICA: Je to pravý hrdina. Podobá se pohádkovým 
postavám, ty se také obvykle snaží bojovat s osudem, 
aby ho mohly změnit. 


ŠKODÍ ZDRAVÍ! 
Ale o nikotin tady nejde. 
Monica chce jenom 


působit sexy. j OPS2: Můžete nám něco prozradit o postavě, kterou 
=- E E ztvárňujete v PoP2? 

MONICA: Kaileena se mi zamlouvá, protože v sobě spojuje 

hodně zajímavých rysů — je inteligentní a tajemná, princ ji 

přitahuje právě z toho důvodu, že se staví proti osudu. 


vue 


Kaileena věří, že by se člověk neměl nikdy vzdávat bez boje. 


OPS2: A jak se vám líbila spolupráce s tvůrci hry? 
MONICA: Připomnělo mi to dětství, kdy mi rodiče vyprávěli 
kouzelné příběhy. Pro dítě ve mně je tajemství 

a dobrodružství Prince Of Persia neodolatelné. Tentokrát 
jsem se ovšem při dabingu ocitla v roli vypravěče. 


OPS2: Kdybyste tvořila videohru, na jaké věci byste kladla 
důraz? Jak byste ji pak nazvala? 

MONICA: Něco, co provokuje představivost a současně nutí 

k zamyšlení. Když už bych do toho šla, chtěla bych, aby hra 
byla jedinečná, aby se příliš nepodobala jiným hrám.. 
Nazvala bych ji třeba Pace e Amore [Mír a láska). 


MELOUNKY 

Monica rozhodně nemá 
problém se ukazovat. 

V hanbatějších časopisech 
měla na sobě ještě míň 
oblečení než u nás. 
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fun, 
anyone? 


JELSRZE 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


-M 


MUSÍME HRÁT VŠE, ABYSTE SI MOHLI VYBRAT TO NEJLEPŠÍ. 


KILLZONE 


ŽHNOUCÍ OČI HELGHANŮ SI VÁS NAJDOU VŠUDE. —©—© 
BUĎ SE BUDETE BRÁNIT, NEBO ZHYNETE BÍDNOU SMRTÍ. 


Období míru 
skončilo 


Připravte si kulovnici po dědovi. 
Invaze je co by granátem dohodil. F 


+ na 


004 | 


STAR WARS: BATTLEFRONT VIEWTIFUL JOE 


Když to není online, nestojí to za nic. Rychle na skútr a pryč. Když chcete něco stylového a originálního, 
volejte do Capcomu. 


GRADIUS V NHL 2005 
Ideální hra pro všechny hráče trpící 
parkinsonovou chorobou. 


= : Sys SILENT HILL 4: THE ROOM TIGER W00DS PGA TOUR 2005 
DOSUD UDELENA OCENENÍ Bez potvor a bez puzzlů, Silent Hill jde do hajzlu. Ke golfu patří snobové, velký prachy, 


ale hlavně Tiger Woods. 
CONFLICT: VIETNAM Dj: DECKS % FX 


DIAMANT Pekelná výheň Vietnamu podruhé a rozhodně Ukažte skrytý talent a poblázněte davy. 
ne naposled. 


Když je to ve hře, tak je to ve hře, ale hlavně v hokeji. 


PlayStation.© JUICED 


Cože, vy ještě nemáte na spodku svojí alfy modré neony?!? 


RUBÍN E COLIN MCRAE RALLY 2005 


Další možnost, jak odrovnat pár motorů, převodovek 
PlayStation,© a krásně nalakovaných karoserií. 


HEADHUNTER: REDEMPTION 
R, Některá pokračování jsou úplně zbytečná 
SMARAGD a tohle je jedno z nich. 
nasa TIME CRISIS: CRISIS ZONE 


Když je krize, promluví pistole. 
Jedna nebo dvě, to už je na vás. 
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JE Vojáci impéria nikdy 
neměli pro maskovací 
obleky pochopení. 
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DETAILY 
VYDAVATEL LUCASARTS/ 
ACTIVISION 
VÝVOJ PANDEMIC STUDIO LLC 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-16 
NA PULTECH 24. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


VWVEB WVYW.LUCASARTS.COM/ 
GAMES/SVWBATTLEFRONT 


G0 HZANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 

CENA 1999 Kč 


REKAPITULACE 
Geniální multiplayerová 
záležitost, 

u které ovšem netuším, 
jestli má pro lidi, 
co nemají multiplayer, 
větší cenu. 


al 


uším, že to byl Ouentin Tarantino, který 
prohlásil, že Hvězdné války jsou vietnam- 
ské trauma jeho generace. A má pravdu. 
Není snad nikdo, koho by nepoznamena- 
ly, komu by neběhal po zádech děda Mráz, když 
zaslechne tu slavnou Williamsovu melodii či když 
zabzučí laserový meč. Věřím, že většina z vás je 
tím také poznamenaná... A když vám teď nabíd- 
neme, abyste vzali do ruky zbraň a zúčastnili se 
těch nejslavnějších bitev, řeknete snad: „Sorry, 
ale musím být doma a škrábat se na zadku?“ 
Ani náhodou. Nazujete po a vyrazíte do boje. 


BITEVNÍ POLE NEZEMĚ 


Při pohledu na Star Wars Battlefront si člověk musí 
přiznat, že válka ještě nikdy nebyla tak krásná. 
Bitevní pole se rozkládají jak na Tatooine, Yavinu 4, 
Endoru, Hothu či Geonosis a každá z planet má 
svůj vlastní styl. Budete kličkovat mezi vysokými 
stromy, brodit se po kolena ve sněhu, vyklepávat 
rudý písek z bot, skrývat se v ruinách staveb dávno 
vyhynulých civilizací, ba i dobývat císařský palác. 
Prostě co bylo ve filmu, je i tady. A to v tom nejdo- 
konalejším provedení. Bez jediného záseku na 
nahrávání pobíháte členitými cizími světy a na 
každém kroku zakopáváte o promakané detaily. Na 
obrazovce se pohybují desítky vojáků, kolem vás si 
to šumí obrovské bitevní stroje, nad vašimi hlavami 
se prohánějí stíhačky... a to všechno v té nejvy- 
mazlenější grafice, jakou si dovedete na PlayStatio- 
nu představit. Chvílemi máte pocit, jako byste na 
těch cizích planetách opravdu stáli a do zátylku 
vám pražily paprsky slunce... či sluncí. A ve chvíli, 
kdy vás ohluší palba z laserových zbraní, exploze 
bojových vozidel a povely vašich důstojníků, musí 
být každý, kdo jen trochu načichl starwarsismem, 
na vrcholu blaha. 

Ovšem to celé má jeden háček. A řekli bychom, 
že je na čase vybalit ho dřív, než se utopíte ve vlast- 
ních slinách. Star Wars Battlefront není hra pro Čes- 
kou republiku. Star Wars je především multiplayer. 


FE Ty toho vlevo, 
já toho vpravo. 


TÝMOVÝ HRABOŠ 


Nechceme vám sahat do svědomí, ale troufáme si 
tvrdit, že většina z vás nemá svůj PlayStation při- 
pojený k síti, když tedy nebudeme počítat síť elek- 
trickou. Ovšem s Pražskými energetickými závody si 
moc nezahrajete, leda tak oblíbenou hru na 
„nezaplatím účet a budu žít potmě“. Tudíž hlavní 
část hry, multiplayer pro šestnáct hráčů, si moc 
neužijete — což je obrovská škoda, protože je jasné, 
že musí být bombastický. 

Ale ano, hra má samozřejmě i verzi pro jednoho 
hráče, ovšem pokud za součást hry považujeme 
i příběh, úkoly, zvraty a nějaký děj, tak Star Wars 
Battlefront nemá šanci a musí se schlíple odplížit do 
ewočí nory. Dokonce i ryze přestřelkové hry, které 
jsou rozsekány do jednotlivých, nijak nesouvisejících 
misí, mají aspoň nějaké záchytné story. Tady nic. 
Verze pro jednoho hráče je skoro úplně stejná jako 
multiplayer, jedno obrovské bitevní pole, kde po 
boku Al vojáků zabíráte nepřátelské základny. Je to 
dokonale markýrovaný multiplayer pro jednoho 
hráče, včetně toho, že vám vždycky oznámí, komu 
se povedlo vás sejmout. Prostě to, co bývá u většiny 
her jen bonusem, je tady samotnou hrou. Samo- 
zřejmě mnohem promakanější, ovšem ani dokonalá 
grafika nedokáže zastřít to, že jde v podstatě jen 
o zabírání protivníkových základen. Je to hezké, 
docela zábavné, ale chybí vám spolupráce s parťáky, 
vymýšlení různých strategií a dlouhé hádky o to, kdo 
co zvoral. Veškeré bojové akce získávají na kvalitě 
teprve ve chvíli, kdy se druhého ovladače chopí 
kámoš a začnete se řezat spolu. Hrát sólo multipla- 
yer, to je něco jako hrát poker sám proti sobě. 


BRIEFINGOVANÁ LOUPEŽ 


Jak probíhá jednotlivá hra? Především si musíte 
vybrat tažení. Máte na výběr ze dvou — klonovací 
války a klasickou válku mezi Republikou a Impéri- 
em. Na začátku je vám puštěna krátká ukázka z fil- 
mu, která navodí atmosféru lokace, do které bude- 
te vyvrženi. Poté vám ponurý hlas císaře (hraběte 
Dooku, Yody) odrecituje váš úkol. Nenechte se tím 


EGENZE 


Ani v «nokeutějším P 


mrazu | lasery nezamrzají x M 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 063 


NEUE ZE 


107 Z AT-AT v zádech 
jde všechno líp. 


Plameny na obloze 
nevěstí nic dobrého. Je 
třeba přitáhnout uzdu. 
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moc rozptylovat, jde pořád o to samé. A pak už si, 
jak je to v multiplayerech typické, vyberete z něko- 
lika vojáků. Máte tu vojáka, snipera, raketometčíka, 
felčara... a je jedno, jestli zrovna bojujete za tem- 
nou, nebo světlou stranu Síly. Vzhled se liší, jejich 
poslání zůstávají stejná. Prvních několik misí boju- 
jete pod vlajkou Impéria, aby vám pak, bez vysvět- 
lení, vrazili do ruky prapor Republiky a vy najednou 
děláte díry do ochranných uniforem, které jste 
ještě před chvíli měli sami na sobě. Ovšem díky 
tomu si zase nejvíc užijete — můžete být snad čím- 
koliv, co se ve světě Star Wars objevilo. Imperiálním 
bělogvardějcem, pilotem X-Wingů, wookiem, 
dokonce i bitevním droidem z druhého dílu (tako- 
vým tím, co se dokáže stočit do klubíčka a kutálet 
se vstříc nepříteli). 

A pak vás to vyvrhne na hrací ploše. Chvíli trvá, 
než se rozkoukáte. Plocha je obrovsky členitá, plná 
úkrytů, tajných zkratek a všech možných vymože- 
ností. Je jen na vás, jestli se s řevem vrhnete vstříc 
nepříteli, jestli zasednete do kulometného hnízda 
a zpražíte každého, kdo se přiblíží, jestli zalehnete 
se sniperkou a budete likvidovat nepřátele pěkně 
jednoho po druhém, nebo jestli nasednete do 
bitevního stroje. Ano, v téhle hře si nemusíte ošou- 
pávat podrážky, ale můžete nasednout na vznášed- 
lo a připlout pěkně až k nepřátelské základně 
(pokud vás samozřejmě dřív nerozstřílejí na kusy). 

A kdyby jen vznášedlo — k dispozici jsou vám tanky, 
speedstery (motorky z šestého dílu Star Wars), nebo 
dokonce mohutné pochodující bojové stroje na 
dvou nohách! Tyhle jsou vám k dispozici na Endo- 
ru... Ovšem bacha na ewoky, ti chlupatí parchanti 
jsou experti na kladení pastí. Ale co, když vás 
dostanou, tak se (jako v každém správném multi- 
playeru) jenom teleportujete zpátky na základnu 

a znovu se můžete vrhnout do bitevní vřavy. 

Vozový park není jedinou lahůdkou, kterou 
hra nabízí. Do některých misí se zapojí i sami velcí 
kápové, takže se vám může stát, že budete bojo- 
vat bok po boku s Darth Vaderem, hrabětem 
Dooku, či Mace Windu. To se pak člověku vyslove- 
ně dme srdce pýchou. Kráčí spolu s velikány. 


E S jetpackem 
rychleji, výše, dále 
a hlavně zadarmo. 


jE Střelba na cíl 
v nedohlednu. 


PROČ TU VLASTNĚ JSME? 


Stejně jako u ostatních multiplayerových her ani 
tady nejste za hrdinu, jste jen jedním bezvý- 
znamným kolečkem početné armády. Jste tu od 
toho, abyste pomohli vítězství, ne abyste zvítězi- 
li. Bohužel se vás rychle začne zmocňovat pode- 
zření, že tam vůbec nejste zapotřebí, že si vaši 
spolubojovníci poradí dost dobře i bez vás. Ales- 
poň nás zpráva o vítězství zaskočila skoro vždyc- 
ky nepřipravené, zrovna když jsme se chystali 

rozhodujícímu kroku. Tak jsme udělali pokus - 
spustili hru a šli na kafe. A vyhráli jsme! Ano, 
takto empiricky jsme dokázali, že Battlefront je 
dalším převratem na herním poli — je to hra, 
terá se dokáže hrát sama! 

Takže ani není nutné, abyste se vrhali do 
bitevních vřav. Nechte ostatní, ať po sobě střílejí 
a nastavují kůži — vy se jděte projít po okolních 
esích, sbírejte houby, jděte si zaplavat..., ovšem 
dejte si pozor, abyste se vrátili včas na rozdělování 
medailí. 


HVEZDA SMRDIÍ 

Tuhle hru je hodně těžké hodnotit. Z hlediska 
multiplayeru bychom nemohli gamesu ocenit 
jinak než maximem. Dokonalá grafika, bezchyb- 
né animace, obrovské arény, kvanta zbraní a po- 
stav... prostě věc, kde vy a vaši přátelé můžete 
strávit celou věčnost. Ovšem bez multiplayeru... 
to je jako mít pronajaté to nejlepší fotbalové 
hřiště, ale nemít s kým hrát. Pořád můžete kopat 
do míče, ale není to ono. ji Jiří Pavlovský 
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Grafika MV Svět Hvězdných válek skoro živě. 

Zvuk (M Klasická Williamsova hudba, zvuky boje. 
Hratelnost MiŤ: Okamžitě vklouznete do víru boje — a nemůžete umřít. 
Tvanivost (OH 
Pokud jste připojeni k síti, není co ře- 
šit. Je to parádní hra. Verze pro jedno- 


ho hráče je sice dobrý simulátor multi- 
playeru, ale realitu ničím nenahradíš. 


7 "Zhruba přvních dešet 
setkáníc 
nepřežije 


Retro jako prase! 
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DETAILY 


VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ TREASURE 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH ŘÍJEN 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB WWW.KONAMI.COM/ 
GRADIUS5 


60 HZANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1999 KČ 


E REKAPITULACE 
Gradius Vje přímým pokra- 
čovatelem nedávného 
dablu Gradius III ©7 IV, 
který je až na trochu 
fajnovější kabát od svých 
starších bratrů téměř 
nerozeznatelný. Případné 
šesté pokračování snad 
nahradí to, co těmto hrám 
chybí, což je větší fantazie 
B. arozmanitost. 


E S modrým laserem 
do jámy Ivové 


W 


mše ; 
t ř + ; 


M 


odívejte se na mě, jsem krásně barevná, 
plná vybroušených detailů a oslňujících 
explozí. Jsem retro, což je poslední dobou 
dost sexy, a jsem ďábelsky těžká. Jsem 
malá raketka bojující proti veškeré hmotě vesmí- 
ru a vy jste můj pilot. Tedy upřímně řečeno, po- 
kud to s nervy vydržíte déle než jednu minutu. 
Možná že se někde v tom nejzastrčenějším kou- 
tu hráčských brlohů najde člověk, který by doká- 
zal Gradius V hrát takovým způsobem, jakým to 
autoři původně zamýšleli. Bez kreditů, bez nízké 
obtížnosti a pochopitelně jen na tři životy. Mož- 
ná že ano. Než bychom ale čekali na jediného 
hráčského boha, který zřejmě komunikuje s PS2 
pomocí mimořádně vyvinuté telekineze využíva- 
jící nervové impulsy, rádi bychom vzkázali vývo- 
jářům Treasure, aby si po konzultaci se slovníkem 
znovu ujasnili, co znamená sousloví „very easy“. 
Troufáme si totiž tvrdit, že pro normální smrtel- 
níky, které zhruba každých deset vteřin něco za- 
bije, není Gradius V příliš hratelná záležitost. 
Samozřejmě můžeme jedním dechem hned 
dodat, že díky předimenzované náročnosti je 
hra doslova titánskou výzvou pro všechny příz- 
nivce starých 2D stříleček, kteří v ní možná mo- 
hou nalézt i stopy staré nálady z osmdesátých 
let, kdy podobné hry byly na denním pořádku. 
Možná v tom můžeme najít i trochu ospravedl- 
nění, protože tenkrát se vysoká obtížnost téměř 
od každé hry jaksi očekávala. Pro arkády to bylo 
pravidlo číslo jedna. Museli jste mít reflexy nin- 
ji a bystré oko odstřelovače, abyste byli vůbec 
schopni dokončit první úroveň. Ty samé a mož- 
ná ještě horší podmínky vás čekají v Gradiusu V. 
Pokud si děláte nároky na úspěch, musíte zpo- 
čátku velmi pečlivě sestřelovat všechny nepřá- 
telské objekty a co nejrychleji posbírat všechny 


E Kudy tudy 
vede cestička? 


(ch s tímto bossem 


„powerupy“, protože vaše základní palebná síla 
stojí za starou bačkoru. Bohužel raketka nemá 
žádnou obranu proti kulkám, laserům atd. Nee- 
xistuje zde žádný štít nebo energie. Stačí jediný 
dotyk a přijdete o jeden ze tří drahocenných ži- 
votů. Vedle štítů postrádáme také možnost se- 
kundární střelby, případně nějaké zbraně na 
jedno použití. Řídká několikasekundová nezra- 
nitelnost rozhodně nestačí. Jednoduše řečeno, 
oproti starším hrám v sérii zde chybí jakákoliv 
inovace, pokud nepočítáme opravdu hezké svě- 
telné efekty. Trochu nemile nás však překvapil 
velmi slabý design úrovní, kde autoři spoléha- 
jí především na velký počet bossů, kterých ob- 
čas najdete až pět v jedné úrovni. Tady nezbývá 
nic jiného než se jejich pohyb naučit nazpaměť, 
abyste vůbec měli nějakou reálnou šanci je po- 
razit. Obvykle to zabere něco mezi 10 až 30 po- 
kusy. V konkurenci jiných her se tak dostáváme 
k zásadní otázce, jestli dnes někoho baví pod- 
stoupit festival frustrujících obrazovek s nápisem 
„Game Over“, aby se dostal o pár metrů dál. Pár 
herních masochistů se jistě najde, ale pokud 
staré střílečky nepřinesou něco opravdu nového, 
jako třeba R-Type Final, bude se tento žánr stále 
potácet na hranici zapomnění. [l Petr Bulíř 
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| Grafika © NA] Poměrně prázdné úrovně, slušné efekty. 
Zvuk (06. Než začne hudba hrát, jste mrtví. 
Hratelnost (06. Krev, pot, slzy a odřené palce. 
Trvanlivost (07. Vzhledem k obtížnosti je to na dlouho. 
Příznivci předchozíchGradiusůbu- 
dou jistě nadšeni. 99 % nás ostat- 


ních odloží DualShock nejpozději 
do jedné hodiny. 


NEUETIZE 


E Design lodě připomíná 
F-16 se svěrákem na špičce 


POKUD SI DĚLÁTE NÁROK 
NA ÚSPĚCH, MUSÍTE MÍT 
REFLEXY NINJI A BYSTRÉ 


OKO ODSTRELOVACE 


JAK ŠEL ČAS 


SérieGradiuge již po dlouhá léta nejen velmi 
populární, ale především mimořádně dobře 
Žživenou sérií, která se hlavně v Japonsku dočkala 
mnoha dílů. Na PlayStation se však včetně 
Gradiusu Wbjevili jen dvě pokračování. 


GRADIUS GAIDEN 

Velmi starý díl, který se však v roce 1997 objevil pouze v Japon- 
sku, je mnohými považován díky množství obohacujících inovací 
za vůbec nejlepší v sérii. Jednalo se také o poměrně dlouhou hru, 
protože obsahovala hned devět velmi dlouhých úrovní. 
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GRADIUS III 8 IV 

Poměrně kvalitní double na PS2 přineslo jednak vůbec 
nejobtížnější hru v sérii Gradius III oskurním 3D levelem 

a velmi kvalitní Gradius IV, který je v podstatě identický 

S automatovou verzí. Za jednu cenu opravdu pěkný balíček. 
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TE opičí muži jsou x 
- (obzvláště vě sku- 
pinách) mimořádn 


JE Ná jakékoliv poznámky < -o * 3 a JE „Bože, ty máš fakt 
ohledně svého auta je eh og Ť P A ; ke né ší i ky "6 úžasný boty...“ 
Henry strašně-háklivý. |. „zak“ dm Any še v, s Kon pa 5 


PlayStation. 2 


SILENT 


vět je plný zvláštních věcí. Vezmi si třeba 
pupeční šňůru, kterou mám schovanou 
doma v truhle... v poslední době začíná 
strašně páchnout.“ Přesně takovéhle 
hlášky vás donutí překonat frustrující nesnáze 
Silent Hillu 4, vytrvat a dohrát jej do konce. Uži- 
jete si ho proti vlastní vůli. Jaké nesnáze máme 
na mysli? 
Dejme tomu, že jste na dámských záchod- 
E cích, zrovna jste se zmocnili celkem cenného 
6 předmětu a tušíte, že až vylezete ven, nebude 
LL1D)33013 3) K) © tam dvakrát bezpečno. Sláva, na zdi u umyvadla 
ELULU U) SSS je kruhový otvor vedoucí pryč z noční můry — 
CENA 1999K0 © příležitost uložit si data na paměťovou kartu. 
REKAPITULACE Člověk v duchu tleská level designérovi za prozí- 
Další pokračování ravost. Jenže co se stane, až do otvoru vstoupí- 
OMA. | te? Loadingová animace průchodu tunelem, 
NEO DEA animace probuzení se v ložnici, pak musíte 
UV vstávat z postele, vyjít na chodbu, jít do obýva- 
podle koda cího pokoje, odložit si přebytečné věci do truhly, 
uchvátil soubojem s Pyramid ž i S < F s : 
Heady, třetí naservíroval nastavit zrak směrem k červenému sešitu na 
pečeného pejska a tenhle stole, uložit si pozici, vrátit se zpátky chodbou, 
přišel o zuby při louskání vejít do koupelny, vstoupit do dalšího kruhové- 
DE ho otvoru, sledovat animaci průchodu tunelem 
a... hip, hip,-hurá... jste zpátky na toaletách 


ANGLIČTINA NÁROČNÁ 


WEB 
WWW. KONAMI.COMISIL- 
ENTHILLY 


ních změn. 


74 Jehovisti! Děkujte 
ďáblu, že vás uvěznil 
doma. 
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HILL 4: 
THE ROOM 


s jistotou zálohovaných dat v zádech. Když 
budete hodně rychlí, stihnete to za minutu. Ale 
nejde o čas, jde o to, že všechny tyto úkony 
děláte mechanicky, bez zájmu. Jestliže neuklá- 
dáte pozici bezprostředně po nějaké klíčové 
události (třeba na konci úrovně), ale jen tak pro 
sichr, doma vás nebude čekat žádné překvape- 
ní, žádná změna — klidně můžete trasu z poste- 
le ke konferenčnímu stolku a zpět do koupelny 
absolvovat poslepu. 

Chápeme, proč to tak musí být, ale to 
neznamená, že to je dobře. Tvůrčí tým Silent 
Hillu pravděpodobně dostal tentokrát od pro- 
dukce volnou ruku k experimentům. V takové 
situaci vznikají obvykle buď geniální díla, nebo 
propadáky. SH 4 má rysy obojího. Možnost 
ukládat si hru jen po probuzení v reálném 
světě dotahuje do důsledku princip dvojí reali- 
ty. Rozdělení bdění a snění na first-person 
a third-perosn perspektivu je dalším (hratel- 
nostně vydařenějším) nástrojem pro podporu 
téhož. Klademe si však otázku, jestli by nesta- 
čilo mít save point hned vedle budíku a kra- 
bičky s prášky na spaní. Hráč by získal možnost 
rozhodnout se, zda chce prozkoumat celý byt, 
nebo rovnou pokračovat v noční můře. 

Snad by se také dalo něco dělat s nutností 
odkládat předměty z inventáře do truhly 
v obýváku. Koneckonců je to sen, tak proč 
bychom nemohli nosit při sobě nerealistické 
množství předmětů? Puzzle, kdy je nejdřív 
třeba zbavit se zakletého klíče odložením 
doma, abyste se mohli ve snu dostat k za- 
mknutým dveřím, by se snad dal vyřešit něja- 
kou elegantnější cestou a odpadla by frustrace, 
kdy musíte absolvovat „sejvovací kolečko“ jen 
proto, že jste objevili na podlaze něco cenného 
a v batohu nemáte dost místa, protože jste 
cestou neprozřetelně posbírali všechny lékár- 
ničky a náboje do revolveru. Kdyby aspoň šlo 
ve snu něco prostě odhodit, když vznikne 
nutná potřeba! Tohle je exemplární designér- 
ská chyba. 


JE Duchové: zabít je 
nemůžete a žít s nimi 
taky nelze. 


MLÁTIČKA 


Představujeme čtyři z nejběžnějších monsterSilent Hillu 4 
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PSISKO OPIČÁK 


Obdobná stvůra byla k vidění již v SH 3, zde však není po ruce krvavá návnada, 
a tak se doporučuje ho prostě umlátit a zadupat do země. Psi jsou poměrně 
rychlí, ale nepříliš obtížní. Snadno vyřídíte i celou smečku. 


Drsnější a chytřejší než jeho nejlepší čtyřnohý kamarád. Zdálky slyšíte jejich 
skřeky, a pokud se dostanete do obklíčení tlupou opičáků, nastane problém. 
Při jejich agresivitě nějak nemáte čas zadupnout omráčeného protivníka. 


5, *í 
“ Když zabijete po- : 
kojskou, bude takhle 
váš byt vypadat po 
dvou dnech. 


p 
SIAMSKÁ DVOJČATA DUCHOVÉ P c - 
Vypadají děsivější, než ve skutečnosti jsou. Dlouhé paže a mohutný vzrůst budí Slabé exempláře skolíte několika ranami (jen na chvíli, jinak jsou všichni i | x 

respekt, brzy však zjistíte, že nejsou zdaleka tak rychlí, aby vám stačili. Navíc se duchové nesmrtelní), ti silnější vám ale dokážou pěkně zavařit. Někteří z nich, Takhle se zachází . : "9 

pohybují maximálně ve dvojici (pro pořádek: 2 2 dvojčata). třeba dlouhovlasý duch šílené ženy, zastupují svým způsobem bossy. s vězní na na 31" em 


kráci, 


dokonce překonává. 7he Room má jednoznačně nejzajíma- 
vější příběh. Drobný ústupek v určité předvídatelnosti je 
bohatě vyvážen rafinovanou strukturou vyprávění, a proč 
bychom se nepřiznali, skutečnost, že konečně máme oprav- 


DVĚ HLAVY, OBĚ SLEPÉ 


Přejděme k soubojům s nepřáteli, a tedy k věcem, které vzbuzují 
smíšené pocity. Nový bojový systém vzdaluje Silent Hill klasické- 


mu survival hororu. Rychlejší, zdatnější a šikovnější hrdina 


dokáže vyřídit téměř jakoukoli nestvůru bez nejmenšího zaváha- 


ní. Kromě toho, pokud se nebude chtít zbytečně zdržovat, 
nestvůrám prostě docela jednoduše uteče. Navíc absence úrov- 


ňových bossů znamená, že se vlastně nemáte čeho bát. Zdrojem 


strachu zůstává jen atmosféra (skutečně mimořádně ponurá!) 
a geniálně zhotovené zvukové efekty. Nepřátelé přesto mohou 
způsobit potíže. Pokud potkáte v úzké chodbě větší počet „opi- 


čích mužů“, boji se nejspíš nevyhnete. A ještě složitější je to s du- 
chy, nesmrtelnými protivníky, které lze jen utišit zapálením vzác- 


ných kostelních svíček, nebo znehybnit zabodnutím ještě 
vzácnějších kouzelných zbraní. 


Hořkosladké je rovněž téma designu úrovní. Vedle excelent- 


ní válcovité věznice — jedna z vůbec nejlepších, nejdepresivněj- 
ších a nejrafinovanějších úrovní, které v dějinách SH pamatujeme 
= tu máme obligátní metro nebo nemocnici. Skutečně je třeba 
znovu procházet složitou sítí chodeb přestupní stanice metra jako 


VSH 3? Asi ano. Míra tolerance však klesne na nulu, když se 
v průběhu téže hry vrátíte na stejné místo podruhé. Prošli jsme 
snad desetkrát nesmírně matoucím systémem stojících souprav, 


du pocit, že chápeme, co se vlastně děje, lze jednoznačně 
přičíst ke kladům. Přátelé avantgardních lynchovských hrůz 
však nemusí mít strach, SH 4 je pořád na hony vzdálen pri- 
mitivní čítankovosti drtivé většiny videoher. 

Nedostižný je SH 4 také v psychologických metodách, 
kterými manipuluje s hráčem. Zejména při pobytu v bytě nás 
zaujal způsob, jak v každém z nás zkoumá potlačované touhy. 
Jedním ze silných témat se jeví voyerismus. Při pohledu 
kukátkem ve dveřích, při sledování sousedů v protějším domě, 
a zejména když se koukáte otvorem ve zdi k sousedce, člověka 
naplňuje zvláštní vzrušení. V jedné z úrovní pak navštívíte 
apartmán podobně „postiženého“ člověka, jehož koníčkem je 
tajné sledování lidí z okolí a malování obrazů, kde ventiluje 
svoje vnitřní pocity vůči nim. 

Jenže marná sláva, umně napsaný scénář a odvážné 
experimenty ještě výbornou hru nedělají. Kdyby měla výtvar- 
ná a autorská část týmu po ruce ještě zdatné game designéry, 
mohla z toho být událost sezóny. Takhle jsme se dočkali 
poněkud hořkého konce série Silent Hill na PlayStation 2. 

F Farid Starman 


než jsme se konečně dostali tam, kam jsme potřebovali. 


TAM VENKU 


Jestli máte pocit, že jsme na těchto dvou stránkách věnovali velký 
prostor negativním dojmům, pojďme to napravit. Celkově se dá 
říci, že Silent Hill 4 i přes veškeré výše uvedené stížnosti fanouška 
> série přinejmenším uspokojí. Za prvé, navzdory mnoha změnám 
má ještě hodně společného se svými vynikajícími předchůdci. Ať 


už jde o výtvarně působivou grafiku, nepřekonatelný design 
potvor, či znepokojující vypravěčský styl, lehce udržuje latku 
kvality na obvyklé úrovni. Pak je tu pár věcí, ve kterých SH 1-3 


Docela jiný Silent Hill — akčnější, příbě- 

hově silnější. Za oběť novinkám však 

padlo příliš mnoho starých jistot. Ně- j L 0 
které experimenty jsou úplně mimo. 
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Reportéři Cestománie 


se vypravili za domo- 
odci do džungle. 
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CONFLICT: VIETNA 


Americká národní tragédie pokračuje... 


PlayStation 2 


ódní trendy ve videohrách začínají 

nebezpečně připomínat šílenství se 

značkovým oblečením. Jak nemáte 

v šatníku tričko se správným nápisem, 
kalhoty se správnou nášivkou a boty s tou 
správnou podrážkou, jste naprosto totálně out 
a třeba takový Petr Bulíř by si o vás neopřel ani 
své kolo (samozřejmě té správné značky). A teď 
si představte svět videoher, do kterého přijde 
vietnamská módní vlna. Hurá všichni do Vietna- 
mu! Uděláme Vietcong, Battlefield: Vietnam, 
Shellshock: Nam, Duke Nukem: Ho Chi Min Pro- 
ject, Tony Hawk's Hanoi Skater, Need For Speed: 
Riksha Challenge... a samozřejmě Conflict: Viet- 
nam. Kluci z Pivotalu zkrátka vstoupili na trh 
přecpaný víc než ranní autobus, kde některé 
obzvlášť slisované lidské sardinky strkají do 
automatů rybářský lístek. 

Novinářsko-vydavatelský slang skrývá vedle 

spousty zajímavých překladatelských oříšků také 
zkratku DBB, neboli „done better before“ 
(někdo to už zvládnul udělat líp). A právě při 
pohledu na nemastný neslaný příběh Conflict: 
Vietnamu si na tahle tři písmenka vzpomenete 
snad při každém střihu. Tohle vykradli z Čety, 
támhleto zase z Olověné vesty, tohle bylo z Veli- 
tele čety... zkrátka všechny dobré scény a zá- 
pletky už byly k vidění někde jinde - a co hůř, 
vypadaly mnohem lépe. Samozřejmě je tu mož- 
nost, že jste nikdy žádný film ani hru z Vietna- 
mu neviděli. Pak budete s tichým úžasem sle- 
dovat noční přepad tábora, nebezpečný 
průzkum tunelových systémů, ruskou ruletu 
s důstojníkem severovietnamské armády a ob- 
starožní téčko, které se z ničeho nic vynoří 


. P 


ý 


Jak to, že vždycky 
o víkendu začne 
(4. pršet? 


he“ 


068 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


z džungle. Fatální nedostatek invence scenáristů 
by se dal pochopit třeba u Call Of Duty, což byla 
první skutečně masivní vykrádačka válečných 
filmů, ale teď už nikdo z pár známých scén na 
zadek nepadne. Pravda, abychom vývojářům 
zas tolik nekřivdili — závěrečná animačka, kde 
se líčí osudy čtveřice hrdinů po návratu z Viet- 
namu, nabídne opravdu netušená překvapení. 
AŽ by se chtělo věřit, že je tahle první slušná 
scéna tou největší odměnou za martyrium čtr- 
nácti dlouhých a náročných levelů... 

Kdo si pamatuje alespoň jeden ze dvou Desert 
Stormů, nebude mít se systémem ovládání Viet- 
namu žádný problém. Zase je tu čtveřice vojáků 
viděná ze third person perspektivy a mezi nimi se 
můžete libovolně přepínat. Jenže tady je první 
kámen úrazu — týmová komunikace, systém roz- 
kazů a umělá inteligence fungovaly skvěle 
v městském prostředí minulých dílů, ale boj 
v džungli, to je něco úplně jiného. Nepřesné 
a zbytečně komplikované zadávání rozkazů 
degraduje týmovou taktiku na tři povely „stát“, 
„pokračovat“ a „střílet/nestřílet“. Než se trápit 
s vybíráním vojáků a volbou waypointů, to se 
radši na vojáka přepněte a dojděte na cílové 
místo „ručně“. Chaosu v bitevní vřavě napomáhá 
i svérázný způsob umírání — když má voják zdraví 
na nule, padne na zem a vy máte pár desítek 
sekund na to, abyste se k němu dostali s mediki- 
tem a opět ho oživili (pokud ho v husté trávě 
vůbec najdete). Zkrátka a dobře, zapomeňte na 
nějakou vojenskou taktiku a zapomeňte na 
předchozí dva díly — jestli se chcete u Vietnamu 
bavit, musíte ho hrát jako přímočarou akci. 

Fanoušci RPG (a koneckonců i fanoušci RPG- 
TV) zajásají při pohledu na vlastnosti jednotli- 
vých postaviček. Za zabité nepřátele získávají 
body zkušenosti (za mrtvé civilisty z ni 
telného důvodu zápomé jako by 


Úsměv! Haló, 
jeden úsměv pro 
kameru! 


Odstranění 
pastí dá zabrat. 
Radši ať to dělá 
někdo jiný. 


Dávejte pozor, 
ať do něčeho 
nešlápnete! 


NAROZEN PÁTÉHO ČERVENCE 


Co se válečného umění týče, ujel vašim chlapcům 
vlak. Všechno se ale dá napravit... 


F 


80 


P CONTINUE TÍ AUTO ASSIGN CHARACTER STATS 


TMM CHANGE SKIL 8 SELECT CHARACTER 


Za každého zabitého protivníka získávají vojáci body 
zkušenosti. Na konci mise jim za ně můžete vylepšit 
vlastnosti a dovedností. Jestli se vám nechce s RPG prvky 
patlat, můžete samozřejmě zapnout automatiku, ale 
mnohem lepší bude rozdělovat zkušenost ručně. Třeba 
takový Junior je ideální kandidát na elitního snipera, co 
trefí Vietnamce z kilometru do pihy na nose... 


7 we 


Česká obchodní 
inspekce podnikla 
další nájezd na viet- 
namské stánkaře. 


JESTLI SE CHCETE 


U VIETNAMU BAVIT, 
MUSITE HO BRAT JAKO 


PRIMOCAROU AKCI 


ad,ratata, ratata 
dhadem tak sto mrtvý 


Popravdě řečeno, není to zas až tak špat 

ná hra, ale po obou Desert Stormech 

jsme čekali něco mnohem lepšího. 

„ No, protentokrát to nevyšlo a máme tu 

prosili víc originality a soudnosti, přátelé... 
Lukáš Codr 


Není úplně špatná, ale žádný zázrak. 


Trvanlivost [VER Málo misí, málo filmečků, málo všeho. 


Nápad celkem slušný, provedení nic 
moc, zábava průměrná. Jestli nejste 
fanatici do války ve Vietnamu, počkejte 
si na džungli v MGS 3. 


„jenom“ průměrnou arkádu. Příště bychom lí =- n 
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' - „PANE, NA*RAT, PANE! 
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Když si zapamatujete všechny bizarní kombinace 

a nekombinace tlačítek, dá se systém rozkazů jakž 

takž efektivně používat, ale na rozdíl od předchozích 
Conflictik tomu nebudete mít moc důvodů. Může za 
toifatální nepřesnost ovládání — když například chcete 


h < 
Sa: 
“ “ 
"M p 


Vojákům můžete zadávat všechny možné rozkazy. Dokud nezjistíte, že to k ničemu není... 


vojáky někam poslat, nemáte často šanci odhadnout tu 
správnou vzdálenost. Zkuste si třeba v tutoriálu poslat 
vojáka k vlajce. Že došel až ke zdi daleko vzadu? Tak to 
vidíte — nakonec je stejně jednodušší a rychlejší dojít 

si tam sám. 


Modrá je 
dobrá... 


Prší, prší, 
jen se leje, 
„ HoČiMin 
se z bunkru 
„ SMěje..cz. 
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JEUET ZE 


Myslíte, že se ně 
dědovi bude líbit, jak 
jste mu vylepšili auto? 


PlayStation o 


Takový spoiler si 
dá na golfa jen pravý 
nonkonformista. 


1/3 Ps a. 
„= TIMÉ: 00:35:96 
BEST: 00:00:00" 


RECORD: 05:00:00 Ý 
no ň 


1 Opel Corsa může 
být polepen Vergiliem 
v originále a osazen neony. 


Kterak zničit kariéru recenzenta 


edna z nejhorších věcí, která může 
recenzenta potkat, je recenzovat jeden 
měsíc pyramidálně bombastický Burnout 
3 a další měsíc dostat k recenzi jakouko- 
liv jinou závodní hru. Proti B3 by totiž v takto 
bezprostředním časovém odstupu muselo 
vypadat jako těžkotonážní nuda snad i na- 
blýskané Gran Turismo 4. Nicméně nedá se nic 
dělat, čas plyne, nové hry vycházejí a s nimi 
i nová čísla 0PS2. 


ZAČÁTEK, JAK NEMÁ BÝT 


Ono to totiž v případě Juiced začíná už hned 
zkraje. Do hry vás uvede hodně podivné intro 
se zfilmovanými hiphopisty před pozadím tvo- 
řeným záběry ze hry a k tomu navíc hraje něco, 
co se pojmenovává hodně těžko. No nevadí, 
přežít se to dá. 

Samotná hra byla zpočátku prezentována 
jako konkurence k arkádovým závodním titulům, 
jakými jsou úspěšné Need For Speed: Underg- 
round a Midnight Club 2, a chtěla tak nabídnout 
ještě lepší atmosféru pouličního závodění, ještě 
vychytanější možnosti tuningu a ještě lepší 
závodní zážitek. Postupem času ale začínalo být 
jasné, že Juiced bude tak trochu o něčem jiném, 
a hlasy v tomto duchu se ozývaly i z řad samot- 
ných vývojářů. Což o to, atmosféra uliční scény je 
zde ztvárněna poměrně dobře, i když je evident- 
ní, odkud inspirace vane (NFSU). Možnosti úprav 
vašich vozítek jsou rovněž velice slušné, a to 
i přesto, že je na první pohled patrné, odkud 
duje vichřice. Kategorie, úrovně úprav, a dokon- 
ce ani ztvárnění "garáže" vás nenechá na po- 
chybách. Dokonce si můžete na své auto naplá- 
cat i nějaké ty samolepky. Nevídáno (NFSU). 
Nebýt v Juiced tratě vytyčené naprosto pevně, 
bez jakékoli možnosti využívání zkratek, byla by 
tato hra klonem ještě dokonalejším. 

Rozdíly ale nakonec najdeme alespoň v té 
hratelnosti. V této souvislosti je potřeba 
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zdůraznit, abyste Juiced rozhodně nehráli 
poté, co jste došli do nějaké pokročilejší fáze 
v B3. Úplně nejlepší by tedy asi bylo, kdybyste 
si zahráli nejprve Juiced a minulý měsíc 
recenzovaný skvost si nechali na později. 
Jinak totiž budete strašně zklamáni. Lidi 

z Juice Games totiž k problému přistoupili tak, 
že se rozhodli nevyrábět rychlou arkádu, ale 
vpravili do hry výrazné prvky simulace a rea- 
lismu. Upřímně řečeno si ale nejsme jisti, 
zdali je to dobře, či špatně, jelikož máme za 
to, že když už se pohybujeme na poli poulič- 
ních závodů, chtělo by to trochu toho adrena- 
linu, napětí a rychlosti. Místo toho budete ale 
muset hlídat brzdění a výjezdy ze zatáček, 
abyste neskončili ve smycích. Jsme daleci 
toho, abychom tento přístup kritizovali, či 
snad dokonce odsuzovali, ale připadne nám 
to poněkud nezvyklé a docela nečekané. 


TÚRUJEME 


Opět podobně jako v NFSU se i v Juiced prohá- 
nějí skutečná licencovaná auta, rozdělená do 
několika kategorií podle výkonu. Jejich jízdní 
projev je pak striktně realistický, takže si 
nemyslete, že projedete celý závod na plný 
plyn. To ani náhodou. Sice to není žádné Gran 


Nechtěné smyky budou 
zejména v počátcích hry 
poměrně časté. 


032 MPH 


KRUSNÉ ZACATKY 
Málo platné, pokud chcete udělat kariéru na 
scéně pouličních závodů, budete muset začít 
pěkně na dvorku v ušmudlaných montérkách 
a bude vás to stát nemalé peníze. 


1. Začínat samozřejmě nebudete rovnou ve Skylinu, ale 

s Wartburgem byste rozhodně žádné terno neudělali. 

Proto doporučujeme nešetřit hned v úvodu peníze 

a pořídit si rovnou Hondu Civic Type-R. 
> 3 = 


1at JANUARY 


2. Dobrou volbou pak je i ojetá Honda (RX. Je sice starší 
než vaše máma, ale jedná se o spolehlivý vůz, který má 
navíc i solidní výkonové charakteristiky. 

GARAGE 8 572.123 


CLass 7 21084P | PRICE: 3250 


town 


ACCEPT % 


3. Když pak už vyděláte nějaké peníze, je čas na 
úpravy. Snížit světlou výšku vozu, vylepšit nitro 

soupravu, instalovat závodní čip a vyladit turbo, 
A teď už jen trhat asfalt. 


I GARAGE 


m 


[1STOmu2E » 


ACCEPT BACK 


4. Pořád to ještě není ono? Žádný strach. Hodte na to nový 
lak, přes něj nějaký stylový vinyl, dopředu i dozadu 
masivní nárazníky a po stranách spodní bočnice. K tomu 
zadní přítlačné křídlo a máte závodák jako hrom. 
Nezapomeňte ale na pořádná kola, ať si neuděláte ostudu 
sériovými sociálkami. 


1 GRIDWALK 
- -= 
. >= 


Shystie - NEON R/T 


Sbhp 


Biggi - SUPRA 


START RACE 


HELP 


porkovišti př 
našich kolegů z 


Turismo, ale zodpovědné brzdění a čistý prů- 
jezd zatáček je veskrze nutnou položkou. Hnát 
to na plný kotel se opravdu nevyplácí. Po- 
měrně nápaditě je ale vyřešen systém závodů. 
K dispozici máte kalendář, v němž se dočtete, 
kdy se co koná. Nehraje se zde vyloženě na 
jednotlivé závody, ale datum v kalendáři 
představuje celý závodní mítink, v jehož rámci 
se může jet třeba klidně i pět závodů. Jejich 
typy jsou dosti rozrůzněné, ale opět se neu- 
bráníte dojmu, že trend v prvé řadě udávalo 
NFSU. Takže zde máme klasické závody na 
několik kol, sprinty z jednoho místa do dru- 
hého, různá stylová kritéria, a dokonce i ro- 
vinné sprinty, které s povinným manuálním 
řazením slavily takový úspěch právě v NFSU. 
Nemůžete ale vstoupit do kteréhokoliv mí- 
tinku, dokud k tomu nemáte potřebné auto 
nebo respekt u konkurence. Zkraje si tedy 
zazávodíte tak zhruba jednou za dva týdny, ale 
naštěstí se některých podniků můžete zúčast- 
nit alespoň jako diváci. Na tom by nebylo zas 
až tak nic zajímavého, pokud byste vedle 
vítězných závodů nemohli vydělat peníze na 
upgrady právě i z pozic diváků. Jak? No přece 
sázením. Vyberete si svého favorita, třeba 
podle barvy auta nebo podle vypsaného 
kurzu, a vsadíte na něj pořádný balík. Nám 
sice sázka vyšla všehovšudy jednou, ale jímá 
nás silné podezření, že zkušení harcovníci od 
přepážek Fortuny si ve hře sledováním vý- 
sledků jednotlivých jezdců mohou přijít na 
slušné peníze. 

Vedle peněz je důležitou komoditou i re- 
spekt soupeřících klanů. Ten se samozřejmě 
získává dobrými výsledky na trati a jeho výše 
určuje, na kterou akci vás který pořádající klan 
pozve. Špatnými výsledky respekt naopak 
ztrácíte, což ale není bohužel zase až takový 
problém, jelikož stačí jeden nevydařený závod 
a vaše úctyhodnost rapidně klesá. Podobné je 
to v tomto ohledu i s penězi: mnohem jedno- 


dušší je o ně přijít než přijít k nim. Abyste si 
vydělali, musíte jezdit opravdu zodpovědně 
a pokud možno dojíždět na první pozici, 
ovšem když nezabodujete, nedostanete ani 
floka a ještě prohrajete částku, kterou jste 
před závodem vsadili do banku. A opravy 
poškozeného vozu taky nejsou zadarmo. Ano 
slyšíte správně, opravy. Auta jsou totiž rozbi- 
telná, ale nějaký extra propracovaný systém 
poškození nečekejte. Při „běžně prasácké" 
jízdě akorát tak trochu pomačkáte plechy, 
přičemž si toho vizuálně ani nevšimnete, 

a hra vám nahlásí, že jste si rozmlátili frajer- 
ské neony. 

Ty jsou sice stylové a zářivé stejně jako 
nablýskaná auta, ale celkově je grafika poně- 
kud rozporuplná. Pokud se soustředíte na své 
vozítko, kouká se pěkně. Okolí tratí je ale 
lehce odbyté a o kvalitě zpracování přihlížejí- 
cích diváků se raději taktně ani nebudeme 
zmiňovat stejně jako o hodně pofidérním 
a laciném soundtracku, který při závodech 
zní. Nechceme totiž na závěr uvádět výtky 
vůči jinak vcelku solidní hře, která se ale před 
vydáním zdála býti větší peckou. Těm, kdo 
mají rádi rychlé a svižné závody, asi Juiced do 
oka nepadne, ovšem vyznavači realismu jej 
jistě ocení, minimálně už proto, že se koneč- 
ně dočkali nějaké hry podle jejich gusta, která 
se neodehrává jen na sterilních autodromech. 


E Michael Mlynář 
- PlayStation, c DV 


Grafika 07 Slušná, ale celkově neoslní. 
IUCN Soundtrack patmě sestavoval zastydlý adolescent. 
Hratelnost [KTM Na realistickou jízdu je potřeba si chvilku zvykat. 
Trvanlivost JÍ1JÍ Pokud vástato hra chytne, dohrajete jido konce. 


Verdikt: Na tuhle hru je opravdu potřeba 
] [10 


dívat se jinak než na Burnout. Po počá- 
tečním „realistickém šoku" se ale dobře 
pobaví i arkádově naladění jedinci. 


recenze 


L 


TAKTICKÝ PŘÍSTUP 


Při sledování olympiády jsme zjistili, že být takticky vyzbrojen je potřeba skoro 
úplně na všechno, málem už i na sprint na 50 metrů volným způsobem. A to 
jsme si až dosud mysleli, že účelem je co nejvíce se odrazit a co nejrychleji 
přeplavat bazén. Proč by se teda nedalo takticky i jezdit v Juiced. 


E Na startu není moc kam spěchat. Soupeři většinou mají plečky srovnatelné s tou vaší, 
takže nemusíte mít strach, že byste je zase uviděli až vás budou předjíždět o kolo. 
Klídek, pohodička, času dost. 


ME Dokonce ani v prvních několika zatáčkách není potřeba hnát se dopředu. Soupeři vás 
totiž budou chtít předjet za každou cenu a neštítí se ani úmyslných kolizí, které vás 
roztočí do hodin a vyvedou z rytmu. 


ME Držte si svou pozici a kontakt se špičkou a postupně postupujte vpřed. V klidu 
předjíždějte po vnitřní straně a vytáčejte se o předjížděné vozy. Těch pár ohnutých 
plechů vás nezruinuje. 


E Nezapomeňte, že hra sází na realismus, takže když se budete snažit takto předjíždět 
s plynem na podlaze, tak moc úspěšní nebudete a skončíte v hodinách a na chvostu 
startovního pole. Tohle není Burnout, tak nedivočte. 


E Asi tři zatáčky před koncem se dostaňte do čela a nasaďte ke zdrcujícímu trháku. 
Rozhozený protivník už nebude mít dost času vám tento úder oplatit. 


va 


= + A 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.e 071 


F 
„Pro ády Phost čar s si m 


Psy 


úžšte aké a be 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
VÝVOJ CODEMASTERS 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET H 


NA PULTECH 10 ŘÍJEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.CODEMASTERS. 


(0.UK/COLINMCRÁE2005 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1999 KČ 


PERIFERIE VOLANT 


REKAPITULACE 
Třetí inkarnaceColina 
na PlayStation 2 
dostala do vínku 
online režim, 
kompletně předělaný 
| multiplayer a zbrusu 
: = nový režim kariéry, 


JE Ha, tunel! Smrt 
je blízko... 


| K některým 
manévrům by se 
hodil spíš knipl. 


kapotě je zpět! 


apomeňte na to, že si koupíte patnáct let 
staré BMW 316i a budete si hrát na závod- 
níky. Po klikaté šotolinové cestě si to 
možná stopade hasit budete, ale pak při- 
jde první zatáčka - a pojistná událost. Přiznejte si 
to — na rallye musíte mít auto a musíte umět 
řídit. Pak je tu samozřejmě druhá možnost. 
Bavorskou plečku odvezete do áček a za utržené 
peníze si koupíte PS2, volant a Colina. Jezdění 
s CMR má totiž jednu nezpochybnitelnou výho- 
du: z vrcholového sportu pro pár vyvolených se 
stane příjemná zábava do obýváku, při které 
nehrozí dohadování s pojišťovnou. Tedy pokud 


a pro samé hraní nezapomenete na pizzu v troubě 
| a nevyhoří vám kuchyně. Tolik k BESIPu, teď ale 
| zpět ke Colinovi... 


Na úvod špatné zprávy. Jestli jste doufali, že 


| CMR2005 bude vypadat podstatně lépe než 
| předchozí díl, doufali jste marně. Jediný citelný 


rozdíl poznáte na trati v Japonsku, které je 


| mnohem barevnější, ale popravdě řečeno, stej- 


ně nebudete mít během jízdy čas na nějaké 
kochání se romantickou krajinou. Na obranu 
vývojářů musíme přiznat, že přinejmenším 
stejně dobře vypadá i nová lokalita - Německo. 
Skalní veteráni CMR se určitě neubrání pocitu 
déj vu, ale zas na druhou stranu — takové 
kvalitní déj vu by si nechal líbit kdokoliv. 
Solidní výhled do dáli, senzační pocit rychlosti 


Ů 


selte se, radujte 
se - kamera na přední 


a hlavně počasí. Stačí si projet pár erzet v Britá- 
nii a nebudete vědět, jestli máte nadávat na 
mokrou silnici, nebo jásat nad krásnými kapka- 
mi na skle. 

TŘÍDNÍ BOJ 

Chcete dobré zprávy? Máte je mít. I když to na 
první pohled nevypadá, naložili vývojáři z Code- 
masters do CMR 2005 tolik novinek, že by to 
potopilo Titanic dřív, než by k ledovci vůbec 
doplul. Vezměme si to popořadě: je tu Německo, 
zbrusu nová rallye. Všechny závody získaly dvě 
další erzety. A teď to hlavní — je tu mnohem víc 
aut, hned osm různých závodních tříd. Kromě 
tradičních čtyřkolek, kde hraje prim Subaru 
Impreza, jsou tu i stará známá monstra skupiny B, 
ale i novinky jako Nissan 4x4 Pickup, se kterým jel 
McRae rallye Paříž- Dakar. 

Úvodní menu nabízí hned několik možností 
sportovního vyžití: mistrovství, challenge, kariéru 
nebo online hru. Mistrovství, to je klasika všech 
klasik — posadíte se do sedačky Sparco a rozdáte 
si to proti ostatním v devíti závodech po celém 
světě. Challenge je jenom honosný název pro jed- 
notlivé erzety nebo závody. Ale teď přijde to nej- 
lepší, to, kvůli čemu se vyplatí vybrakovat poklad- 
ničku a utíkat do obchodu. Ano, kariéra... 

Tu tvoří celých 23 velkých cen a je to taková 
vylepšená verze mistrovství z předchozích dílů. 


m DVEŘMI NAPŘED === 


| Í nyste zvládli náročné erzetyCMR 2005 , budete si muset nacvičit následující triky a manévry. V zájmu 


OTOČKA PŘES RUČKU 

Přes ruční brzdu se nejlíp otáčí na 
dvojku. Stačí vlítnout do vracečky nebo 
devadesátky, strhnout volant a zabrzdit 
zadní nápravu. Funguje to i s tímhle 
sam eskortem. 


| = EZZ- = 


SKANDINÁVSKÝ FLIK 

Kdepak, tohle není písnička od skupiny 
ABBA, ale „nakejvnutí" auta do zatáčky. 
Nejdřív zatočíte na opačnou stranu, 

pak strhnete řízení do správného směru 
a máte tu řízený smyk. 


E zachování dobré pověsti řvěte strachy jenom tehdy, když vás nikdo neposlouchá... 


HARD STEER 

Novinka v CMR 2005, která ihned 
vytočí kola do maximálního úhlu. Hodí 
se hlavně do těsných zatáček, ale se 
svojí škodovkou to na opravdové silnici 
radši nezkoušejte! 
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E Diváci umí udělat větší rachot než rowdies na 
Bazalech. 


4% o k: A 
JE Když se to umí, vypadají průjezdy zatáček 
smykem opravdu hodně dobře. 


. = ARE 
Finland - Jemijarví - PL C Mofise (set) 


ons - (S) OK - ©) Back 


Stabilises the Car over uneven surfaces and reduces the chance 0 
o 


: 
===. f 
Sot Hard | ANTI-ROLL BAR SFTmmm= HRO 


E Servisní zóna je skvělá věc. Můžete si tam 
odskočit, dát kafe, sníst svačinu, nebo přečíst 
noviny... 


Zavolejte někdo 


ještě na trati netrefil. 


ofin morae rally 2005% Jj 
OT 206 - CITRON XSA 


1998cc 
4 oylinder 

16 valvo 
turbo charged 
300 BHP 


Krestu! Pět aut najednou 


Hele Ze 


Stará dobrá mokrá a kluzká 
Anglie. Všichni ji máme rádi... 


Princip fungování kariéry trochu připomíná sérii 
Toca Race Driver. Nezávodíte celou sezónu v jedné 
kategorii, ale vybíráte si závody různých tříd. Za 
dobré umístění získáváte body, a čím víc bodů 
máte na kontě, tím víc velkých cen se vám ode- 
mkne. Megalomanskou monstrozitu colinovské 
kariéry nejlíp popíše řeč čísel — 330 rychlostních 
zkoušek, 34 různých vozů a necelých 2000 kilo- 
metrů silnic a cest. Dvě tisícovky kilometrů prů- 
měrnou rychlostí 100 km/h, to je nějakých dva- 
cet hodin čistého času. Slušná porce závodění, 
co říkáte? 


DVA NA JEDNU (OBRAZOVKU) 


Beze změn nezůstal ani multiplayer. Teď se radši 
posaďte, protože by to s vámi mohlo seknout. 
Poprvé v historii CMR bude možné závodit ve 
splitscreenu. Nebudou to samozřejmě závody ve 
stylu Destruction Derby — auto protivníka se na 
trati objeví pouze jako průhledný ghost car. Není 
to sice realistické, je to absolutně proti duchu rall- 
ye, ale je to sranda! Pro závodní puristy samozřej- 
mě zůstala možnost hot seatu (tj. závodění jeden 
po druhém) v mistrovství, jenže ruku na srdce, 
splitscreen je mnohem zábavnější. Našinec asi 
příliš neocení poslední výhodu multiplayeru, 
online závody v maximálně osmi lidech, ale v ci- 


00:33.95 


Když už má pršet, tak 01:09.58 


ať prší pořádně! 


vilizovaných zemích dodává tahle malá featurka 
CMR úplně nový rozměr. Pravda, je potřeba si 
zvyknout na závodění proti skupině ghostcarů, 
ale i to se dá. 

Ovládání se drží tradiční colinovské tradice — 
do krve přejde hodně rychle, ale neskutečně 
dlouho trvá, než poznáte všechny jeho skryté 
finesy a triky. Zajet opravdu rychlý čas vyžaduje 
naprostou koncentraci jak na trať, tak na diktát 
spolujezdce. Zapomeňte na brzdy, důležitá je 
setrvačnost, vytočený motor a kola v záběru. 
Vývojáři trochu zjednodušili ovládání na dual- 
shocku — přidali tlačítko aktivující speciální „hard 
steer"' režim, tedy zběsile rychlý přechod do 
maximální výchylky volantu, který hodně pomů- 
že v těsných vracečkách. Ze začátku sice můžete 
mít problém s přepínáním mezi ruční brzdou na 
© a hard steerem na A), ale stačí den dva tré- 
ninku, problémy zmizí a všechno bude fungovat 
tak, jak má. 

A právě to se dá říct 
i o celé hře — funguje 
tak, jak má. Ano, CMR 
2005 vypadá skoro stej- 
ně jako CMR 2004, ale co 
se týče hratelnosti, je 
mnohem dál. Colin se 
možná vydal trochu 
jinou cestou než hyper- 
realistická Richard Burns Rally, ale v žádném pří- 
padě se nedá říct, že by ta cesta vedla do pekel. 
Máme tu zbrusu novou kariéru, spoustu zajíma- 
vých aut včetně motoristických legend, splitscre- 
en, online multiplayer... tu devítku si Colin McRae 
Rally 2005 opravdu zaslouží. 

E Ben Richardson (Překlad Lukáš Codr) 


ř PlayStation,c I 
Grafika — MOX: Skoro stejná jako minule. 

| Zvuk EJ zaplatpánbůh za povzbuzování diváků. 
| Hratelnost [EN Příjemný mix zábavy a realismu. 
Trvanlivost [[iJEJÍ 2000 kmtratí— cochcete víč 
Možná to vypadá, že se od minule nic 
nezměnilo, ale jakmile si nového Co- 
lina zahrajete, hned poznáte tu změ- 
nu k lepšímu. 


pedální papírové clony, ter: 


vnice s hlubokým 


žádá oběti. Najděte si dostatečně malou televizi a dostatečně — 
velkou skříň. Vyvrtejte díry po kabely a poproste kolegy, aby: 
Za vámi zamkli. ? 


E Tohle nejsou ledajaké ghost cary. Tohle jsou 
online ghost cary. Heč! 
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uj, ženská! My chceme chlapa! př: se 
sukněmi! Takové a podobné výkřiky 
zněly nedávno.z úst redaktorů levelu. 
Nebývá to obvyklé, většinou 
k ženám celkem pozitivní vztah (svý 
Bulíře), ale kdyžnám nejdřív za 
obličejem vous tvrdákem s chraplavým 
hlasem a na poslední chvíli ho čenžli za pote- 
tovanou buchtu, tak je celkem logické, že nás 
to pořádně nakrklo a hlasitě jsme se dožadovali 
nápravy. 

Ne, nepopisujeme své zážitky z poslední 
návštěvy erotického salónu. Mluvíme o hře 
Headhunter: Redemption, což je přímé pokra- 
čování hry Headhunter. Druhý díl se odehrává 
dvacet let po událostech z prvního dílu. Čas 
pokročil, a i když je Jack Wade pořád solidní 
tvrdák, v jeho vousech se dlouholetý souboj 
mezi bílou a černou začíná klonit na stranu 
bílé. Stejně jako hrdina se změnil i svět. Pár 
katastrof s ním pořádně zacvičilo - nějaký ten 
mor, trocha zemětřesení — a o bezpečnost se 
už nestará policie, ale osamělí „lovci hlav", 
mezi kterými je Jack Wade králem. Tedy až 
do chvíle, kdy při akci narazí na dívku, která 
je mu nějak povědomá. Není divu — kdysi 
dávno zastřelil jejího otce. | když tehdy udělal 
správnou věc, zřejmě v něm nějak hryže svě- 
domí a místo toho, aby holce nasadil klepeta 
a zkásnul za ni honorář, rozhodne se, že z ní 
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EDEMPTION 
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AE DETAILY 
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přestřelka, c 

plížení la Metal Gear o 

- vše ve světě budoucnosti 
který ukrývá spoustu 
m A hra může začít. 
kodu košt Tak co, už chápete ten úvod? My, odcho- 

u 1 1 vanci prvního Headhuntera, jsme se těšili na 


návrat Jacka Wadea jako na Vánoce - a co 
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udělá svého nástupce. Že se stane jeho žákyní. 


dostaneme? Babu. Ještě bo tu, co se chová s 

přesně podle příručky „Jak být totální tvrďačkou 

snaťlno a rychle," a trousí rádoby co0I hlášky, 

prostě babu nesympatickou jako aš dvojče “ “ k i 
t u 


složené z dopraváka a revizora. Naš nejsme „ 
uvázaní jen u ní a k Jacku Wadeo em 
přece jen dostaneme, takže není třeba h 


PlayStation do obilného pole. Je nám jasné? 

ženy teď frčí a všichni herní tvůrci svým posta“ 
vám domalovávají prsa a umazávají bouli v roz- 
kroku, jenže někde prostě musí udělat hráz, 
nepropustnou jako výrobky značky Always. w 


PŘIPRAVIT... POZOR... PAL! NÁŠ MUŽ V AKCI 


88 2 h same tyče, od posledně = M Lovci lidí jsou fajn, to je jasný, ale nesmíme zapo- 
změnilo. Headhunter je stále střílečka s auto- menout ani na tvrdé poldy, zabijáky a žoldáky. Ti 
matickým zaměřováním, při které se může krýt, jsou taky prima. 
krčit, dělat kotouly a vůbec poskakovat jako KT 
zajíc po adrenalinové injekci. Občas musíte © * © č 
i použít mozek a naťukat někam kód, nebo 
přijít na způsob, jak se někam dostat. Bu- © Clinta Eastwooda. Popravdě řečeno, jeho 
dete i přeskakovat přes propasti a tak, prostě + Mlasa věčně znechucený úšklebek byly zřejmě 
5 E m" inspirací pro Jacka Wadea. 
jako za starých časů. / 
Av tom je právě ten hák. Ve své době byl n AGENT 47 ň 
ko, F zxo obře, uznáváme, že naše láska k tomuhle 

Headhunter v čele pelotonu. Nabídl hráčům chladnokrevnému zabijákovi nemá šanci na 
svižný mix žánrů a vnesl do akce pohyb a prvek tělesné naplnění, ale musíte sami uznat, že 
strategie. Tohle postupně přebraly i všechny na plešouna vypadá dobře. 

BOBA FETT 

Možná je to šmejd, to se na té malé 
ploše, co mu ve Star Wars předepsali, 


DIRTY HARRY 
Těžko najdete někoho tvrdšího a našňup- 
nutějšího než je téměř psychopatický polda 


další hry, takže když se Headhunter po letech 
vrátil v téměř nezměněné podobě, už to na ví- 
tězství nestačí. Kdo chvíli stál... Nový Headhun- 1 Ň : 
í A P Rodí PRE nedá moc dobře poznat, ale je to lovec 
ter je s původním skoro totožný (samozřejmě lidí a to je práce, kterou bychom taky 
chtěli dělat. Místo toho musíme psát 
o hrách. Ach jo. 


Mi (© 
i 


grafika je mnohem lepší) a některé věci dokonce 
zmizely — kupříkladu jízda na motorce městem. 

Jdete z mise přímo do mise, žádné poflakování 

na jednostopém vozidle. Důležitá je akce. 


, 


Plížení a střílení se 
neobejde bez vykukování 
zpoza rohu. 


Kulisy jsou náležitě 
vymazlené. Radost na 
ně pohledět. 


Což o to, na první pohled je to hodně dobrá 
akce. Hned zaujme solidní, atmosféricky 
rozostřená grafika, práce se světlem, doko- 
nalá animace postav, interaktivní prostředí... 
Kráčíte vpřed a perforujete tělesné schránky 
padouchů, prostě si užíváte. Jenže pak 

se ze hry začínají vydrolovat zrníčka 

a hned se vám vydají skřípat mezi 

zuby. Samé prkotiny, ale čím déle - 
hrajete, tím víc se vám dostávají ze 

zubů až do žaludku, kde vám zůstávají 

ležet. Kupříkladu to, že sice můžete 

mrtvým padouchům brát munici, jenže 


bl 


ba 


se to nedělá automaticky, jak to v akč- 


ních hrách bývá zvykem, ale pokaždé mu- 
síte přijít na místo, kde leží jejich pistole * 


a 
$5 


a zmáčknout křížek. Maličkost, ale zdržuje. 
Stejně jako to, že můžete mít jen omezené 
množství předmětů a ještě k tomu se ty, 
co jste už vzali, nedají odhodit. Ve chvíli, 
kdy si chcete vzít do zásoby lékárničku, 
ale prostě nemůžete, vám neskřípe 

v zubech zrníčko, ale celý balvan. 

Na začátku hry také určitě oceníte 
způsob, jakým probíhá automatické 
zaměřování, při němž se vám muška 
chvíli pohupuje, než v jejím středu 
zůstane ozbrojený soupeř... Jenže když 
hra pokročí a těch protivníků jde 
proti vám víc a pokaždé trvá děs... 
ně... dlou... ho než na některého 
zaostříte, tak byste tvůrce hry 
nejradši seznámili s Torguema- 
dou a jeho zlatými hochy ze 
španělské inkvizice. 


Hi 


/ 


Takhle se člověk 
v budoucnosti loguje 
do počítače - položí na 
něj ruku. 


Naskonci tunelu 
bývá světlo 


Stejně tak zvedne tlak, když si postava občas 
začne dělat, co chce, zasekne se, či střílí 
opačným směrem, než by měla (patrně kvůli 
zmatení nepřítele). Otráví i to, že když chcete 
hru uložit, musíte to v podstatě udělat dvakrát 
- jednou se nalogovat do checkpointu a pak 
teprve dát extra pokyn k zasejvování. A to už 
nemluvím ani o tom, že ve většině her bývá 
slušností to, že se automaticky ukládají před 
většími protivníky. Když to schytáte, automa- 
ticky se k nim hned vrátíte a můžete to zkusit 
znovu. Ne tak Headhunter. Hezky zpátky na zá- 
chytný bod a protrpte si všechno to nahrávání 
a trmácení a střílení podřadných gaunerů. 
Tyhle drobnosti, kterými je posypaná vaše 
cesta, za chvíli můžou začít natolik otravovat, 
že zapomenete na veškeré klady hry. A při- 
tom to není odfláknutá záležitost. | když 
k nový Headhunter není zrovna nějak 
d originální, je vidět, že se tvůrci snažili. 
Je tu všechno, na co si vzpomenete, 
a bohužel je všechno o chlup horší, než by 
mohlo být. Co taky čekat od ženský? 
Jiří Pavlovský 


PlayStation. hj3 
(oraka | MY knejení, onztéheheje 
[ink nová hudba, vy neptel 


Stará škola, nic nového a originálního. 
| Trvanlivost 7 Mnoho kiksů, zajícova smrt. 


Hra, která měla přijít tak před pěti 
lety a byla by bombou. Dnes by patři- 
la do slušného průměru, nebýt zbyteč- 


ných chybek. 


ši 


4 


Ze začátku je míření 
docela zábavné. Pak 
začne lézt na nervy. 


P 


BEZ BRYLI ANI RÁNU 

Všimli jste si někdy, že správní zabijáci vždycky 
nosí brýle? Tady je vysvětlení - mají v nich za- 
měřovač, mapu, busolu, lékárničku, informace 
o misích, zubní kartáček, sirky, dva lístky na 
tramvaj a provázek. A ani v Headhunterovi 
tomu není jinak. 


ZAMĚŘOVAČ 
Nejužitečnější funkcí brýlí je schopnost zaměřit protivní- 
kovo osrdí. Pak už jen stačí stisknout spoušť a padouch 


jde k zemi. Brnkačka... jen kdyby se vám tak netřásla ruka. 


INFORMACE 

stačí se pořádně podívat na věc, dát pokyn k prozkou- 
mání, chvíli čekat - a hned víte, že to, co vypadá jako 
barel s nějakou hořlavinou, do kterého když střelíte, tak 
bouchne, je barel s nějakou hořlavinou, do kterého když 
střelíte, tak bouchne. Věc k nezaplacení. 


KPZKA 

Díky svým chráničům očních bulv víte, i co - slovy Gluma 
- máte v kapšičce. Dokonce víte, i kolik nábojů vám ještě 

zbývá. Tak tohle vaše raybenky neumějí. 


MAPA 

důležité je vědět, kde jste a kam jdete, a ještě důležitější 

je vědět, kdo vám stojí v cestě a kam se dívá. Při stealtho- 

vých misích neocenitelné - když se dokážete protivníkovi 

vplížit do zad, dokážete ho složit bez použití zbraně. 
„Karate sek!" 
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větelná pistole je nesmírně oblíbená, 
ale v posledních několika měsících 
značně opomíjená periferie, i když její 
potenciál na PS2 není ani zdaleka vy- 
čerpán. Sega se svojí sérií Virtua Cop toto 
atraktivní teritorium na delší dobu opustila, 
takže Namco a její Time Crisis bezuzdně vlád- 
nou. Nová hra v této sérii ovšem není tak úpl- 


ně nová, jak by se na první pohled mohlo zdát. 


Jde totiž jen o velmi dobře zpracovanou kon- 
verzi původně automatové verze Crisis Zone, 
která se objevila v hernách už v roce 1999. 

K základní automatové kampani, která je sama 
o sobě velmi krátká, přibyl zbrusu nový story 
mód série takzvaných „crisi missions“, což jsou 
různorodé dovednostní mise, s důrazem na 
vybroušení určité techniky při střelbě. Jejich 
zvládnutí odemyká další bonusové zbraně, 
které jsou alfou a omegou celé hry. V Crisis 
Zone se totiž nebudete párat s pistolí, ale zá- 
kladní zbraní je zde kulomet na čtyřicet ran. 
Pokud je vám to málo, můžete si dokonce zvo- 
lit „doublegun“ a zahrát si s pistolí v každé 
ruce ve stylu Johna Woo. Olej do nepřátelské 
vřavy pak můžete ještě přilít brokovnicí, pla- 
menometem, nebo dokonce raketometem. Než 
se vám ale podaří tyto zbraně odemknout, po- 
řádně se nadřete. Srdce hry je oproti bonuso- 
vým nástavbám velmi jednoduché a dá se říci, 
že jím projedete jako nůž máslem, které jste 
právě vyndali z lednice. Zbrusu nový výzkumný 
komplex Garland Sguare na kraji Londýna je 
obsazen teroristickou skupinou U.R.D.A. Váš 
rychlopalný hrdina Claude McGarren musí coby 
příslušník zvláštní jednotky S.T.F tuto početnou 
a po zuby ozbrojenou jednotku zneškodnit 

a poradit si i s jejími obligátními bossy. Čekají 
vás tři akcí přeplněné, ale velmi krátké úrovně 
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BV některých chvílích je na obrazovce 
trochu těsno. 


Samopal kontra 
tank. 


plus jedna extra navíc. Kromě základního ku- 
lometu místo pistole nás ještě zaujalo, že mís- 
to schovávání se za sloupy, rohy, sudy a další 
přirozené překážky máte v ruce policejní štít 

s šikovným okénkem, kterým můžete z krytu 
pozorovat, co se před vámi děje. Další chvály- 
hodnou věcí je velmi realistická střelba, i když 
doprovodný oslepující efekt by mohl být méně 
intenzivní. Příkladně interaktivní prostředí pak 
dodává hře ještě větší autenticitu. Můžete roz- 
střílet stoly, židle, všechno skleněné, sochy, 
zdivo, a dokonce i stolní počítače. Trochu nám 
tu ale chyběly obtížně zasažitelní bonusoví 
protivníci, kterými se 
to v předešlých dílech 
Time Crisis jen hemži- 
lo. To se však vysvětlu- 
je tím, že tentokrát je 
bodový zisk výrazně 
potlačen na úkor co 
nejlepšího času. Než 
se tedy pustíte do her- 
ní vánice poslední tře- 


trochu zastřílet a zbavit svět několika stovek 
nadbytečných teroristů. [il Petr Bulíř 
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Grafika (08 Dosud nejlépe vypadající hra pro světelnou pi 
Zvuk KOTAÍ žádné památné melodie, směšné namluvení. 


+ Play5 


Hratelnost [ITA Díky bonusům velmi zábavná. 


Trvanlivost [Ki áÍ Na čistokrevnou střílečku poměrně slušná. 


dh / [10 


opravdu něco dokázat, měla by se stát (risis 
Zone odrazovým můstkem. 


NA SVETE BEHA SPOUSTA 


Nadstavbové „crisis 
missions“ dokonale 
prověří vaše reflexy 
příslušníka elitní 
zásahové jednotky. 
Na každý úkol totiž 
máte jen jeden 
život. 


M 

V přísném časovém limitu se musíte dostat po požárním 
schodišti až do desátého patra, přičemž schody jsou 
pochopitelně plné teroristů, kteří vám ukrajují drahocenné 
vteřinky. 


NEBERETE ZAJATCE 

V krátkém intervalu se před vámi otevírají dveře výtahu 
vždy s novou dávkou nepřátel, které hra občas promíchá 
sjedním civilistou. V časové tísni je však dost těžké jej 
omylem nestrefit. 


200 A DOST 

Velmi obtížný úkol, kde se musíte alespoň 200x za 
sebou trefit do vyskakujících teroristů, aniž byste byť jen 
jednou střelili vedle. Pokud se vám při střílení chvěje 
ruka, nemáte šanci. 


E Nakupování 
v obchodě vypadá 
jinak 


ZBYTEČNÝCH TERORISTŮ 
TAK JIM TROCHU 
OSLADTE ZIVOT 


tiny roku, zkuste si na osvěžení rychlých reflexů 


dy 
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vod 


M 
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B Střelba od boku nikdy nebyla naší oblíbenou 
disciplínou. 
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REKAPITULACE 
Capcom už s cel-sha- 
dingem na PS2 jednou 
experimentoval. Závody 
Auto Modellista u nás 
sice získaly slušnou 
známku 7, ale díru do 
světa rozhodně neudě- 
laly. Stejně ztvárněný 
Viewtiful Joe ale proká- 
zal, že Capcom je doma 
v jiných žánrech. Jedná 
se sice o „obyčejnou“ 
akci, nicméně zábava je 
zde naprosto jistá. 


VIEVWTIFUL JOE 


e opravdu jen velmi málo her, které může- 

me závidět majitelům konkurenčních vi- 

deoherních platforem, a Viewtiful Joe byla 

až dosud jednou z nich. | když vlastně, jak 
se to vezme. V době grafických orgií v rámci Gran 
Turisma či MGS se nad kreslenou mlátičkou mo- 
hou mlsně olizovat snad opravdu jen staromilci 
0PS2 skvadry. Navíc když ani není 3D, což je dnes 
pro mnohé už úplně nepochopitelné. 

Joe je poněkud zabržděnější týpek, který i ve 
svém věku stále naplno hltá superhrdinské filmy, 
a co čert nechtěl, do jednoho z nich ho to jed- 
nou v kině vcucne společně s jeho přítelkou, 
kterou následně musí zachránit. Toť celý příběh. 
Ten ale není vůbec tak důležitý jako skutečnost, 
že VJ ukazuje, že i dnes mohou být 2D scrollovací 
mlátičky stále vyrovnaným soupeřem nablýska- 
ným snobárnám v excelentní grafice. A ano, tu- 
šíte správně, budeme tady zase jako staří děd- 
kové cajdat něco o zábavnosti a hratelnosti. Ale 
ono to tak prostě je. Viewtiful Joe je totiž hrou, 
která dává vzpomenout na arkádové klasiky, ja- 
kou svého času byla třeba Contra, a dává zapo- 
menout na dosti nešťastné pokusy o vzkříšení 
tohoto žánru na PS2, jakým je kupříkladu — ehm 
= zase Contra (Shattered Soldier). 

Zkrátka klasika, jak má být: má rychlost, má 
spád, je hratelná a je obtížná. Původní GameCu- 
be verze byla dokonce obtížná tak značně, že se 
autoři rozhodli PS2 inkarnaci rozšířit o jednu - 

o třetí, nejjednodušší — obtížnost. Snad jen ten 
cel-shading „tehdy“ ve hrách nebyl. Ten je ale 
pro tuto hru jako dělaný, a vedle perfektně hra- 
telné arkádovky se tak VJ stává i hodně pohled- 
nou stylovkou, která kolemjdoucí musí zaujmout 
na první pohled. Po obrazovce velice záhy za- 
čnou lítat kvanta nepřátel, rakety, blesky, hromy 
a bonusy, až se v tom místy chudáček malý čer- 
vený Joe začne úplně ztrácet. 

Co bychom ale ve hře tohoto typu nečekali, je 
variace na bullet-time, i když na druhou stranu 
je tato feature už tak notně profláknutá, že zde 
zase až tak nepřekvapí. Musíme ale říci, že jeho 
zvládnutí je naprosto perfektní a jeho využití 


v podstatě nezbytné k dalšímu postupu. Řeč je 
zejména o soubojích s bossy, které často porazíte 
pouze tak, že k nim přiskočíte, zpomalíte čas, 
zasadíte jim pár ran, než se dostanou z vašeho 
dosahu, a po chvíli to celé zopakujete. Navíc Joe 
umí při zpomalení času automaticky uhýbat stře- 
lám, což se při místní celkové zběsilosti více než 
hodí. Vedle časového zpomalení ale můžete vyu- 
žíti zrychlení, což se hodí třeba pro rychlé pro- 
běhnutí přehuštěnou oblastí, a přiblížení bitevní 
scény, při němž se čas rovněž lehce zpomalí a vy 
navíc můžete provádět speciální pohyby. 

Ony vlastně všechny vaše možnosti mají více- 
ro využití, zejména v místech, kde nevíte, jak 
dál, a proto musíte zkoušet. Propast tak přesko- 
číte třeba tak, že vyskočíte na přijíždějící autobus 
a zpomalíte čas, čímž motory dostanou vyšší vý- 
kon a autobus přeskočí až na druhou stranu. 
Jindy zase různé výškové rozdíly překonáváte 
pomocí urychlení času, některé spínače musíte 
sepnout při zoomování. Je potřeba to zkoušet, 
ale jelikož zde není tolik různých možností jako 
ve Vice City, nemusíte mít strach, že byste zakysli 
na dlouhé hodiny. 

Viewtiful Joe tak tedy musíme hodnotit jako 
velice příjemnou, hratelnou a v mnoha místech 
i docela vtipnou arkádu, u níž se nudit nebude- 
te. Musíte ale skousnout, že se jedná „jen“ o 2D 
scrollovací mlátičku. Nám z OPS2 to ale rozhodně 
nevadí a jsme rádi, že konečně někdo udělal 
retro kousek, jak má být. A vůbec nám ani neva- 
dí, že vypadá tak trochu jako kreslený večerní- 
ček. [l Michael Mlynář 
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| Grafika © MOTAÍ Přesně taková jako na obrázcích. 
[Zvuk NA Snad byste nečekali orchestrální sonáty? 
| Hratelnost [IENÍ Skvělá, ale ocení zejména pamětníci. 
| Trvanlivost [JÍ Opakované hraní vás neznudí. 
Verdikt: Zběsilá arkáda, která příleži- 

tostné hráče asi moc neosloví. Ti, kdož 


rádi vzpomínají na „staré dobré časy“, 
ale nebudou váhat ani minutu. 


7 Hlavní hrdina'trochní 


řipomíná připosražené= 
V Spidermana. 


NECET ZE 


Když nad tím tak uvažujeme, nechápeme, proč 
se na DVD Animatrix neobjevil iViewtiful Joe . 
Je animovaný, je akční zpomaluje se v něm čas 
a vůbec je celý nějaký jiný. 


LIFE: B BY 


ZM“ 


ZPOMALENÍ ČASU 
Tady asi není potřeba vysvětlení. Známe to z filmů, známe 
to z her, takže nic nového pod sluncem. Všimněte si ale 
úhybných manévrů, které Joe v tomto režimu provádí. 
Úhybná salta vzad jsou nám odněkud povědomá. 


UYFEA (9 0 POHIPU 16 MB 08 


.o.mm 
VFX "W M 


ZRYCHLENÍ ČASU 
Je potřeba si uvědomit, že čas se zrychluje celkově a ne 
jen ve vaší vztažné soustavě. Proto není vhodné jej 
používat proti jednotlivému rychlému soupeři, protože 
vám stejně uteče. Hodí se ale do skrumáže řadových 
potvor nebo proti těžkopádnějším nepřátelům. 


CTETILLOLOLLLLO 
DEE BVWV M „0 
VFX , 


X 


„s 
f (3 : 
NS R, 


Z00M 

Využití téhle věci je nejzáhadnější. V tomto režimu 
provádíte speciální údery, které jsme ale moc nepouží- 
vali, speciální rotační kopy, ty se hodí opět do nepřáteli 
přehuštěného prostoru, a speciální silný skok. Ten je 
zase ideální na sestřelování poletujících protivníků. 


FE Vylplw PROM 


> 


= Na čtení 
knih obvykle 
není čas. 
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okejový svět zažívá letos hodně vzrušený rok. 

Sotva skončila sezóna 2003/2004, nemluvilo 

se o ničem jiném než o chystané stávce v NHL 

a možnosti, že se zámořské hvězdy rozutečou 
po celé hokejové Evropě. V polovině srpna pak všechny 
šokovala (kolega Bulíř nespal několik dní) zpráva o tra- 
gickém úmrtí trenéra české reprezentace Ivana Hlinky 
a ktomu všemu tu navíc máme nepravidelný Světový 
pohár, který vrcholí společně s uzávěrkou tohoto vydání 
0PS2. V této neklidné době se hokejový fanoušek může 
opřít jen o několik málo spolehlivých věcí — na Nově stále 
pracují skuteční odborníci, v Sazka Aréně stále natočí pivo 
za 4 sekundy a EA Sports opět vydávají nový ročník své 
nekonečné série NHL. Byznys je zkrátka byznys a peníze se 
musí sypat, i když se reálné hokejové hvězdy budou válet 
na svých exkluzivních gaučích. 

EA Sports samozřejmě nereflektují aktuální dění a ani 
Vinovovaném manažerském módu vám hráči nebudou 
hromadně stávkovat za vyšší platy, nicméně nejrůznějších 
více či méně drobných vylepšení je oproti minulému roku 


NA PULTECH 8 ŘÍJEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


MNV EASPORTS.OM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE B ceis řada. NHL série přece jenom loni prošla poměrně 
Změn není tak velké velkou proměnou a vzhledem k vývojovému cyklu je 
een jasné, že mnoho drobností k vychytání si autoři nechali 
vybalancovaná. Příští až na letošek. Již během prvních zápasů zaznamenáte 
rok by už to ale chtělo poměrně velkou změnu v animacích hráčů, které jsou na 
zabrat trochu víc. první pohled rozmanitější a plynulejší než v loňském roce. 
To se nepřímo projevuje i na dojmu ze samotné hry, která 
je hodně dynamická a sází především na schopnosti kom- 
binace, což je pro vyznavače evropského stylu hokeje velmi 
dobrá zpráva. 0 poznání se vylepšila i umělá inteligence 
hráčů, které zrovna neovládáte - ti si velmi chytře najíždějí 
do volných prostor, vracejí se do obrany a tak dále. Občas 
to sice trochu zaskřípe, ale s tím se u tak komplexní 
JE Beru 250 000 Kč 


hry, jakou je hokej, prostě musí počítat. 

Toto všechno jsou ale pouze kosmetické 
změny, jež jsou sice pozitivní, ale málokdo by se 
na základě jejich přítomnosti odhodlal k přechodu 
na nový díl. Hlavním faktorem, kterým nás 
EA Sports chtějí přesvědčit o koupi, je 
integrace systému Open Ice Control, jehož 
obdobu jsme mohli vidět mimo jiné 

i v posledních dvou ročnících sesterské 

série FIFA. Trochu zjednodušeně jde 

0 to, že po aktivaci Open Ice systému 
máte možnost namísto hráče s pukem 
přímo ovládat jiného hokejistu, který je 
momentálně bez puku. S ním si můžete 
snadno najet do volného prostoru, za- 
blokovat obránce nebo stínit před bránou. 
Nutno podotknout, že veškeré obavy 
ztoho, že při tak rychlé hře, jakou je hokej, 
nebude mít tato novinka příliš velké využití, 
se nakonec nenaplnily a po pár zápasech 
nesmělého seznamování se naučíte 
této vymoženosti bez problé- 
mů vhodně využívat. 
Na druhou stranu 
nelze tvrdit, 


měsíčně, A co vy? 


Game over pro Hlinku, continue pro vás. 
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že by Open Ice byl zásadním přínosem pro celkovou hra- 
telnost — obejdete se v pohodě i bez jeho používání a do 
skutečně nebezpečných akcí se s jeho pomocí probojujete 
spíše zřídkakdy. 

(o se týče herních módů, v NHL 2005 jsme se dočkali 
rapidního vylepšení manažerského Dynasty módu, který 
se již propracovaností některých složek blíží regulérnímu 
manažeru. Aktuální novinkou je pak Světový pohár, 
kterému můžeme děkovat mimo jiné i za přítomnost Jiřího 
Dopity a Tomáše Vlasáka ve hře, v níž by jinak díky své 
absenci v NHL neměli co dělat. No a konečně nesmíme 
zapomenout zmínit jednu velmi zvláštní novinku, a sice 
mód Free 4 All — ten je zaměřen především na multiplayer 
a v podstatě jde o jednoduchý hokej na jednu bránu, 

v němž jde o vstřelení co největšího množství gólů na 
určitý počet pokusů. Uvidíme, zda jde jen o klasický jedno- 
letý výstřelek, nebo zda se tento zajímavý nápad uplatní 

i v dalších dílech série. 

Vzato kolem a kolem, NHL 2005 není žádným velkým 
krokem vpřed a v podstatě spíše dolaďuje hratelnost 
z minulého, v mnoha směrech revolučního ročníku. 

Je nám jasné, že většina z vás si tuto hru pořídí už jen 
tak ze zvyku, a tak je velmi nepravděpodobné, že byste 
byli zklamáni. Svátečnější hráči by ale přece jenom měli 
zauvažovat nad tím, zda NHL 2005 skutečně nabízí tolik 
převratných novinek, předchozí díl lze totiž sehnat již 

o poznání levněji a ani dnes rozhodně nejde o špatnou 
zábavu. [i Martin Bach 
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[Í Dech vám už nevyrazí, ale stále je na úrovni. 
[l Výborný licencovaný soundtrack. 


Žádné velké překvapení, NHL 2005 je nej- 
lepším hokejem na PS2. Otázka zní, zda 
počet změn dokáže obhájit koupi nové- 
ho ročníku... Máme pocit, že tentokrát je 
to hodně těsné. 


DALŠÍ DROBNOSTI 


vybrat například... 


VHAZOVÁNÍ 
Na první pohled skutečně prkotina — 
před každým buly si můžete zvolit roze- 
stavení hráčů. Na pohled druhý velmi 
účinná zbraň pro obranu i útok. 


PDA 


EA Sports pravidelně v nových ročnících svých sportovních her vylepšují kromě skutečně zásadních věcí 
i spoustu drobností, jejichž význam si uvědomíme až po pár měsících hraní. Letos můžeme namátkou 


VDynasty módu se NHL 2005 opět více 
přiblížila hokejovým manažerům na 

PC. Inovací je například PDA s evidencí 
vzkazů a důležitých zpráv. 


E Bez pěstí v obličejí by 
to nikdy nebylo ono. 


EA NEREFLEKTUJÍ SOUČASNÉ 


MANAŽERSKÉ SPORY, 
TAKŽE KE STÁVCE NEDOJDE. 


PŘEKVÁPKO 
Pokud jste před rokem zmáčkli 

s útočícím hráčem za bránou tlačítko 
pro střelu, vystřelil tupě před sebe. 
Podívejte se sami, co udělá nyní! 


TIGER WOODS 


Deset důvodů, proč milujeme Tigera... a jěénshě navíc. 


DETAILY 


VYDAVATEL EA 


VÝVOJ EA REDWO0D 
SHORES 


DISTRIBUCE EA ČR 


POČET HRÁČŮ 1-4 


NA PULTECH 24. ZÁŘÍ 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB 
WWW.UK.EA.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Golfový simulátor, 
který dal světu slavný 
analogový švih. Letos 
ktomu navíc přidal 
pár golfových legend 
a tuny a tuny módních 
doplňků. 


Saxo 
75% 81% 


Stejně jako minule, 


všechno záleží na 
vašem analogu. 


Vypadá mnohem lépe.než loni... pro ty, 

kdo teď marně hledají aktuální Tigerovu 

fotku, aby to porovnali — měli jsme na 
© mysli hru. 

2. Šance vyzvat na souboj legendy zeleného paži- 
tu, jako jsou Jack Niclaus, Ben Hogan, Arnold Palmer, 
Gary Player, Seve Ballesteros, nebo Jirka Bartoška. 
Předtím ovšem musíte podstoupit řadu obtížných 
klání s Al protivníky. 

3. Vytváření vlastních postav. Tenhle neuvěřitelně 
vymakaný editor nám zabral první tři hodiny usilovné- 
ho hraní a to všechno jen proto, abychom si poskládali 
vlastní partu světových celebrit (více v Poznej ksichta). 

Z jakéhosi neznámého důvodu to byla vážně prča. 

4. Tigerovy zlepšováky. Zdá se vám hra příliš leh- 
ká? Pak si vysoutěžte hřiště bez fairwayů, extra 
bunkry, nebo třeba chudší výběr holí. 

5. Když Tiger schválí vámi vytvořené hřiště, mů- 
žete na něm změřit síly se všemi výše zmiňovanými 
borci (jenom pan Bartoška vyžaduje speciální ta- 
bákové budky na každé sudé jamce). 

6. Ovládání skrze „analogový švih“. Jasně, namít- 
nete, že je to tři roky starý vynález a nemůžeme ho 
zahrnout mezi inovace, ale ruku na srdce, jen těžko 
může být ovládání golfového simulátoru intuitivnější 
(alespoň dokud se neobjeví periferie v podobě golfo- 
vé hole, se kterou rozmlátíte půl obýváku, než dosta- 
nete míček do jamky). 

7. Všechno to vybavení. Ve hře máte zhruba 1500 
kusů všemožného golfového vybavení od značek 
jako Nike, Adidas apod. Můžete strávit hodiny upra- 
vováním, aby se vaše postava podobala Báře Štěpá- 
nové v růžovém, o tři čísla menším tričku. 

8. Sázky. Jako staří hazardéři hru o peníze prostě 
zbožňujeme. Bereme jenom ty nejvyšší. Samo 
sebou že to občas nevyjde, o to víc vás ale potěší, 
když prohrané peníze získáte zpátky. 

9. Online. Ano, můžete svého golfistu trochu vyluftovat 
na onlinovém hřišti... jste-li ovšem patřičně vybaveni. 


POZNEJ KSICHTA 


Editor postav je řešen vpravdě výborně a při troše snahy můžete vytvořit téměř kohokoliv... 


GAMEFACE 1 


FEŠNÝ AMÍK 
Velká brada, husté vlasy, nos široký jako ruka. 
Ukázkový příklad zaoceánského hezouna. 


KEIRA 


Naše oblíbená hérečka, vycházející hvězda zAnglie — Velký, široký a ne zrovna bystrý. Hlavně že má 
a pirátka z Karibiku. Umí to s pětkou železem. 


NEBET ZE 


Hra z bunkru vyžaduje 
řadu zkušeností. 


Během hraní se setkáte jak s 
vymyšlenými, tak s profi hráči. 


Některým 
postavám by pohled 
do zrcadla neuškodil, 


10. Nejlepší světové golfové pažity. Osm zbrusu 
nových, o kterých jste zaručeně nikdy neslyšeli. 
Pana Bartošku musíme zklamat — Karlovy Vary zase 
vynechali, syčáci. 

11. Tahle hra má jednoduše osobité kouzlo a není 
to jen díky originálnímu ovládání, kupě celebrit 
a značkovým hadrům. Je vidět, že hru vytvořili lidé, 
kteří golf milují a kteří mu vdechli všechno to, co na 
něm mají tak rádi. A to se nám líbí. 


NA DRUHOU STRANU 


Nebylo by to úplně fér, a tak jsme přišli na 
pět důvodů (a jeden navíc), proč Tigera zas 
tak úplně nemusíme.: 

1. PGA Tour 2005 se až moc ná- 
padně podobá svému předchůdci. 
Když si odmyslíme lepší grafiku, 
máme před sebou hru, která 
má stejné ovládání, stejnou 
hratelnost, stejný tutoriál 
a stejný komentář. Spousta 
drobných vylepšení jednoduše 
funguje jako přívěsek na staré hře. 

2.Viz1 

3.Viz1 
4.Viz1 

5. Nemusel by tolik vydělávat jen proto, že se 
umí ohánět železnou palicí. z Dalibor Franta 
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NÍ Skvělá každým coulem. 
07 Bezduchý komentář, solidní efekty. 


Grafika 
Zvuk 


| Hratelnost [MEN Stejná jako vždy a skvělá jako vždy. 


| Trvanlivost [TIEJNÍ Téměř nekonečná, velký pokrok. 


Vjádru je to ta samá hra jako posledně, 
ale spousta nových možností a tuny 
vybavení z ní dělají jasnou koupi pro 
milovníky golfového šílenství. 


GAMEF ACE IL 


HAIR/SKIN HAIR/SKIN 


© 


MUTANT Z KRAMÁŘOVY VILY 
Tohle byl obzvlášť povedený zásah... něco mezi Billem 
Gatesem, Standou Grossem a Stoupou z Gumídků. 


SHREK II 


dobrý odpal. 
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+ DETAILY 


VYDAVATEL SONY 


vývoj 

RELENTLESS SOFTWARE 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 24. Z 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.RELENTLESSSOFT- 
WARE.CO.UK 

60 HZ NE 

WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 
CENA 1999 KČ 


E REKAPITULACE 
Sony vždycky chtěla, 
aby značka PlayStation 
přesahovala úzce vyme- 
zenou hráčskou subkul- 
turu. V poslední době 
hodně sází na spojení 
trendové hudby se zá- 
bavou, počínaje EyeToy: 
Groove přes SingStar 
po DJ: Decks ©7 FX. 


ZONOCS DES 0012:34 


x a 


E Nejzdařilejší sety si můžete 
uložit na kartu, a uchovat je 
tak pro následující generace. 
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H 
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mz ji 

l 


B Volný crossfade se nevrací 
samovolně do středu a zů- 
stane tam, kde ho necháte, 
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E Barevné projekce kolem 
vašeho nářadí mají navodit 
atmosféru pěkně rozjeté 
klubové akce. —.. ' 


Jste nula: 


všem mezi dýdžeji je třeba rozlišovat. Základy se 

naučí téměř každý, ale jen ti opravdu nejlepší jsou 

schopni přivádět tančící dav do euforického stavu, 

kdy bezděky zavíráte oči a tančíte skvěle a bez 
zábran, aniž byste tančit nutně museli umět. Možná byste si 
chtěli vyzkoušet, jestli na to máte buňky. „Hra“ Decks 8 FX 
samozřejmě nemůže a ani nechce nahradit sestavu za desítky 
tisíc korun, ale jako cvičný simulátor funguje dosti přesně. V 
zásadě pokud vám to půjde na PS2, určitě se neztratíte ani v 
reálu. Ovšem to, jestli vám to jde, nebo ne, nemůžete posoudit 
vy, ale tancechtivé publikum. Zdá se, že budete muset u vás 
doma uspořádat menší večírek. 

70 skladeb do začátku bohatě stačí. Pro někoho to může 
být až moc. Dobrý DI totiž musí mít detailní znalost každé 
skladby, kterou pouští, mít ji takzvané naposlouchanou. Bez 
splnění tohoto předpokladu se vám zdařilý kousek povede 
jen náhodou. Ovšem po delším čase je 70 samozřejmě málo. 
Pokud u toho vydržíte (a pak vás zaručeně bude VELMI 
bavit), začnete toužit po rozšíření tracků. No a zatím nemáme 
informaci, zda a jak se k novým skladbám dostaneme (online, 
datadisky, nebo vůbec nic?). 


Nejlepší kus práce se podařil tvůrcům při designu ovládání. 


Jak dosáhnout Dual Shockem na všechny ovládací prvky 


VIRTUÁLNÍ REALITA JE ZA BABKU 


Na skutečné DJské vybavení byste potřebovali asi tak šedesát či sedmdesát tisíc a to nepočítáme nákup vinylů... 


SMYČKY 
Na výběr máte dostatečně rozsáhlý 
katalog rytmických, efektových a 
hlasových smyček. Citlivým přimí- 
cháním těchto krátkých opakujících 
se „frází“ dosáhnete skvělého 
oživení oposlouchaných skladeb. 
0 přesné načasování se nemusíte 
starat, udělá to za vás počítač. 
Můžete si vybrat mezi volbou 
„repeat“ (smyčka zní dokola, dokud 
ji nepřerušíte) a „tap“ (smyčka zazní 
pokaždé jen jednou). 


SAMPLER 
Stačí stlačit záznam (Record) ve 


správném okamžiku a mašinka 
pořídí sampl v délce čtyř taktů ze 
zvoleného kanálu (nebo ze smí- 
chaného výstupu). Sampl spustíte 
tlačítkem Play a můžete ho hrát 
dokola ve smyčce. Dobrý způsob, jak 
elegantně přemostit dvě skladby. 


EFEKTOVÝ BOX 

Zvolte si zdroj (smyčka, první 
kanál, druhý kanál, sampler nebo 
výstupový mix) a aplikujte na 

něj jeden ze šesti typů zvláštních 
zvukových efektů. Každý lze velmi 
jemně nastavit pohybem kurzoru 
po displeji PX boxu (levý analog). 
Pomocí efektů lze například zdroj 
rozfázovat, zpožďovat, nebo mu 
přidat echo. 
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DJ: DECKS 


Stante se žok 


rozsáhlé sestavy? Křížovým ovladačem rychle přeskakujete mezi 
jednotlivými bloky, pravým analogem pak mezi ovládacími 
prvky. Po několika zkušebních pokusech už budete schopní 
během mžiku skočit z mixpultu na fx box, vyměnit desku 
nebo přimíchat smyčku či pořízený sampl. DJ pracuje naživo a 
nemůže si dovolit žádné zbytečné prodlevy či váhání, kde, co 
jak udělat. V tomto ohledu mu ovládací interface Decks 8 FX 
vychází vstříc naprosto dokonale. 

Skutečná legrace samozřejmě nastane ve chvíli, když už 
si budete jistí v kramflecích. Průměrně zdatnému uživateli to 
překvapivě nepotrvá dlouho. Díky pomocným funkcím (volitel- 
ná automatika při nastavení poměrů hlasitosti čí synchronizaci 
rytmů) mohou vaše mixy znít už po několika hodinách tréninku 
snesitelně (pokud nemáte pro taneční muziku moc cit), nebo i 
skvěle (pokud máte talent). 

Decks 8 FX je podobně jako jeho opravdová předloha 
největší zábava, když nesete kůži na trh. Naživo, ve společnosti 
známých se ukáže, jak jste na tom. Je to kreativní hračka, velmi 
kvalitní a brilantně zkonstruovaná hračka. Naučí vás sice jen 
základy a z principu tu chybí kontakt se skutečnými tlačítky a 
vinyly, přesto se jako simulátor zdá být velmi přesný, nezkres- 
lený. Bravo, Sony, za kuráž šířit záběr softwaru PS2 za hranice 
obvyklosti. [li Farid Starman 


FX 


PlayStation,© 


B Už jenom experi- 
meritování s efektovým 
boxem zabere hodiny 
tréninku, 


PlayStation,c MV 
|Graňka | 9 
08 
(Hratelnost T) 
07 
Zdařilý pokus o přenesení zkušenosti ži- 
vého mixování gramodesek na PS2. Vy- 


sokou známku dáváme především za 
odvahu plavat proti střednímu proudu. 


MIX PULT 

Tady lze jemně nastavit basy, 
středy a výšky každého z pěti 
kanálů (opět pomocí levé analo- 
gové páčky). Pomocí tlačítkových 
zkratek můžete v mžiku „zabít“ 
basy nebo výšky a také si můžete 
zvolit automatiku při sladění 
hlasitosti jednotlivých kanálů. 


CROSSFADE 

Nastavuje poměr mezi prvním 
a druhým kanálem. Pomocí 
tlačítka 6 si volíte mezi dvěma 
módy, volným a pružným 
crossfaderem. Jemnou manipu- 
laci provádíte levým analogem. 
Volný zůstane tam, kde ho 
necháte, pružný se automaticky 
vrací do středu. 


GRAMCE 

Možná je znáte z babiččina obýváku, 
Pokládají se na ně gramofonové 
desky, jejichž vroubky rozechvějí 
jehlu tak, aby se rozezněla krásným 
zvukem. Diské gramce však toho 
umí víc. Lze na nich plynule měnit 
rychlost otáčení (a tudíž sladit tzv. 
BPM dvou současně znějících 
skladeb). Také lze „uzamknout“ 
určitý úsek do smyčky. 


F POŘÁDÁ PODPORUJE 


7 Zd MAWEs-<cz CASIO 
ECR ARANNA 


ČESKY SE ATEEOAFEMIW W POHÁR 


© cesmysnenEsicus 2004 
FOTO- ZAVIALOFF 


ÚESKY SKATEBOARDOVY POHÁR - 8. ROČNÍK 


STREETSTYLE / POOL / BEST TRICK 


8. - 19 9..2003 


PRIZE IVKONEVY: 50.000,- Kč 

IVIYSTIC SK8PARK STVAINICE, PRAHA 
SOBOTA 27.9.- 14:00 KVALIFIKACE STREET - 19:00 POOL JAM - 22:00 DJS V KLUBU 
2000 LIVE KONCERTY. 


„VSTUP SOBOTA. 80,- Kč NEDĚLE 28.9.. 11:00 SEMIFINÁLE STREET - 1900 FINÁLE STREETSTYLE - 1900 BEST TRICK CONTEST 


vsruP Dva Dny: 150,-Kč © OOGO VYHLÁŠINÍ VÝSLEDKŮ -21:00 DJS V KLUBU ZÁVOD SE JEDE ZA KAŽDÉHO POČASÍ 
5 © M K íme carhartt žalebrs 
mysTm jal LEVEL Poště 7 no OE macazine 


p“ <A BY 
„ PM 


(EASTPAK 


TRILOGIE HVĚZDNÉ VÁLKY 


CESTA NA NABOO A ZASE ZPÁTKY 


Pche, vy ještě nemáte Trilogii doma? 


Cestovatelé do asijských zemí již několik let suší 

eo DVDčka typu 5 (4,3 GB) s klasickou tri- 
ií, Kde je vzali? Inu, korejští podnikaví mladíci 

M: i, že mohou bez větších problémů přetáh- 

nout edání edici filmů z ji0 (Dilaserdisků 


© na DVD a prodávat je p oficiální produkt. Jenže 
pro filmofila nejde 0 kol tivní problém: jde 


o speciální edici, obsahovala evr 
fm, ko mn sí: ižnál í 
pravý m mů mu: n 
Verze! Dnes je těžko sežene. ma mk otěru 
existují zapadlé VHSky s příšerným obrazem, ale 


také s největší sběratelskou hodnotou. Zkuste si je 


sehnat a srovnat jednotlivé scény s oficiální DVD 
edicí — budete překvapeni! : 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
STAR WARS TRILOGY 
(USA 1977 - 1983/ 
1997/2004) 

REŽIE 


GEORGE LUCAS, 

IRVIN KERSHNER 

HRAJÍ 

MARK HAMILL (LUKE), 
HARRISON FORD (HAN), 
CARRIE FISHER (LEIA), 
ALEC GUINNESS (KENOBI), 
ANTHONY DANIELS 
(C-3PO, PETER MAYHEW 
(CHEWBACCA), PETER 
CUSHING (TARKIN), 
JAMES EARL JONES 
(DARTH VADER-HLAS, 
DAVID PROWSE 

(DARTH VADER), BILLY DEE 
WILLIAMS (LANDO) 

WEB 
WVWw.STARWARS.COM 
DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX, 
LUCASFILM/BHE 

DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (CZ), THX 5.1/ 
CZ TITULKY/390 MINUT 


Nejpůvabnější role 
princezny Ley: 
Jabbova otrokyně. 


FILM: George Lucas je právem označován za 
technologického vizionáře filmu. Vymyslel THX, 
revoluci v digitálních efektech, založil LucasArts, 
Skywalker Ranch, ILM... V případě vydání DVD 

s trilogií Hvězdných válek se ovšem moc ne- 
předvedl. Zatímco Paramount sesílá na pulty 
jeden Star Trek za druhým a Steven Spielberg 
vydal excelentní edice Jurského parku, Umělé 
inteligence či Minority Report, koumal George 
Lucas doma v pracovně nad novými Epizodami, 
ale vydáním trilogie Indiana Jonese ubezpečil 
svět, že na možnosti domácího kina nezapo- 
mněl. V digitálních laboratořích Lucasova impé- 
ria se počala připravovat DVDčka A New Hope, 
The Empire Strikes Back a Return Of The Jedi. 

K velkému rozhořčení fanoušků vlastní Lucas 

na své filmy monopol a může si s nimi dělat, 
co chce — proto pozměnil řadu scén a klidně 
do nich digitálně vmixoval jiné postavy! Nejde 
jen o neslavnou scénu ze čtvrté epizody, kdy 

v baru střelí mimozemšťan po Hanu Solovi 

dřív, než ho Han zabije, digitálních úprav bylo 
podstatně více. Na konci šesté epizody osla- 
vuje zánik Impéria i planeta Naboo; stormtro- 
opeři a Boba Fett byli předabování Temuerou 
Morriosnem (Jango Fett z Epizody JI) a zcela byla 
upravena scéna rozhovoru s Císařem v páté epi- 
zodě. Pamětníci mohou prskat, ale stále to jsou 
tytéž staré dobré Hvězdné války jako před lety. 
A patříte-li mezi ty starší, tak už jistě dobře víte, 
že se můžete stavět na hlavu, ale George Lucas si 
s filmy udělá, co on sám uzná za vhodné. 

Lucas jako první přišel s bombastičností na- 
místo vědeckosti a s béčkovitostí ve velkém roz- 
máchlém stylu. Jako znalec dobrodružných tele- 
vizních seriálů ze čtyřicátých let věděl, co přesně 
na lidi zafunguje, a tak navršil situace v jedno- 
duchém sledu, aby se před diváky střídaly emo- 
cionálně silné scény (podobný postup použil při 
psaní Indiana Jonese). Dokážeme mu odpustit, 
protože scény do sebe zapadají jako dokonalý 
hodinový stroj v krásném orloji. Vždyť čtvrtá epi- 
zoda je jen normální pohádka s trochu jinými 
kulisami! A kdo z dospělých se nebude stydět za 
nepotlačitelné návaly euforické radosti, když na 
počátku páté epizody zachrání vznášedla polo- 
zmrzlé hrdiny z hlubin ledové planety Hoth? 


„Nedočkavý příliš ši, 
Na DVD brzy trilogie 
již vyjde.“ * 


Hvězdné války se kombinací efektů, emocí, 
výpravnosti, rychlého střihu a lehké mystiky za- 
žraly hluboko do současné západní kultury. Jen 
málokdo neví, co to znamená „May the Force 
be with you“ a ještě obtížněji byste hledali lidi, 
kteří o filmech nikdy neslyšeli. Tím, že oddaloval 
vydání DVD kolekce, dosáhl Lucas efektu natě- 
šení, kdy po trilogii vystartují opravdu všichni. 
Až vy sami půjdete tři dny předem do svého 
DVD obchodu, nezapomeňte si vzít stan, spacák 
a sekyru. A nezapomeňte se s ní pořádně ohá- 
nět! Zájem totiž bude veliký — na trilogii na DVD 
čekali lidé téměř deset let! 10/10 

DISKY: Luxusní čtyřdisková edice v mno- 
hém připomíná nedávné vydání Indiana 
Jonese: tři filmy plus jeden bonusový disk. 

U každého filmu se nachází komentář Lucase 

a několika lidí z natáčecího týmu, mezi nimiž 
zazní atraktivní hlasy Carrie Fisher (princezna 
leia) a Irvina Kershnera (režisér Epizody V). Lucas 
popisuje v retrospektivě, jaká byla práce s na- 
táčením a vymýšlením filmového světa, který 
posléze plynule přešel do fanouškovské reality 

a stal se monstrózně propracovaným. 0 tom se 
ostatně přesvědčí každý, kdo do přehrávače vloží 
čtvrté DVD napěchované k prasknutí dokumenty. 
Stopadesátiminutové Empire Of Dreams popi- 
suje vznik Hvězdných válek od nízkorozpočto- 
vého projektu, který měl Lucas na mysli již na 
začátku sedmdesátých, až po pompézní závěr 
trilogie. Poprvé uvidíte castingové zkoušky s Kur- 
tem Russellem, který měl hrát Hana Sola! Do 
dokumentu bylo přizváno na čtyři desítky herců 
a filmařů, mediálních osobností a slavných lidí, 
kteří buď ovlivnili vznik ságy, nebo jí byli ovliv- 
něni. Další bonusy jsou neméně zajímavé. Jak 
se zrodil zvuk laserového meče? Kdo je kdo ve 
Hvězdných válkách? Jak bude vypadat Epizoda 
IR Jak vznikala počítačová hra na motivy 
Epizody III a jak se hraje Star Wars: Battlefront 
(no, to už díky minulému vydání 0PS2 nejspíš 
víte)? A další minuty trailerů, spotů, produkčních 
galerií... Je toho hodně. 

Po technické stránce filmy září novotou — 
pročištění obrazu studiem Lowry Digital Images 
a THX 5.1 si zasluhují poklonu. A poděkování, 
že to vše KONEČNĚ vyšlo! 10/10 


Vyprávěčku neplést 
s jistou paní Hadrbolcovou. 


J. M. Barrieho Peter Pardo filmové verze potěšil nejen 
dětské diváky svými efekty a dobrodružností, ale i do- 
spělé perfektně zvládnutou režií, několikavrstevným 
scénářem a hereckými výkony. Petr Parje skutečnou 
americkou pohádkou současné filmové produkce. 
Okatý symbolismus a kýč procházejí ruku v ruce každým 
záběrem. Například když se blíží hlavní padouch, kapi- 
tán Hák na své lodi, moře kolem něj bouří a vzpíná se. 
Pro ty, kdo ještě neměli čas nebo náladu vidět nejuzná- 


vanější filmovou adaptaci, a to Disneyho Petera Pana 


z roku 1953, stručně shrňme příběh: tři děti se vydá- 
vají do pohádkové země, kde potkávají nestárnoucího 
Petera Pana a jeho vílu a společně musí porazit kapi- 
tána Háka. Právě kapitán Hák se propašoval do názvu 
Spielbergova filmu zpracovávajícího stejné téma (u nás 
byl uveden pod originálním titulem Hook ovšem reži - 
sér obsadil samé výrazné hvězdy (Dustin Hoffman, Robin 
Williams, Julia Roberts) a tím poněkud zabil scénář 

i atmosféru. Režisér recenzovaného filmu, P. J. Hogan, 
naopak vybral neznámé tváře, které neruší vyprávění 
svou hvězdnou slávou. 


Tvrdí-li někdo o Harry Potterovi že je nejlepším 
současným filmem pro děti, měl by strčit hlavu do kýble 
s pomyjemi a stydět se. Peter Panozhodně Harryho 
trumfuje! 9/10 


DISK: Český a anglický zvuk DD 5.1 EX je výborný, stej- 
ně jako hloubka obrazu a barevná rovnováha. Mezi 
bonusy nalezneme devět krátkých dokumentů, vystřiže- 
né scény a alternativní konec, pokažené scény a trailery. 
Celkově disk stojí za zhlédnutí a bude optimálním dár- 
kem pro lidskou bytost libovolného věku. 8/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 
PETER PAN 

(USA 2003) 

REŽIE 

P. J. HOGAN 

HRAJÍ : 
JASON ISAACS (HÁK), 
JEREMY SUMPTER 
(PETR PAN), RACHEL 
HURD-W00D (WENDY), 
LYNN REDGRAVE 
(TETA), RICHARD 
BRIERS (SMEE), 

OLIVIA WILLIAMS 
(DARLINGOVÁ), 
GEOFFREY PALMER 

(SIR EDWARD) 

WEB 
Wvyw.PETERPANMOVIE. 
NET 

DISTRIBUCE 
UNIVERSAL 

DVD TECH ; 
2,40:1/ANAMORFNÍ/DD 
5,1 (EN)/DD 5.1EX (CZ)/ 
CZ TITULKY/113 MINUT 


VÍTEJTE V DŽUNGLI 


PŮVODNÍ NÁZEV The Rundown (USA 2004) | REŽIE Peter Berg | HRAJÍ 
The Rock (Beck), Sean William Scott (Travis), Rosario Dawson (Mariana), Chris- 
topher Walken (Hatcher) | WEB wvvw.therundown.com | DISTRIBUCE 
Universal | DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/104 minut 


FILM: Scenárista R. J. Stewart si udělal jméno na příbězích 
televizního seriálu Xena. | na jeho filmovém debutu je vidět, 
že přesně věděl, co na diváky zafunguje — v průběhu prvních 
50 minut. Oblíbený svalovec The Rock ztělesňuje člověka, 
který je najímán na řešení problémů. Nesnáší zbraně, vše 
zvládá jen s pomocí pěstí. Když dostane od svého mafiánské- 
ho šéfa úkol nalézt jeho syna v jihoamerické džungli, změní se v nezadr- 
žitelnou mašinu, která nejen nalezne syna, pohádá se s ním a usmíří se, 
ale také se stane spasitelem domorodců zotročených těžebním magná- 
tem Hatcherem (neuvěřitelně diktátorský Christopher Walken). Pobavíte se? 
Rozhodně. Nic víc než exotický akční film ale nečekejte. 7/10 

DISK: Standardní přepis se standardními komentáři, včetně Rockových 
mírně nablblých poznámek. Vynechané záběry, minidokumenty a záběry 

z natáčení disk uzavírají. 6/10 
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V HLAVNÍ ROLI PANCHO VILLA 


PŮVODNÍ NÁZEV And Starring Pancho Villa As Himself (USA 2003) | REŽIE 
Bruce Beresford | HRAJÍ Antonio Banderas (Pancho Villa), Eion Bailey (Frank), 
Alan Arkin (Sam), Jim Broadbent (Harry) | DISTRIBUCE Warner Home Video | 
DVD TECH 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/C titulky/152 minut 


FILM: (o uděláte, když jste mexickým revolucionářem 
roku 1914 a nemáte peníze? Jak zaplatíte další revolu- 
cionáře a ukočírujete válku? Ve stejné situaci se nachází 
Pancho Villa (Antonio Banderas). Jak se sluší na revolu- 
| cionáře, není hloupý a zavolá do Hollywoodu: přijeďte 
a natočte, jak dělám revoluci! Producent chvíli otálí, ale 
nakonec vysílá štáb a financuje Villovy bitvy. Režisér filmu je zhnusen 
brutalitou revoluce, ale také je přitahován šarmem jejího strůjce, a tak 
se po čase do Spojených států dostává první záznam šílenství v Mexiku. 
A to, co vidíte ve filmu, se skutečně stalo! Jak se říká: Mexiko, vzdále- 
no od Boha, ale blízko u Ameriky. 7/10 
DISK: Film vyrobený na zakázku HBO se po technické a bonusové 
stránce nemá čím chlubit, proto nebudeme plýtvat místem na popis 
průměrnosti DVD edice. 5/10 


v o o k 


PŮVODNÍ NÁZEV Devil Winds (USA 2004) | REŽIE Gilbert M. Shilton | 
HRAJÍ Joe Lando (Pete), Nicole Eggert (Julia), Peter Graham-Gaudreau (Bob) | 


WEB vwvwww.hce.cz | DISTRIBUCE (inetel Films/HCE | 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)/C titulky/112 minut 


FILM: Ode Dne poté se stalo tradicí vydávat DVD tituly pře- 
zdívané jako eko-thrillery nebo „noční můra meteorologa“. 
Větrná smršť mnohem více navazuje na Twister — točí se totiž 
okolo tornád. Meteorolog Pete udělá chybu, která se jmenuje 
tornádo, a jeho manželka umírá na vysátí vzduchovým vírem 
(nikoliv výrem, i když pak by byl film zajímavější). Bůh bdí 
nad Amerikou a dává Petovi šanci napravit chybu: posílá další vlnu tornád 
a nešťastný muž má příležitost zachránit zbytek svých blízkých. Podaří se mu 
to? Na tomto místě by skoro stálo za to položit řečnickou otázku: A co na to 
Jan Tleskač? Větrná smršť je definitivně jen pro meteorology. 4/10 

DISK: Podobně jako u Pancho Villy pochází film z rodiny televizních pro- 
jektů a podle toho také vypadá. Bonusy veskrze žádné, jediným pozitivem 
je interaktivní menu (haha). Velkým minusem je plýtvání nosiči na podob- 
nou zhůvěřilost. 3/10 
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ČR 2003 | REŽIE Václav Marhoul | HRAJÍ Tomáš Hanák (Philip Marlowe), 
Vilma Cibulková (Velma), Pavel Liška (Charlie), Bohumil Klepl (recepční), Viktor 


Preiss (barman) | WEB www.mazany-filip.cz | DISTRIBUCE Silver Screen/WHV 
| DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/EN titulky/90 minut 


FILM: Přes rozporuplné reakce publika i kritiky (zlé jazyky 
tvrdí, že dva České Ivy přidělila porota Mazanému Filipovi 
kvůli nedostatku konkurence) se režisér Václav Marhoul roz- 
hodl k neobvyklému kroku: vydat MFve dvoudiskové edici. 
Film, který podle zbožného režisérova přání pokračuje v tra- 
dici Limonádového Joea co se realističnosti kulis a hudebních 
vložek týče, popisuje dobrodružství Filipa Marlowe, soukromého detekti- 
Va v prohibicí postižené Americe. Za předlohu posloužila inscenace divadla 
Sklep a bohužel, divadelnost ve filmu neustoupila filmovosti. 6/10 
DISK: Filmový disk obsahuje pouze film se standardním přepisem obra- 
zu a zvukem v 5.1. Druhý disk nabízí řadu bonusů, od dokumentů o na- 
táčení filmu až po storyboardy a seznamy citací a narážek na jiné filmy. 

S bonusovým diskem nějakou tu hodinku strávíte a celá edice stojí za 
pozornost už jen kvůli pečlivosti, s jakou byla vytvářena. 8/10 


E 


STARSKY 8 HUTCH 


PŮVODNÍ NÁZEV Starsky 8. Hutch (USA 2003) | REŽIE Todd Philips | 
HRAJÍ Ben Stiller (Starsky), Owen Wilson (Hutch) | WEB starskyandhutchmo- 
vie.warnerbros.com | DISTRIBUCE WHV | 

DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1/100 minut 


FILM: | nejlepší úmysly mohou vést do pekla. Tvůrd si dali před- 
sevzetí znovu oživit polozapomenutý komediální krimi seriál (který 
coby hráči na PS2 známe alespoň v podobě loňské videohry). Na 
tom není nic špatného. Když se dělají americké remaky dva roky 
starých francouzských komedií jenom proto, že se divákům nechce 
číst titulky, něco smrdí. Ale proti Starsky ©7 Hutch principiálně nic 

nemáme. Přesto výsledek pokulhává za očekáváním, jež vzbuzuje vtipná pre- 

misa a dvojice vynikajících komiků v hlavních rolích. Snad tkví problém v tom, 

že se scénárista příliš upřel na rekonstrukci zdrojového seriálu a příběh přecpal 

retro narážkami pro hrstku nejskalnějších pamětníků. Nejlepší fóry naopak pra- 

cují s novými reáliemi. Nejvíc jsme se pobavili, když Stiller předváděl svůj debilní 

tanec. Ale to je za ty peníze trošku málo. 6/10 

DISK: Technická kvalita standardní plus komentáře, vystřižené záběry 

a slušná nálož dokumentů, které vás alespoň dodatečně obeznámí s kořeny 

fenoménu Starsky ©7 Hutch. Bonusy předčí samotný film. 7/10 


TEXTY: FAR STARMAN 


PRÁVĚ V PRODEJI 


SPOLU 
S ČASOPISEM 


BLBEC K VEČEŘI: 


PŮVODNÍ NÁZEV Diner de cons (Francie, 1998) | REŽIE Francis Veber | 
HRAJÍ Thierry Lhermitte, Jacgues Villeret, Francis Huster, Daniel Prévost | 
WEB www.gaumont.fr: KINO 2005 | DISTRIBUCE GALAFILMIGAUMONT | 
DVD TECH 1,33:1/DD 5.1 (FR), DS 2.0 (GZ)/C titulky/85 minut 


FILM: Situační humor a skvělé herecké výkony kralují francouzské 
komedii, která by neměla chybět v žádné DVD sbírce filmové- 

ho fanouška. Slavný režisér Francis Veber, který je podepsán pod 
legendární komedie s Pierrem Richardem Velký blondýn s černou 
botou, Uprchlíci, Kopyto či Otec a otec, se s nadhledem a jízlivostí 
vypořádává s takovými tématy, jako je lidská hloupost, ješitnost 
nebo cynismus. 0 úspěchu filmu, který vznikl podle Veberovy stej- 
nojmenné divadelní hry, svědčí i skutečnost, že se v zemi svého vzniku stal komerč- 
ně nejúspěšnějším snímkem roku, Příběh se točí okolo vydavatele Pierra Brochanta 
a jeho přátel, kteří se scházejí vždy ve středu na večeři, kam má každý za úkol přivést 
někoho, kdo může kandidovat na titul krále blbců. Brochant je nadšen, že se ten- 
tokrát může blýsknout hlupákem, který je učiněnou perlou mezi všemi blbci světa. 
(ynický chlápek je přesvědčen, že bude na večeří se svým hlupákem triumfovat, 
ale to ještě netuší, že jeho „host“ je mistrem světa ve vyvolávání katastrof všeho 
druhu.. 9/10 


DISK: Přestože snímek pochází z roku 1998, technická stránka DVD je uspokojivá, 
Nechybí český dabing ani původní francouzská verze v Dolby Digital 5.1. V bonusové 
sekci, která je kompletně opatřena českými titulky, potom nechybí zajímavý film 

o filmu, fotogalerie a trailery. 7/10 


Nick Cave 8 The Bad Seeds ApBAT0iR BLUESITHE LYRE OF ORPHEUS (Muteremi) 


KDO? Kromobyčejně oblíbený temný bás- 
ník a apokalyptický rocker. Narodil se 

v Austrálii, ale po úspěchu Birthday Party si 
ho přivlastnili Britové. Na nových deskách 
přirozeně stárne a tíhne ke komornějšímu 
a uhlazenějšímu zvuku, což nakonec vedlo 
k odchodu kytaristy Blixy Bargelda. 


C0? Koncepčně se tvářící dvojalbum. 
Zatímco The Lyre Of Orpehus zní jako recyk- 
lace starých nápadů v poněkud jednoduš- 
ším, téměř popovém provedení, Abbatoir 


Blues má mnohem výraznější charakter. 
Kombinace chaotického rocku s gospelový- 
mi prvky se vydařila báječně. 


JAK? Ale jo, celkem pěkné. Ve srovná- 

ní s předchozí Nocturamou představu- 

je novinka obdivuhodný návrat do formy. 
Při poslechu starších věcí jako Boatman's 
Call nebo Henry's Dream však zjistíte, že 
přeci jen náš milý Cave ztrácí na síle. | tak 
je však vysoko nad komerčním průmě- 
rem. 8/10 


THE MUSIC 
WELCOME TO THE NORTH 
(Virgin) 


Kdo? Nafoukaní, začínající výrost- 
kové z Anglie se po poměrně 
úspěšném debutu vracejí s dru- 
hým albem. A vydali se zcela 
odlišným směrem: z ničeho nic 
hrajou kvákavé rockové retro, co 
poslouchal váš děda. 

Co? To by bylo ještě v pořádku 
(vždyť nejzajímavější rocková 
muzika dneška je vlastně retro, od 
White Stripes po Strokes), ale 
chlapci z Music pro to asi nemají 
buňky. Všechno zní jako klišé, 
neupřímně a opotřebovaně. Snad 
jen výkon zpěváka Harveyho 
zaslouží pochvalu. 

Jak? Víc póza než opravdovost. 
Music se příliš hlídají, aby zněli 
průkopnicky. Moc se chtějí svézt 
po módní vlně a to se vždycky 
hned pozná. 5/10 


i 


BJÓRK 
MEDULLA 
Universal) 


Kdo? Pro někoho nejlepší zpěvač- 
ka na světě, pro jiného těžko 
pochopitelná, příliš výstřední 
umělkyně. My se řadíme spíše do 
první skupiny a tak nám vydání 
páté řadovky pochopitelně udělalo 
velikou radost. 

Co? Medulla názory na Bjork zcela 
jistě ještě víc zradikalizuje. Pokud 
se vám zdálo, že předchozí 
Vespertine bylo na vás už příliš 
těžké poslouchání, tohle snad ani 
nezkoušejte. Většina skladeb se 
obešla bez nástrojů a má k popu 
na hony daleko. 

Jak? Zamilovaní se zamilují ještě 
víc, odpůrci se utvrdí. A pak tu 
bude skupina, která neví co si 

o tom má myslet. Ale ve skuteč- 
nosti není Medulla až tak odliš- 
ná, je to Bjork zbavená žánrových 
a zvukových berliček. 9/10 


SOULWAX 
ANY MINUTE NOW 
(PIAS) 


Kdo? Belgické elektrorockové sou- 
rozenecké duo, které se výborně 
hodí do katalogu značky Play It 
Again Sam: buší do toho hlava 
nehlava, málo zpívá a tváří se 
nemsírně tvrdě. 

Co? Na jedné straně taneční kusy 
s punkovou agresivitou vhodné 
na drsnější parkety (NY Excuse), 
na druhé straně téměř čistokrevně 
rockové nářezy s minimální pří- 
měsí elektroniky. 

Jak? | když pomineme fakt, že 
tenhle styl má svoje zlaté dny 
dávno za sebou, nedostatků 
najdeme víc než by bylo zdrávo. 
Krátce řečeno, Soulwax se nedaří 
posluchače strhnout. Jsou sice 
tvrdí ale přitom až nepochopitel- 
ně tupí. 5/10 
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A DRŽ HUBU! 


ALFRED A 


HORORŮ | 
SAŠA GEDEON (o „l DVD 


ARCHANGEL 
EUROPA UNIVERSALIS 2 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ — 
, HRA VŠECH DOB 


SPLINTER CELL'3 


TIPY, TRIKY, KÓDY 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA I, tel.: +420 225 018 944, fax: +420225 018/900 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 
M 190 Kč 
L 190Kč 


L 190Kč 
XL 190 Kč 


TRIČKO 3 (KHAKI) 
L 190Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 
M 170Kč 
L. 170Kč 


MOCHIYA! XL 170 Kč 
n : ' XXL 170 Kč 


DADUA* 
BARVA: 


Objednávám závazně na dobírku 
s motivem číslo 
Velikost MO. LO XLO XXLO 


Přeji si daňový doklad ANODI NED 


jméno a příjmi 
ulice, číslo 
psč | obec 


ičo | dič 


NEPRODEJNÉ! 
Toto tričko je 
exkluzivní vyhrazeno : 
pgeplatitelům. i ; telefon | fax 

Vevohle! : 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 


datum | podpis 


K ceně účtujeme 70 Kč za poštovné a balné. Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
Objednací kupón odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, e-mail: dobirkyAvogel.cz 


Váš průvodce srpnovou nabíd- 
kou disku 0PS2 


Z předpokládaných devíti demoverzí 
náš disk zhubnul na pět. Není to 
fér, ale stává se to — v poslední době 
bohužel celkem často. Nicméně 

0 slibované tituly (určitě jste se nejvíce 
těšili na Need For Speed Underground 
2, máme vás přečtené) zcela jistě 
nepřijdete. Důvod je povětšinou 
jednoduchý a stále tentýž: vydavatelé 
slíbí hratelné demo, ale nestihnou 
ho včas odevzdat do péče Sony, která 
veškeré PAL PS2 hry (a také naše 
demoverze) lisuje ve své továrně 

v Rakousku. Z tohoto prostého faktu 
plyne, že dema pak mají měsíční 
zpoždění. Ostatně podobné věci se 
stávají i plným verzím. Demo NFSU 2 
tedy směřuje do příštího čísla a vyjde 
ještě stále s dostatečným předstihem, 
abyste mohli jeho kvalitu posoudit 
dlouho předtím, než se finální verze 
dostane na pulty. 

Při absenci NFSU 2 se jednoznač- 
ně nejatraktivnější ukázkou tohoto 
disku stává Colin McRae Rally 2005. 
Codemasters učinili další krok vpřed, 
posudte sami. S výše uvedeným výro- 
kem asi nebude souhlasit minorita 
plošinovkářů, kteří již jistě pošilhávají 
po Ratchet e7 (lank 3. Zato o dalším 
návratu kdysi milovaného Spyra na 
PlayStation 2 můžeme pochybovat 
všichni společně, bez ohledu na 
„Vyznání“. Příjemnou zábavu. 


NEJČASTĚJŠÍ OTÁZKA 

roky 
MESICE 
VASE DEMO DVD BYLO MINULE 
NĚJAKÉ JINE! 
Ano, této skutečnosti si samozřejmě všiml téměř 
každý a mnoho z vás nám psalo a telefonovalo. 
Pro vysvětlení ebně jsme zařadili demo 
disk, který ve spolupráci se Sony připravuje 
britská redakce OPS2. Obsahuje všechna hratelná 
dema a videa, co tzv. Euro verze, na kterou jsme 
všichni zvyklí, ale i mnoho dalších věcí navíc. 
Záměrně jsme o této skutečnosti pomlčeli a čekali 
na vaše reakce. Nám se totiž britská verze zdá být 
výrazně lepší, i když se trochu obáváme přemíry 
anglického textu. Tak jsme zvolili tuto „studenou 
sprchu“ a nadále očekáváme vaše reakce. (o 
si myslíte, měli bychom na britskou verzi přejít 
natrvalo? Pište, pomozte nám tohle dilema 
rozlousknout. 


'6 


COLIN MCRAE RALLY 2005 


Tajemství dlouhověkosti 

Obsah dema: Štědrá porce rallye! Demo nabízí trojici aut (Peugeot 206, Lancia 

Stratos a Celica GT-4), které můžete vyvětrat ve třech rychlostních zkouškách 
(Německo, Velká Británie a Švédsko). Vyberte si vůz, vyberte lokaci a zkuste odhalit tajemství 


P k A1 SM hh L 


PlayStation.C š RATCHET kA CLANK 3 


Plošinovka jinak 
Obsah dema: Unikátní hratelné preview se 
k vám dostává dávno před datem vydání. 
M Doufáme, že s námi budete souhlasit v tom, že třetím dílem 
M tahle neuvěřitelná sci-fi plošinovka vrcholí. Ratchet e7 Clank 3 
můžeme už nyní pasovat na jeden z vrcholů sezóny. 


O | 
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VIDEA 


k SRPNOVÁ NABÍDKA VIDEOUPOUTÁVEK 


E CEC VÁ „1 CRIMSON SEA 2. 


Akční řežba podle našeho gusta. 


WNARRIORS 1 i < 
EMPIRES z 


Í 1 E ; 

: = : = 3 - = + ta: . W x -o 
MARTIN SOLVEIG NN 6 ceraiino Hromadná mlátička nastavuje kaši. = A 
ROCKIN MUSIC S" "47 olapsed 


dě 

DJ: DECKS 8 FX B 

Hrajte si na DJe 
Obsah dema: Tři skladby, s nimiž si 


můžete na kompletním DJském vybavení 
dělat, co chcete. Plná verze obsahuje 50 tracků. 


PMMA 


> =| 
PE 


A 


2 W | 


My 
h 


MM HE dh 
— | EYETOY: CHAT 
CRISIS ZONE U nás téměř k ničemu, ale 
E Ochrana spotřebitele S ae 
Obsah dema: Teroristé přepadli nákupní 


středisko. Musíte je přesně mířenými 
ranami zneškodnit, aniž byste ublížili civilistům. 


MMP PAM KI L LZO Ň E 


Pohled do zákulisí tvorby. 


RATCHET © 
CLANK 3 


Promo upoutávka. 


SPYRO: SLY 2: 
A HERO"S TAIL BAND OF THIEVES 
Dráček znovu zasahuje. Přislídil hned za Ratchetem. 


Obsah dema: Spyro mládne se svým publikem. Pamětníci 


budou asi hudrovat, ale tohle je hra šitá na míru dětem, které 
PSone ani neviděly. 
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Vítejte v obnovené rubrice návodů a ti- 

pů. Zavádíme ji přímo na vaše přání 

a hned od začátku chceme, aby naše 

návody byly co možná nejužitečněj- 
ší co největšímu počtu čtenářů. Z toho vychází 
výběr zařazených her a způsob zpracování. Nepů- 
jde o zbytečně podrobné texty typu krok za kro- 
kem, kde se popisují i zcela samozřejmé záležitosti. 
Naopak vždy se soustředíme na skutečně náročná 
a zrádná místa u vhodných her, u kterých předpo- 
kládáme velký zájem z vaší strany. 


V obýváku na konferenčním stolečku leží červený notes. 
Toto je vaše save pozice, budete se sem vracet často. Blíz- 
ko chodby vedoucí do ložnice se nachází truhla. Doporu- 
čuje se odkládat zde všechny předměty, které aktuálně 
nepotřebujete. Není nic smutnějšího, než když narazíte 
na důležitý předmět a nemůžete si ho vzít kvůli plné 
kapacitě inventáře. Jako první zbraň si zvolte rouru v kou- 
pelně, je odolná a celkem účinná. Zůstane vám nejspíš 
do doby, než najdete sekeru. Poprvé vstupte do otvoru 

v koupelně — ocitnete se v prostředí stanice metra. 


Až narazíte na první nepřátele, pamatujte si, že dokud na 
jejich bezvládná těla nedupnete, nebudou mrtví (s výjim- 
kou duchů, ty nelze zabít vůbec). Po prvním průzkumu 
prostředí a rozhovoru se ženou se vraťte domů otvorem na 
dámských WC. Doma zjistíte změny. Nyní se můžete dívat 
otvorem ve zdi do sousedního pokoje. Dále zvedněte zvo- 
nící telefon a prozkoumejte byt. Po návratu do snu se ocit- 
nete v místě, kde jste ho naposledy opustili. 
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Důležitým předmětem je mince opravňující k průchodu 
turnikety. Nachází se v soše, kterou budete míjet. 

Pro další postup je třeba stlačit červený knoflík v před- 
ním voze stojícího metra. Poté je třeba dostat se na druhé 
nástupiště. Je to trochu složité, ale metodou pokus-omyl 
s využitím otevřených dveří obou souprav se vám to jistě 
podaří. V jednom vagónu narazíte na truhlu s hračkami, 
zapamatujte si ji! 

Na druhém nástupišti posbírejte všechny předměty 
a prozkoumejte dveře. Odtud vede cesta k eskalátorům. Až 
pojedete po eskalátorech, budou na vás útočit velmi nepří- 
jemní duchové vyčuhující ze zdi. Jako nejlepší strategie se 
jeví přiblížit se ke každému z nich tak, abyste jim mohli 
uštědřit pár ran. Poté jsou na chvíli omráčení a vy můžete 
v klidu pokračovat. Proti volně se pohybujícím duchům 
nemá takřka smysl bojovat, zabít je nemůžete, pouze na 
chvíli omráčit. Pokud budete stále běhat, neměli byste s ni- 
mi mít problém. V případě nouze jim dejte pár úderů a drž- 
te se od nich co nejdál. Později naleznete předměty, s který- 
mi můžete ty nejotravnější duchy alespoň zpacifikovat. 


Zde se setkáte s novým typem nepřátel, létajícím hmyzem. 
Musíte dobře mířit a nezapomeňte na ně nakonec dupnout. 
AŽ potkáte polekaného mladíka, promluvte s ním. 

Při průzkumu jihovýchodní cesty vedoucí od centrální 
lokace s domem si všimněte stromu, jehož kořeny připomí- 
nají lidskou ruku. Toto je důležité. 

Na jihozápadní straně se setkáte s malým dítětem. V této 
lokaci prozkoumejte čerstvě vykopaný hrob a všimněte si 
uvedeného čísla. 

Při návratu k domu si opět všimnete vylekaného mladí- 
ka. Po rozhovoru mu věnujte čokoládové mléko (nachází se 
v ledničce vašeho bytu), za odměnu dostanete důležitý 
předmět s nápovědou. Je třeba ho použít na kořeni ve tvaru 


ruky (jihovýchodní směr, třetí lokace). Tam dostanete klíč 
od domu ve středu úrovně. Klíč je však zakletý a nedovolí 
vám postoupit až ke dveřím. Nejdříve musíte využít nej- 
bližšího otvoru k návratu domů, poté se vydat ke dveřím 
bez klíče. Tam se znovu „probudit“, vzít si klíč uložený 

v truhle a konečně vyřešit spletitý puzzle. 


Věznice představuje vlastně obrovský rébus. Úvodní část 
slouží k pochopení celého mechanismu. 

V nejspodnějším patře, kde se nachází velký generá- 
tor elektřiny, prozkoumejte pultík s nápisem, získáte 
důležitý klíč. Tímto klíčem lze odemknout dveře v prvním 
patře věznice. 

Při průzkumu vyšších pater narazíte v některých celách 
na otvory v podlaze. Neskákejte do nich! Nejdříve je třeba 
otočit druhé a třetí patro tak, aby se otvory srovnaly 
a mohli jste se jimi dostat až úplně dolů. 

Všimněte si místností s otvory v podlaze, kde se 
současně nachází zakrvácená postel. V každém patře je 
pouze jedna taková. Tyto tři cely je třeba umístit přesně 
nad sebou. Pro kontrolu sledujte mapy všech pater 
a také otvory do jednotlivých cel z centrální místnosti, 
kde se ve druhém a třetím patře nachází otočný 
mechanismus. Pro jeho aktivaci je třeba zapnout 
mechanismus na střeše věznice. 

Sbírejte všechny poznámky. Na jedné z nich se 
nachází číselná kombinace k otevření zakódovaných 
dveří ve sklepích. 


Narazíte na ducha se zabodnutým mečem. Tuto zbraň 
nemůžete použít v běžném boji, ale hodí se k pacifikaci 
zvláště obtížných duchů (nejdříve je však musíte normál- 
ními údery omráčit). 


V prodejně žrádla pro zvířata se v regálu „Food And 
Accesory“ nachází důležitý klíč. Tento klíč odemkne zavře- 
né dveře v prodejně sportovních potřeb. Za nimi se utkáte 
s obzvláště nepříjemnou skupinkou nových nepřátel, 
vydávajících zvuky jako opice. Bojujte obezřetně a nedo- 
volte jim, aby vás obklíčili. 

Až se dostanete výtahem do baru, prozkoumejte stůl, 
naleznete tu sekeru. V baru jsou též zakódované dveře. 
Správnou číselnou kombinaci zjistíte doma při pohledu 
z okna. Zadejte poslední čtyři číslice na billboardu a dveře 
budou odemknuté. 


AŽ potkáte muže na schodech, neberte si od něj panenku, 
kterou vám nabízí! Je prokletá. 

Ve schránce vedle schodiště naleznete klíč od bytu 
pana domácího (číslo 105). Tam najdete svazek klíčů od 
(až na výjimky) všech bytů v domě. V bytě č. 106 použijte 
telefon. V bytě č. 102 se nachází útržek poznámky v krvavé 
lázni. Všechny poznámky, které objevíte, zanechejte pode 
dveřmi bytu 302. V bytě č. 205 se nachází magnetofonová 
kazeta. V bytě č. 203 naleznete další útržek (prozkoumejte 
zkrvavené oblečení). V bytě č. 202 konečně zvednete celou 
dobu vyzvánějící telefon. Klíče od bytu č. 303 scházejí. 

AŽ se probudíte, přečtěte si všechny útržky a poznám- 
ky. Poté prozkoumejte okolí své postele a naleznete tu klíč 
od bytu č. 303. 

AŽ zjistíte, že otvor v koupelně zmizel, jděte do úklido- 
vé místnosti (vedle kuchyně). Prozkoumejte značku na zdi 
a poté vložte do čtyř otvorů čtyři nalezené barevné plakety. 
Nahoru patří oranžová, dolů fialová, nalevo růžová a na- 
pravo žlutá. Otevře se vám nový otvor. 


V ambulanční místnosti prozkoumejte svítící tabuli a poté 
si přečtěte poznámku na nalezeném papíře. 

V horním patře si přivolejte výtah, aby byl připraven, 
poté se vydejte na průzkum lůžkových pokojů po obou 
stranách dlouhé chodby. 

Ve 3. pokoji na pravé straně se nachází důležitý klíč, 
kterým lze odemknout osmý pokoj na pravé straně. Až se 
setkáte se ženou, dejte jí ze svého inventáře nějakou zbraň, 
dále se musíte postarat o její ochranu. Ještě podotkněme, 
že je možné, že se pořadí pokojů mění podle zvolené obtíž- 
nosti, proto je prostě prozkoumejte všechny. 

Spolu s průvodkyní se vraťte do přízemí. Nechte ji 
čekat u otvoru a sami cestujte zpět do bytu. Zde naleznete 
na podlaze obálku s klíčem. Tímto klíčem lze odemknout 
dveře nacházející se v přízemí za výtahovou šachtou (výtah 
musí být v horním patře). 


Vezměte si s sebou mince, budete je potřebovat. Po 
návratu domů zjistíte, že se u vás dějí znepokojivé věci 
a už neplatí, že se vám obnovuje zdraví, proto od tohoto 


okamžiku postupujte zvláště obezřetně a noste s sebou 
nějakou tu lékárničku. 

doporučujeme použít na něj kouzelný meč, jinak vás bude 
intenzivně obtěžovat. 

V soupravě na stanici Lynch Street otevřete krabici s hrač- 
kami pomocí klíče, který jste nalezli doma. Obsahuje špina- 
vou minci. Musíte se s ní vrátit domů a opláchnout ji ve 
dřezu. Minci pak vložíte do prodejního automatu na nástu- 
pišti. Získáte tak další důležitý klíč, s jehož pomocí lze ode- 
mknout služební místnost u turniketů (po výjezdu eskaláto- 
rem). V této místnosti získáte ovládací páku, kterou musíte 
použít v přední kabině stojícího vlaku. Jakmile se souprava 
posune, odhalí se východ. 


Hned na začátku si zapalte louč od hořícího objektu, abyste 
lépe viděli v temných místech. Louč lze doma namočit do 
oleje, pak vydrží déle. 

Všechny červené nápisy, které jsou pro vás nečitelné, 
může přečíst vaše kolegyně. Toto je důležité pro pocho- 
pení příběhu. 

Prozkoumejte pomocí louče studny, naleznete v nich 
důležité předměty. Cílem je nalézt ve studních různé části 
panenky a složit je v domě v centrální lokaci. Její hlava se 
nachází ve studni jihozápadním směrem. Na severozápadní 
straně se nachází pravá noha. Na severovýchodní straně jsou 
hned dvě studny, každá obsahuje jednu paži. Poslední část, 
pravá noha, se nachází na jihovýchodní straně. 

Po složení panenky otevřete dveře medailonem naleze- 
ným v hrobě (na začátku této úrovně). 


Nejdřív se dostaňte otvorem v podlaze do podzemí. Zde, 
nalevo od kuchyně, naleznete vězeňský oděv. Ten je třeba 
namočit u vás doma v koupelně do krve, aby se objevil 
důležitý nápis. 

Po návratu do věznice zamiřte do druhého patra, kde 
nově nabytou znalost uplatníte v jedné z cel (pod postelí se 
nachází kouzelný meč). Dalším cílem je přízemí, kde se 


nachází drsný duch s klíčem. Toho je třeba uzemnit, vrazit 
do něj kouzelný meč a posléze mu vzít klíč. 

Spolu s doprovodem se vraťte do přízemí a odtud pryč 
zpátky domů. 


V obchodu se sportovními potřebami si zapamatujte místo, 
kde chybí jeden volejbalový míč. V tomtéž obchodě si vez- 
měte narozeninové svíčky, ty je třeba umístit na narozeni- 
nový dort v místnosti nahoře (cesta vede po schodech). Za 
odměnu získáte vycpanou kočku. 

Vycpanou kočku umístíte na místo v obchodu se zvířecím 
žrádlem. V místnosti ve tvaru písmene U se mezi krabicemi 
nachází volejbalový míč. Cestou k této místnosti najdete 
další kulečníkovou kouli. Kouli použijte v baru v nejspodnější 
části úrovně. Pak se vraťte do obchodu se sportovními potře- 
bami a dejte zpátky volejbalový míč. Okamžitě se ozve zvo- 
nění. Nyní musíte stejnou cestou dolů až do kanceláře. 

Abyste zjistili nové číslo kódu pro odemknutí dveří 
v baru, musíte domů zavolat na staré číslo (které je uve- 
deno na billboardu při pohledu z okna). Hlas na druhé 
straně vám prozradí nové telefonní číslo. Kód tvoří posled- 
ní 4 číslice. 

Při souboji s monstry na zdech je třeba bojovat se 
všemi, jedno z nich lze zabít. Tento úkon odemkne dveře. 


Ve snové verzi svého bytu si všimněte praskliny na zdi. 
Vraťte se do bdělého stavu a chopte se předmětu na zdi. 
Opět se vraťte do snu, prozkoumejte tělo a získejte důležitý 
klíč, s jehož pomocí se dostanete ven. 

V bytě č. 202 naleznete kouzelný meč, ale hlavním 
cílem je byt č. 105, uzamčený šesti zámky. Klíče k těmto 
zámkům lze nalézt prozkoumáváním mrtvol a oběšenců. 
První se nachází na chodbě západního křídla, druhá v by- 
tě č. 104, třetí v bytě 103, čtvrtá v bytě 102, pátá v bytě 
101 (v kleci) a šestá na konci východního křídla. 

Po odemknutí bytu č. 105 objevíte v knihovně červe- 
nou krabici. Poté se vydejte do bytu č. 206, odkud vedou 
schody do bytů č. 303 a 304. Poté se vraťte do svého bytu 
a nyní si určitě uložte pozici — silně doporučujeme předem 
místnost vyčistit od všech duchů pomocí kostelních svící! 
Prozkoumejte prasklinu ve zdi pod křížem. 


Utkáte se s prvním a posledním bossem celé hry. Vezměte 
si s sebou nějaké uzdravující předměty, revolver s náboji, 
další zbraň pro případ, že vám dojde munice, a obsah 
červené krabice. 

Abyste zabránili kolegyni v chůzi, musíte jí uštědřit 
ránu. Poté použijte obsah červené krabice na velké mon- 
strum, což je učiní zranitelným proti oštěpům, které drží 
sochy. Po spotřebování všech oštěpů vypalte všechny 
náboje z revolverů. Vaše konečné hodnocení záleží i na 
tom, zda vaše kolegyně souboj přežije a jak zamořená 
duchy bude lokace na konci. Na shledanou u Silent Hillu 5. 
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V pravidelných intervalech několika 
dní probíhají v redakci poměrně 
plamenné diskuse na téma, který 
díl Final Fantasy počínaje šestým 
pokračováním je nejhorší/nejlepší. Nakonec 
jsme se v podstatě shodli na tom, že nejméně 
zajímavá je Final Fantasy VIII, i když právě v ní 
nám připadaly vztahy charakterů absolutně nej- 
propracovanější, zejména pak romantický vztah 
Sgualla a bělostně krásné Rinoi, který se svým 
vývojem lehce podobá hodně zdramatizované 
červené knihovně. Bez ohledu na diskutabilní 
kvality FF VIII jsme se však shodli na tom, že si 
nemůžeme nepřipomenout jeden z nejnádher- 
nějších okamžiků celé hry, který je velmi umě- 
lecky pojatý filmeček tanečních námluv Sgualla 


RPG. 
HONDOCENÍ 8/10 
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Sgall se na bále zakoukal do křehce 
vypadající černovlásky. 


ho4/ JE 
ale Sguall se stydí, takže bere vše 
do svých rukou. 
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a začíná to s dívkou svých * 
snů pěkně roztáčet. 


a navádí Rinou do potemnělého 
altánku. 
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NÍCH SPOLEČENSKÝCH TANCŮ 


a Rinoi. Všechno je jako z pohádky. Mladík 
s těžkým břemenem osudu na hřbetu vzplane při 
společenském večírku prudkou láskou k záhadné 
krásce, která zásadně zkříží jeho plány. Když 
jsme celý filmeček viděli poprvé, byl to pro nás 
skutečný šok. Nejenže technická kvalita motion 
capturingu přesahovala o několik tříd všechno, 
co jsme doposud na PS2 viděli, především to 
bylo poprvé, kdy romantická scéna ve videohře 
vypadala tak opravdově. K dokonalému dojmu, 
ze kterého se až tajil dech, ještě přispěl velmi 
originálně zaranžovaný valčík, který je zároveň 
naší nejoblíbenější melodií na sběratelském sou- 
ndtracku. Každý, kdo FF VIII hrál, nám dá určitě 
za pravdu, že právě vývoj vztahu těchto dvou 
hlavních postav byl jednou z hlavních motivací, 


...a všimne si planoucích 


očí Sgualla. 
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Mezitím je zábava v plném jf 


t proudu. 
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DRAMATICKÝ VALČÍK ZAMILOVANÝCH (FINAL FANTASY VII) 


Dnešní teenageři by se asi divili, na co se balej kočky v epických RPG 


proč pokračovat až do samého konce. Příběh FV 
III se totiž nesl ve velmi vážném duchu, který 
měl sice ušlechtilý cíl trochu více se svým pojetím 
přiblížit nejaponskému publiku, ale na druhou 
stranu výrazně postrádal svoji dřívější hravost. 
Politické pletichaření dvou hlavních frakcí, které 
bylo komentováno mnohdy zcela bezobsažnými 
a nudnými rozhovory, nemělo tu správnou fan- 
tasy šťávu. Možná právě pro onu často až křečo- 
vitou serióznost není FF VIII považována za tak 
skvělý díl jako většina ostatních. To samozřejmě 
ale nic nemění na tom, že byste si ji měli zahrát, 
pokud už ji nemáte za sebou. Nejen valčíková 
sekvence totiž stojí za to, i spousta dalších scén 
ukazuje neopakovatelnou fantazii japonských 
tvůrců v tom nejlepším světle. 


- Naznačuje mu pohledem, 
i aby šel k ní, 


uall se ukazuje 
o skvělý tanečník 


Co však bude zítra, to 


nikdo neví. 


a Sguall cítí, že vzplanutí je 


oboustranne. 
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HÍML HERGOT, KURNÍK ŠOPA! 
Vidíte, já umím nadávat pěkně 
postaru a hezky česky (pravda, 
s trochou německé příměsi). Ale 
videohry pro PlayStation 2 nedokážou po 
našem ani kváknout, teda když nepočítám 
zbytečnej pětisekundovej žvást Petra Vichnara. Představte 
si Metal Gear Solid 3 hovořící světově bezvýznamnou, ale 
milovanou češtinou. Představte si, že byste měli v na- 
bídce titulků možnost zvolit ve Final Fantasy XII modro- 
-bílo-červenou vlaječku. Tyhle hry by se rázem vyšvihly 
do středu zájmu všech majitelů PS2, nejen těch, kteří 
dobře vládnou angličtinou. Najednou bychom pochopili 
všechny nuance Kojimova scénáře, příběh chystané Final 
Fantasy by nás vysloveně strhnul. 

Nebo naopak. Představte si, že by americký filmy 
v kinech a v televizích šly pouze v originálním znění. 
Koukali byste se na konverzační komedii a zasmáli byste 
se, akorát když by někdo upadnul. Absurdní, nemysli- 
telný? Jo, ale přesně v týhle podělaný situaci jsou dneska 
hráči v Čechách. 

Říkají nám, že musíme chápat, že českej trh stojí za 
starou belu, že se videohry tady teprve nesměle prosazu- 


jou a že by se žádnýmu vydavateli nevyplatilo cokoliv, 
ani tu největší pecku, lokalizovat. Ani San Andreas si 
nezasluhuje titulky. Ale možná že kdyby měl někdo 

z nich koule to risknout, všichni bysme byli mile překva- 
pený. Musí se jenom zvolit ten správnej titul. Na český 
položky v menu NHL kadí pes, každej se dokáže naučit, 
přinejhorším metodou pokus-omyl, význam těch něko- 
lika anglickejch termínů. Jsou to ale velký fascinující pří- 
běhy, který nám bolestně unikají. Jsme skromný, bohatě 
nám stačí titulky. Pánové vydavatelé, nemusíte angažo- 
vat herce-darmožrouty na dabing. Nemusíte přesvědčo- 
vat svoje chlebodárce, aby do toho vrazili statisíce nebo 
milióny. Stačí jenom zaplatit nějakej bakšiš nezaměstna- 
nýmu překladateli, aby nadatloval do stroje český dia- 
logy a pak prosadit, svojí vůli. Dokažte, že si vidíte dál 
než na špičku nosu. Dnešní drobná ztráta se určitě pro- 
mění v nedaleký budoucnosti ve velkej zisk. Čeština by 
mohla prolomit hráz nedůvěry konzolím v Česku. Chcete 
příležitost? Tady ji máte přímo před sebou! 

Docela zřetelně si vzpomínám, jak zrovna na strán- 
kách tohohle magazínu lidi z branže slibovali, že už letos 
to bude lepší. Ale dneska je ticho po pěšině. Skutek, 
utek. Depka... 
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Připravili jsme pro vás: 
VELKÉ SLEVY 
SOUTĚŽE O CENY 


NOVINKY: 

Fotíme digitálně 
WWW stránky 
Počítač v kapse 
Digitální hudba 
Řidičák na počítač 


Časopisy Chip, PPK, Level, 
OPS2, Svět DVD, DV Magazine 
a jejich předplatné 


l OUT RUN PREHISTORIE 
AS TA RT Vehozí bod je stejný jako u tradičních | Srl 


závodů. První hra, která poskytla sku- = 
hb tečný pocit rychlosti a zábavnou struk- s 
m turu závodů. Definitivní hit a „otec 

zakladatel“ nejpopulárnějšího žánru 

současnosti. 
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© DESTRUCTION DERBY 
Kombinace drsných závodů a úmysl- 
né snahy rozdrtit soupeře nárazy zabra- 
la v roce 1996 přímo pohádkově. Ve 
speciální aréně šlo jen o to přežít totál- 
ní masakr a nasbírat co nejvíc bodů za 
„umělecký dojem“. 


V návaznosti na průkopnický, ale poně- 
kud neuhlazený Hi-Octane dokáza- 

s li Psygnosis vytvořit ze závodů futu- 
ristických superrychlých vznášedel 
pamětihodnou událost. Pravý průlom 

m však přineslo pokračování. 


i: COURIER CRISIS © RAPID RACER 


Svého času mohutně hypovaná závod- 
ní hra od tvůrců Porsche Challenge. Fakt 


%e MICRO MACHINES V3 
legendární závody autíček na kuchyň- 
ské lince poprvé v polygonové grafi- 
ce. Codemasters zvládli přechod do 3D 
excelentně, V3 nabídlo stejně neodo- 
latelný multiplayer jako jeho oblíbe- 
ní předchůdci. 


4 MONSTÉR TRUCKS M < SPEED FREAKS 

Psygnosis, vlajková loď evropské Sony, naJíam Legrační motokáry od Funcomu měly 
chrlila tehdy jednu závodní hru za m ej vyléčit mindrák majitelů PlayStation. 
druhou. Sázku na obří modifikova- = > Ačkoli šlo o zdařilou, velmi zábavnou 
né dodávky s ještě většími koly lze však - závodní akci, ani náhodou se kvalitou 
považovat za jeden z velkých omylů nepřiblížila dokonalému Mario Kart 64 
této firmy. na Nintendu. 


B © WIPEOUT 2097 
Tady Sony vycítila mimořádnou pří- 
ležitost! Skvěle hratelná závodní akce 


sálá Jeden z prvních simulátorů bicyklu. 
Hrdina byl jakýmsi undergroundovým 
pošťákem, psychopaticky kličkujícím 

(v městské džungli, aby doručil balíček 
včas. Můžeme zde identifikovat záro- 
dek Crazy Taxi. 


je, že krásně zpracované vlny a atraktiv- 
ní lokace dalece předčily ovladatelnost 
tohoto pokusu o závod rychlých člunů. 


plným trendových hvězd elektronic- 
Mas ké scény pomohla značce PlayStation na 
absolutní vrchol. 


© MOTORHEAD 

Futuristická, velmi rychlá arkáda vsadila 
na agresivní jízdní styl a barvité grafické 
podání. Zdařilá hra od Gremlin Interac- 
tive si našla řadu příznivců, ale nemoh- 
la soupeřit s dokonalostí Wipeoutu. 


© CARMAGEDDON 
Kdysi kontroverzní, dnes spíše úsměvná 
arkádová akce, kde kromě obvyklého 
závodění získávali jezdci body za sráže- 
ní chodců. Hra hodnotila „styl“ a agre- 
sivitu, její povrchní atraktivita však brzy 
vyprchala. 


% DESTRUCTION DERBY RAW 
Počátek strmého pádu kdysi tolik ceně- 
né série. Raw, technicky vzato třetí díl DD, 
opakuje zavedený model bez špetky ino- 
vace. Vysvětlení můžeme nalézt v pře- 
puštění značky „námezdním“ vývojářům 
z Midway. 


* ROLLCAGE 
Wipeout na čtyřech kolech a s bláznivou 
gravitací. Podle našeho názoru dodnes 
nedoceněná, naprosto skvělá závodní 
akce, která by si plně zasloužila remake 
na PS2. Psygnosis opět zabodoval. 


% WIPEOUT 3 i 
Další pokračování antigravitačních závo“ 
dů z budoucnosti. Tvůrci si dali hodně 
práce s avantgardní prezentací a explo- 
zivním výběrem zbraní, ale bylo patrné, 
že ustrnuli ve vývoji hratelnosti. 


i < ROLLCAGE: STAGE II 
Druhý a doposud poslední díl skvělých 
akčních závodů nabídl ostřejší grafiku 
a výbušnější akci v rám mnohem roz- 
sáhlejší herní nabídky. Kupodivu Sony 
nechala koncepci oboustranných autí- 
ček ladem. 


$ SPLASHDOWN 

Zdařilé pojetí závodů vodních skútrů, plné 
skokánků a trikové akce. Jeden ze světlých 
j momentů Atari na P52 se chlubil proslu- 
něnou grafikou a nádhemě ztváměnou 
vodní plochou. 0 dva roky později vyšlo 
pokračování. 


% SLED STORM SC? + FREEKSTYLE 

V rámci rozvoje značky EA Sports BIG se L Motokros ve stylu EA Sports BIG. 0 po- 
jako druhé (po úspěšném SSX) předsta- M znání zdařilejší pokus než v přípa- 

vily závody sněžných skútrů v hyperbo- 0 dě Sled Storm a arkádové rallye Shox, 
lickém pojetí. Hra byla spíše zklamá- i ale čas ukázal, že s výjimkou SX a NBA 
ním, pohyb na sněhu nebyl dostatečně (* — Street se americký gigant do vkusu hráčů 
svižný. moc netrefil. 


4 WIPEOUT FUSION 
Nejen mimořádně působivá grafika, ale 
také vynikající hratelnost rychlých akč- 

=i ních závodů dělají čest jedinému zástup- 
di legendární série na PS2. Další dějství 
Wipeoutu se odehraje na PSP. 


CRASH NITRO KART 
Plošinovkový maskot PSone se po vzoru 
Maria představil jako hrdina závodních 
motokár v lehce nadprůměrné hře. Připo- 
meňme, že podobných zanedbatelných 
her bylo více. Například Chocobo Racing 
od Sguare. 


 SPYHUNTER $ DOWNHILL DOMINATION 
Oživená automatová klasika od Midway Nejrychlejší cyklistická hra všech dob 
kombinující závodní jízdu s téměř váleč- sází na drsnou sjezdařskou akci, obrov- 
nou akcí (namontované rakety apod.) ské svahy plné nástrah (stromy, propasti, 
hrubě zklamala, ale ve srovnání s letoš- pasoucí se dobytek) a atraktivní pestrost. 
ním pokračováním ještě ujde. Zdařilý pokus. 


“ FREAKY FLYERS 
M Závodit se dá i v letadlech (pokud máte 
koridor, který nelze opustit). V princi- 
pu se však jedná o podobné pojetí jako 
u motokár typu Speed Freaks (legrační 
postavičky, power-upy...). Celkem fajn. 


= 


© FLATOUT 
Spojením arkádové tradice s offroado- 
'vým stylem jízdy a destrukční výbušností ství motokrosových a čtyřkolko- 

a la Burnout vznikl ve Finsku ambicióz- vých (třeba ATV Offroad) videoher pro 
ní závodní produkt, na jehož zoubek se PlayStation 2. Stojí na okraji zájmu, ale 
podíváme v recenzi již příště. často bývají velmi slušně propracované. 


. "< MX UNLEASEHD 


Námatkou vybíráme-z hojného množ- 


“« MAHSED 

Nic nového pod sluncem: Micro Machi- 
nes přenesené do světa aut normální 
velikosti, ale jinak ctí všechna pravidla 
žánru. Ovšem i přes technické nedo- 
statky zajistí spolehlivou mulitplayero- 
vou zábavu. 
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% WIPEOUT PSONE 


Ps2 


Mistrovství republiky 
il For Specd/Undergroumal © 


VOGEL BURDA 
COMMUR 


áká 


== 


Bundesvorbaná Denticher Umternekmer 
u der Dechechůschem Republik e 


smě ractive 
váš pohten na svět) 


MEDIA TRADE (P) 
1 ; (2 PROČ 


1 středisku města Ústí nat 


KOMENTÁŘE | POMNÍK | RODOKMEN | 


VAŠE RECENZE: 


EX ZEUS 1/10 
Vyborna hra.Bohuzel jen pro 
hluche a slepe lidi. 

Jaroslav Hana 


SILENT HILL 3 8/10 
Heather je jako Princess 
Heart neodolatelna. Jeste 
dudlik do pusinky a prisery 
se z ni rozplacou. 

Tomáš Bačovský 


SUFFERING 8/10 

Domluvte mi nekdo rande 

s Carmen ze Sufferingu!?ten 
jeji kotletak sedi, tak o co 
de? 8/10 a pro Carmen 
10/10! 

Petr „pecin“ Barinka 


SMS MĚSÍCE: 


MOH:RS 8.5/10 
Dohrat tuhle hru bylo rychle- 
jsi nez dosazeni orgasmu pri 
prvním sexu. 

Lukáš „piffle“ Hanke 


ZACPA 0/10 

PlayStation2 vychazi 18.srp- 

na!Dneska je 20.srpna a furt 

HOVNO!Kde to vazne pratele?? 
Anonym 


RED DEAD REVOLVER 9/10 
Mam to,ale pech.Fazole zka- 
zeny,ponco mi sezral ten muj 
osel a harmoniku mi nekdo 
ve spanku votocil. 

Karel Mimra 


SILENT HILL 4:THE ROOM 

9/10 

Ze zdi na me tupe zira po 

zachode temna dira. 
Jaroslav Hana 


DVD 0PS2 30:10/10 

Tohle je uplne nejlepsi disk 

v historii 0PS2,dema jsou 

paradni a videi je tolik,ze 

jsem si rozmyslela navstevu 

kina a zustanu u tv! 
Veronika Haboňová 


SPLINTER CELL: PANDORA 

TOMOROW 

SAM FISHER JE NAHODOU 

BOREC KDYZ SEM HRAL 

PANDORU V TY DZUNGLI SUPER 

CHYBI TAM PREDATOR. 
Anonym 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


DOPISY 


DRIV3R ANI ZADARMO 


V posledním čísle Vašeho časopisu jsem si přečetl recenzi na Driv3ra, říkám si 
„to nebude tak zlý a hlavně ta fyzika a la Stuntman“, a tak jsem se začal o tu 
hru zajímat na internetu, kde jsem nalezl nějaké opěvující recenze k této hře 
a hodně střízlivých recenzí od světoznámě uznávaných serverů. Docela mě 
překvapilo hodnocení anglické verze Vašeho časopisu, od které Driv3r dostal 
90 procent. Mno, ale to sem nepatří. Začal jsem tedy shánět hru na interne- 
tu, protože tam nakupuji nejraději, našel jsem hned několik zajímavých cen 
za tuto hru, někde 1799, jinde1599 a na MEGAMI dokonce za 1399, nicméně 
posléze jsem si ji objednal (nebudu říkat odkud) za 990Kč, což mi připadalo 
po přečtení všech recenzí jako akorátní cena. 

Jaké bylo mé zděšení, když jsem si doma do černé bedýnky vložil očeká- 
vané DVD, byl jsem sice připraven na létající auta (Váš článek), ale to, co jsem 
viděl, bylo šílené, jako bych si koupil v pekařství půl rohlíku za cenu jednoho. 
Hned na začátku mě překvapilo ovládání postavy, hned první auto, do které- 
ho jsem nasedl, nemělo řidiče, avšak Tanner se choval, jako by tam byl, což 
mělo za následek pohyb zfetované gorily a skok do útrob auta. Pak nasta- 
la jiná situace, vykračuji si to takhle jednou s Tannerem do schodů a co se 
nestane, slyším zvuk brzdícího auta a v té chvíli mne neznámá síla odhodí 
neznámo kam, takže mise je v řiti. 

Pohybující se Tanner navíc při směšných skocích vydává southparkovský 
zvuk umírající žirafy a dovolte, abych si vypůjčil ještě jeden název ze South 
Parku, tahle hra je peklo na zemi. Deset minut muziky, která doprovází při 
hraní Tannera, vyvolává u slabších povah deprese. Jediné, co lze pochválit, je 
fyzika a skvělé výbuchy. Co dodat, prostě to pokáleli. 

Takže nekupovat, nekupovat, nekupovat. A ještě vzkaz pro vylízance, co si 
myslí, že ps2 jsou lepší než PC: Nejsou mám obojí a vím to. 

Tomasot Fruth 


Rozčarování z Driv3ra zažilo mnoho lidí a také mnoho herních kritiků, kteří 
mnohdy až zcela zbytečně a neprofesionálně zadupali titul do země, byť své 
viditelné kvality tato hra určitě má. My jsme se snažili zaujmout chladně 
dob. Má mnoho amatérských chyb, které ale nebrání hru dohrát, a je prav- 
da, že frustrující obtížnost nadzdvihne spoustu lidí. Jen kvůli tomu se ale 
honu na čarodějnice rozhodně nebudeme účastnit. Spor PS2 vs PC jsme tu 
už řešili mnohokrát a jediné, co k tomu můžeme podotknout, je, že obě dvě 
herní platformy mají něco do sebe. Pokud právě čtete tento časopis, zřejmě 
více sympatizujete s tou první. 


RALLY PRO NESPOKOJENÉ ČEKATELE 


Ano, je to skutečně tak. Alespoň teď, co uplynulo cca 14 dnů od doby, kdy 
jsem zasunul placku RBR do své černé cihly, to tak cítím. Nejen že simu- 
lace chování auťáku je revoluce, ale RBR zasytí všechny vyznavače rallye. 
Richardovo jméno bylo skutečně, tak jako v realitě, spojeno s fenoménem. 
Richard opravdu patří ke světové jezdecké elitě a jeho hra je mezi simulátory 
a rallye absolutní špička. Proč? 

Základní menu nabízí Ouick rally, Rally schol, Rally sesion. Dychtící závod- 
ník okamžitě nastupuje do sezóny a ejhle. Nejedeme. Navštivte a odmaturuj- 
te v jezdecké škole Richarda Burnse. Krucinál, proč? pomyslíte si. Už mi něja- 
ká ta závodní hra rukama prošla, nejsem přeci zelenáč. Jste! Coby student 
tedy nastoupíte do učení, abyste pochopili, že neumíte se závodním autem 
dočista nic, a Richard Vás to ochotně naučí. Když mu budete naslouchat 
a odhodíte veškeré doposud nabyté dovednosti z jiných her, které jsou nyní 
na nic, máte šanci tak za hodku a půl úspěšně odmaturovat. Teď už cítíte, že 
to nebude jednoduché, protože sice máte vysvědčení, ale rozhodně si nejste 


SÍŤOVÁ ZÁCPA 


Nevím, jak se to stalo, ale náhle jsem zjistil, že mě hry s online režimem 
na PS2 vůbec nepřitahují. Jakmile vidím na obalu nápis „Network Play", 
okamžitě si začínám myslet, že je single-player režim ošizený. Ptáte se 
proč? Protože hry na konzolích vždy přinášely buď kvalitní single-player, 
nebo offline multiplayer. Udělat ale na PS2 hru, která by nabídla stej- 
ně skvělou zábavu i ve hře po síti, to chce nejenom dobrý programátor- 
ský tým, ale především dostatek času. Zatím to ale spíše dopadá tak, že 
vývojáři si dají záležet především na tom, aby síťová hra dobře fungo- 
vala, a na single-player pak už logicky nezbude čas a čas jsou peníze. 
Ukázkovým příkladem je Splinter Cell: Pandora Tomorrow. Na jedné straně 
fantastický design multiplayeru, na druhé straně silně poddimenzovaný 
single-player. To samé platí o hře Socom II: US Navy Seals. Zároveň si chci 
trochu postěžovat, že síťový hraní na PS2 je zatím velmi okrajovou zále- 
žitostí. Už samo připojení je poměrně složité, že snad vůbec ani nemá 
cenu se snažit připojit. Lidí, kteří jsou momentálně online, je totiž tak 
málo, že se jen zřídkakdy sejdeme v jeden čas na pár minut hry. Proto 
bych opravdu uvítal, kdyby se vývojáři soustředili hlavně na to, co je dnes 
pro hráče nejdůležitější. 

Michal Strangmiiller 


Tento dopis nám tak trochu mluví z duše, My sice nemáme možnost 
posoudit kvalitu online her, ale zcela souhlasíme s druhou částí dopi- 
su. Nám se totiž také zdá, že online hraní na PS2 ještě stále není tak 
zajímavé, aby byl důvod koupit si adaptér a hledat na vlastní pěst 
operátora, přes kterého by se dalo připojit na síť, Jedním důvodem je 
fakt, že her je opravdu málo, i když takový Burnout 3 v šesti po síti musí 
být nářez, a za druhé je lidí s online připojením zatím mizivé procen- 
to, takže obvykle ani není s kým si zahrát. Na druhou stranu, zhruba 
polovina z šesti milionů majitelů černé skříňky si online adaptér plánuje 
pořídit, takže síťové běsnění může propuknout každým následujícím 
měsícem. 


Vice City za námi, 
San Andreas před 
námi. 


jisti, jestli ten rozzuřenej, nadupanej, více než tunovej balík železa udrží- 
te i na cestě, kterou neznáte, a budete muset věřit spolujezdci, který Vám 
o těch cestách necestách bude říkat kudy a jak. 

Vás nemůže jen tak něco zastavit. Po 2 hodinách přesvědčování sama sebe, 
že příští erzeta už vyjde, to nakonec vzdáte a nastavíte menší rozbitnost 

i obtížnost, abyste si v klidu mohli alespoň prohlédnout rychlostní vložky 
ze silnice a ne z talut okolo ní a občas měli pocit, že jste někoho ze soupe- 
řů porazili. 
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A teď to právě začíná................. Prodíráte se menší 
obtížností a celou dobu máte v podvědomí, že se připravuje- 
te na 1. ligu. A zkoušíte, zkoušíte a zkoušíte. Projedete to celé 
Xkrát a najednou začínáte zjišťovat, že se stáváte závislým na 
WéeRCéčku a že na něj musíte pořád myslet. Hodiny plynou 

a najednou přichází ten okamžik, kdy si troufnete tu 1. ligu 
zkusit. Začíná další příběh, při kterém mně osobně letí hlavou 
vše, co jsem doposud o rallye slyšel a viděl. 

A čím vším je vlastněRBR fenomenální? 

Chování vozu obecně (musíte se učit), chování vozu na 
různých površích (asfalt, šotolina, sníh), délka rychlostních 
zkoušek (jedete i 8 min v tahu), grafika, nastavování vozu 
(projevuje se sebemenší odchylka), umění naslouchat spolu- 
jezdci (bez něj se prostě neobejdete), reálná rozbitnost (to tu 
ještě nebylo, můžete soutěž i nedokončit - není řídký jev), 
můžete přejet diváka (přiletí vrtulník 1. pomoci) a našel bych 
celou řadu konkrétních situací, při kterých nedokážete slovy 
vyjádřit pocity. 

Vážení přátelé automobilovek, nechte si chutnat. Toto 
menu jest uvařeno z těch nejlepších ingrediencí, jaké si jen 
dokážete představit. Jistě, každý by si možná dokázal před- 
stavit jiný moučník, polévku nebo přílohu. Ale věřte, že hlavní 
chod je něco, co jste ještě nejedli. 

Marek „Máca“ Cihlář 
Jak je vidět, i nejrealističtější simulátor rallye závodů si 
najde své fanoušky, kteří ocení vše, co je pro ostatní hráče 
naprosto nepochopitelné a v podstatě i zcela nehratelné. 
Trochu nám sice uniká důvod dopisu, který je spíše takovou 
nadšenou minirecenzí, nicméně však dokládá, že i takto 
realistické hry mají smysl. V naší redakci však samozřejmě 
dál jednoznačně vládně adrenalinovýBurnout 3 . 


E71 MYŠ A KLÁVESNICE 


Měl bych jeden dost důležitý dotaz. Stále se na PS2 opěvují 
hry jakokKillzone, Far Cry: Instincts, Call Of Duty atd. Zajímalo 
by mě, ale určitě i plno jiných hráčů, jestli tyto hry budou 
mít podporu pro myš a klávesnici. Dosud to snad u všech FPS 
chybělo. Viděl jsem video nakKillzone z č. 29 a zdá se mi, že 
ovládání joypadem bude zvlášť v téhle hře “zajímavé, těžké, 
pomalé"! Díky za odpověď na tu to otázku. 

PS: Už abykillzone vyšel. Chybí mi videoJuiced ! 

Tom H. z Děčína 


Popravdě řečeno šance, že by jakákoliv nadcházející FPS hra 
obsahovala přímou podporu myši, natož klávesnice, kterou 
jsme snad u žádného majitele PS2 neviděli, je 1 ku 99. 
Kromě toho ovládání dvěma analogovými páčkami, z nichž 
jednou ovládáte kurzor zaměřovače střelby a druhou pohyb 
postavy, nám připadá jako jediné správné. Myš je v tomto 
ohledu samozřejmě nepřekonatelná, ale řekněte sami, kdo 
Z vás sedí při hraní na PS2 u stolu. Co se týká ovládání 
Killzone, pravdu zjistíš v naší exkluzivní recenzi. 


E23 HRY ZADARMO 


Zdravím redakci 0PS2. Váš časopis čtu zepředu dozadu a zase 
zezadu dopředu a pokaždé tam najdu něco nového. Přesto 
všechno bych ale měl jednu připomínku. Na stránce pro 
předplatitele nabízíte k předplatnému hry a v tom je kámen 
úrazu, protože tam nemáte sport. Co takhleFIFA, NHL nebo 
NBA. Moc vás prosím, dejte tam něco od EA Sports. Doufám, 
že se mi podaří vás přemluvit. Třeba budou mít vaši budoucí 
předplatitelé větší zájem. 

Karel Heřman 


Nabídka her k předplatnému se řídí nabídkou her našeho 
licenčního partnera, kterým je pochopitelně firma Sony. Její 
podmínky jsou takové, že vám včetně finančně zvýhodněné- 
ho předplatného můžeme nabídnout hru zcela zdarma, což 


u jiných vydavatelů, jako je třeba Electronic Arts, zatím není 
možné. V druhé polovině roku se ale s největší pravděpo- 
dobností nabídka her k předplatnému trochu změní, takže 
se budeme snažit tam nějaký sportovní titul procpat. 


F) SOUMRAK HITŮ 


Prázdniny se chýlí ke konci, ale to mi je jedno, protože se 
těším na 0PS2 č. 30, a protože neumím psát dopisy, tak 
půjdu rovnou k věci. Časopis je skvělý, ale dema mě štvou. 
Nešlo by s tím něco udělat? Daleko víc mně ale vadí, že ty 
nejlepší hry se objevují až na konci roku. Proč se to nerozdě- 
lí? Mohli by dát taky něco v srpnu, no ne? V říjnu a listopadu 
vycházejí nejlepší hry, jako napříkladGTA: San Andreas, 
Killzone, Call Of Duty: Finest Hour, NFS Underground 2 atd. 
Nevíte náhodou přesná data vydání těchto her? Co bych si 
podle vás měl koupit? Mám zatím ušetřeno 2128 korun a 50 
haléřů, takže to bude asi novéGTA . Nevíte, kolik budou tyto 
hry stát? Teď bych vám chtěl ještě něco napsat o časopisu. 
TNT je průměrný, proto bych mu dal 7/10. Možná je pro 
někoho super, ale mě by zajímalo, kdy vyjde Mercenaries. 
V čísle 28 je napsáno v listopadu a v č. 29 v březnu, tak kdy 
vyjde? Monitoru bych dal 9/10. Články jsou totální nářez 
a hlavněGTA: San Andreas , ten je na 10/10. Recenze ujdou, 
ale nesouhlasil bych sDriv3rem , protože je to dobrá hra, tak 
jí zkuste dát ještě jednu šanci a dejte 8/10, nebo tam na vás 
vlítnu. Finiš je dobrej a nejlepší část časáku 10/10, ale dejte 
tam místo kvízu třeba křížovku. Dema jsou dost blbý, takže 
mají ode mě 5/10. Sečteno a podtrženo, OPS2 dostává 8/10 
a to je smaragd. Ještě jeden dotaz k PSP. Kolik bude stát, 
kdy vyjde a kolik budou stát UMD disky? Na závěr přikládám 
malý kvíz. 

Aleš Kuželík 


Vědomostní kvíz jsme sice museli z prostorových důvodů 
vynechat, ale jinak ti můžeme odpovědět zcela upřímně, 

že nás trochu překvapilo, že pro tebe DVD s demy a videi 

nic neznamená. Je to totiž jediná možnost, jak si některé 
hry vyzkoušet dřív, než přijdou do obchodů. Zároveň nám 
připadá poměrně logické, že většina velkých a očekávaných 
her vychází až v poslední třetině roku, protože je to období, 
kdy mají lidé v peněženkách nejvíc peněz a zároveň největší 
chuť a důvod utrácet. Každý vydavatel si proto chce z tohoto 
koláče, který tvoří až 80% jeho celoročních příjmů, ukous- 
nout co největší díl. My bychom udělali to samé. Z her, které 
jsi uvedl, je dále více než jasné, že bychom jednoznačně 
zvolili novéGTA , protože cena/výkon je u této hry vysoko nad 
všemi ostatními. Hodnocení rubrik časopisu je docela zají- 
mavé, ale z navrhované křížovky bohužel nic nebude. 0 PSP 
zatím žádné jiné informace, než které sis mohl přečíst v čísle 
28, nemáme. 


FAVÍC FILMŮ, VÍCE HER 


Hry se stávají stále více filmovější podívanou, jako napří- 
kladGatewayči GTA, takže mě celkem udivuje, že podle filmů 
vzniká tak málo her. Například takový filmHard Boiled by byl 
určitě skvělý, obzvlášť pak scéna v nemocnici. John Woo by 
mohl řídit scénář a Chow Yun-Fat namluvit hlavního hrdi- 
nu. Čím víc herců a režisérů se bude podílet na vývoji hry, tím 
opravdovější pak bude filmový dojem. Sice jsem byl trochu 
zklamán projektemEnter The Matrix , ale pokud by se dalo 
rozhodující slovo skutečným vývojářům, věřím, že by to tak 
špatně nedopadlo. 
PS: Už abyKillzone vyšel. Chybí mi video Juiced! 
Igor Heřman 


Možná že nesleduješ tak pečlivě naše novinky, ale příliv her 
podle starých slavných filmů sílí. Tento trend posledních 
dvou let podtrhuje vývoj dvou slibných her na motivy filmů 
Zjizvená tvář (Scarface) aKmotr (Godfather). Samozřejmě 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


cena pro příští 


ne vždy je slavná filmová licence zárukou úžasné hry. 
Jednoduchá mlátičkaFightclub jistě filmové ambice nena- 
plní. Tento dopis nás kromě jiného přivedl k myšlence, že by 
stálo za to zamyslet se nad žebříčkem slavných filmů, které 
bychom rádi viděli jako hru. 


E3 MASHED 


Mashed je pro mě momentálně hrou číslo jedna. Nevím, jak 
je to možné, ale ubohá, časem omezená demoverze s jedi- 
nou úrovní z vašeho disku mě dokázala zaměstnat na něko- 
lik bezesných nocí. Buď jsem si jen tak jezdil sám, nebo 
jsme pořádali líté boje s kamarády ve čtyřech. Zapomínal 
jsem jíst, zapomínal jsem spát a málem jsem zmeškal i svoji 
první státnici. Zatímco řadu jiných her jsem opustil znuděn 
v jejich půlce, tady mi k zábavě stačí jediná trať. Opravdu se 
bojím toho, co se stane, jestli se mi dostane do rukou plná 
verze. 

Radek Mršina 


Můžeme tě uklidnit, že jestli se ti dostane do rukou plná 
verze Mashed, nestane se ti nic horšího, než nám v redakci. 
V průměru dvě hodiny denně teď trávíme ve vzájemných 
kláních, při nichž není nouze o ostrá slova a drobné potyč- 
ky. Takhle má vypadat skutečně záživný multiplayer a je 
nám úplně jedno, že kopíruje legendární Micromachines. 
Naše nadšení z této hry dokonce zašlo už i tak daleko, že 
jsme smazali Atomic Bombermana a věnujeme se pouze 
této jediné multiplayerové disciplíně. 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor 

na některou hru? 

Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, -aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5, 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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KILLZONE 


wew 


Hratelné demo nejočekávanější FPS roku exkluzivně v 0PS2! 


vše, co pc řebujete vědět 


30 (NEBO VÍCE) RECENZÍ! 


V Forgotten Realms 53 Vietcong [E3-Star Ocean [čí Pro Evo, , 
| kal FIFA'2005 BS HatOut 53 Snowblind.ž a mnoho dalšíc 


NEJLEPŠÍ DVD ROKU! 


57 Killzone 57 Need For Speed Underground 2Bliak3 © 
7 TOCA Race Driver 2 ně PES 4 a další! | 


Změna obsahu časopisu i DVD vyhrazena! 


ha v.. | 


Někdo se uklidňuje u psychoanalytika, 


P jiný radši vezme do ruky G-con'“2 fun; 
Seaně "© anyone? 
namcoj | PlayStation.c 
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Základem skutečných adventur je 
právě tato hra. Musíš sesbírat tolik 
diamantů, kolik uneseš, ale pozor, 
Spousta nepřátel a příšer číhá je- 
nom na tebe. 

Podporované telefony: Nokia 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 

00, 6100. 6800 


Řídíš popovou hvězdu ženoucí se za 
slávou a mířící ke hvězdnému nebi 
Podporované telefony: Nokia 


Pamatuješ si populární počítaco- 
vou hru Vesmírní vetřelci? Vem 
Vesmírné vetřelce a přidej krásné 
erotické dívky - a to jsou Erotičtí 
vetřelci. 

Podporované telefony: Nokia 
3300, 3510, 6610, 7210, 5100, 
S10, 68 9 


Bojuj se svým oblíbeným vrtulní- 


Jsi členem elitního vojenského zá- 
chranného týmu. Je jen na tobě 


Boluj se svým drakem proti nepřátelum. 
Podporované telefony: Motorola 
1720, T720 Nokča 3300, 3410, 3510, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6310 6510. 


C55, M50, MT50, 


kem v různých misích 
Podporované telefony: Noka 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650. 
5100, 6100, 6200, 6220, 6610. 
800, 7210, 7250, 7650, N-Gage 


jestli se tví spolubojovníci, kteří 
zůstali za nepřátelskými liniemi 
zachrání 
Podporované telefony: Nokia 3100, 
3300, 3510i, 6610, 

8 6 


Jsi manažerem ropného vrtu 
Kvůli počítačové chybě uníká z ro- 
povodu ropa. Tvým úkolem je o- 
pravit ropovod a vrátit věci do 
normálního stavu. 

Podporované telefony: Nokia 3100, 
3300, 3410, 3510, 6610, 7210, 


Musíš se zbavit pobudů, kterí te 
vzali do pouště a nechali tě tam 
aby sl umřel 


Pomoz šnekům Hokeymu a 
Pokeymu dostat se z nebezpečné- 
ho bludiště včas. Na své cestě 
stříej padouchy a sbírej bonusy. 


Pokoř rekordy na čtyřech ruzných 
sjezdovkách jako skvělý snowbo- 
ardák. Při jízdě na trat sí dej pozor 
na kameny a předveď různé triky. 
Podporované telefony: Nokia 31 
3200, 3300, 3410, 3510i, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 


Země je zamořená a rychle ros- 
toucí hmyz se jí snaží zničit 
Podaří se ti zachránit svět? 

Podporované © telefony: Nokia 
3100, 3300, 3410, 35101, 6610, 
7210, 5100, 6100, 6800, 7250 


Tvůj vesmímý koráb byl napaden 
vetřelci. Tvým úkolem je projít 
všemi místnostmi na vesmírné lo- 
Podporované telefony: Nokia 3300, JÍ dí a zlikvidovat vetřelce. 

3410, 3650, 5100, 6100, 6200, IM Podporované telefony: Nokia 
6310i, 6610, 6800, 7210, 7250, M 3100, 3200, 3300, 3510, 3650, 
7650 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 
6800 7210 TON 


Podporované — telefony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 


Sestřeluješ divoké kachny a mu- 
síš být dostatečně rychlý, aby ti je 


Sběrač holek je erotický hlavolam 
- abysis vychutnal krásné model- 
ky musíš hlavolam vyřešít 


Jsi nejlepší amatérský závodník 
na jet skl na světě, ale teď nastal 
čas, aby ses prosadil také mezi 
rofesionály. 
iné telefony: Noka 3100, 

3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250 


CH si se Vždycky stát voje“ 
ským zabijákem“ Tak toto je tvoje 
možnost. 


Hra poskytuje zcela reálný zážitek 
můžeš sí dokonce zvolit klub, za 

Podporované telefony: Nokia který by sis chtěl zahrát někdo jiný neodnesí. 
Podporované telefony: Nokia M 3300, 35101, 6610, 7210, 5100, JM Podporované talfony: Nokia JÍ Podporované  telefom: Nokia JÍ Podporované telefony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, (M 6100, 6800, 7250 3300, 3510, 6610, 7210, 5100, IN 3100, 3300, 3410, 3510i, 6610, JÍM 3100, 3300, 3410, 3510i, 6610, 
5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6100, 6800, 7250 7210, 5100, 6100, 6800, 7250 7210, 5100, 6100, 6800, 7250, 
6800, 7210, 7250, 7650, N-Gage, 6510i 


Staň se nejlepším kickboxerem ve 
městě. 


20010 20021 20033 20055 20277 
20067 20078 20092 20094 20104 20124 20127 20194 


Barevná loga si můžeš stáhnout na typy telefonu: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i 


pošli SMS na 903 10 50 


ve tvaru 
(XXXXX = kód uvedený pod tvou vybranou melodií) 


Zvířecí vuky a zvuky rally zavoďáků si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: Sony 
Ericsson K700, P800, P900, S700, T230, T300, T310, T610, T630, Z500, 2600, 21010 Nokia 
3200, 3300, 3650, 3660, 5140, 6230, 6600, 6620, 6810, 6820, 7200, 7600, 7610, 7700, N- 
Gage Motorola V300, V525, V600, MPX200 Samsung A800, C100, D410, E700, E710, P400, [EDATNOTNNAHA 410 
S100, 5300, S300M, T100, V200, X100, X450, X600 Siemens C60, C62, MC60, S55, SL55, SX1 [ET= 


PEUGEOT 206 
+ ý O — 


f, M 
pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru PSP XXXX 


GITROEN XARA WRC 1301 
| SUBARU IMPR 3 3 1302 | 


(XXXXX = kód uvedený pod tvou vybranou melodií) CVRČEK 3011 


pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru 
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| V lobilstatian 


TS 


9 
Kakolidik 
! Machine 


Pravá interaktivita. Hráč si muže 
ořit vlastní obsah hry 


(Vánoce se rychle blíží a více a více 
zlodějů chodí do lesa na vánoční 
stromky.Počkej na ně a ukaž jim 
kdo je strážce lesa a vyžeň jel 

Podporované ele: Nokia 
3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 
6200, 6600, 6610, 6800, 7210, 


Víš jak se stát šampionem 
Formule 1? Závod na čtyřech tra- 
tich z celého světa jako slavný zá- 
vodník Juan Pablo Montoya. 
Podporované telefony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3650, 5100, 
6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 
07650. M-Ga0 


linigotf je hra, která funguje jak 
na telefonu tak na počtací 

Podporované, Jeleony: Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 


5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 


stro Belt 


Posaď se za volant jako známý 
finský Šampion rallye a projeď ne- 
obyčejnou etapu co nejrychleji 

Podporované telefony: Nokia 
3410, 6310i, 3650, 7650, N-Gage 


Zúčastní se série závodu, ve kte- 
rých nejenže mužeš sbírat body v 
rámci mistrovství světa, ale také 
peníze, s jejichž pomocí mužeš 
postupně vylepšovat své auto 

'odporované telefony: Nokia 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 

20.610 10) g 


Můžeš si zahrát roli malé víly, kte- 
rá žije na největším stromě kou- 
zelného lesa. Pokud se nebudeš 
řídit radami svých rodičů, můžeš 


Blackjack se hraje na celém světě 
Základní cíl zstává stejný. Dostat 
Se k21 a nepřekroči 


Bourej jednotlivé oby míčkem. 


Poté co zbouráš všechny cihly z 
obrázku dívky dostaneš se na dal- 
ší úroveň. 

one ýTRY telefony: Nokia 
3300, 3510i, 6610, 7210, 5100, 
6100, 6800, 7250 


Podporované telefony: Nokia 
300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250, 6310i 


Špatně dopadnout! 

Podporované telefony: Nokia 3100, 

3300, 3410, 3510, 6610, 7210, 
D0. 6100 6800 a: 


Procházíš měsíční základnou a li- 
kviduješ nepřátele, 

Podporované © telefony:Nokia 
300, 35101, 3650, 5100, 6100, 

6200, 6600, 6610, 6800, 7210, 
7250, 7650, N-Gage 


Musíš na sebe vzít roli hloubkové- 
ho mořského potápěče, jehož ú- 
kolem je posbírat poklad, který se 
válí na dně moře. 


Huuu, svištíš si to dolů vodopá- 
dem a pokoušíš se vyhnout pře- 
kážkám, které před tebe přináší 
proud vody 

odporované telefony: Nokia 
3100, 3300, 3410, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250, 6310i 


Velkoměstským chuligánům se 
zabily tvoje boty! Musíš co nej- 
dříve najít své boty a zmizet za vý- 
chodem, než tě ti previi dostanou 
Podporované teeloy: Nokia 3100, 
3300, 3410, 3510i, 6610, 7210, 
5100, 6100, 6800, 7250, 6310i 


Vetřelci na nás útočí ve vlnách a 

tvým úkolem je zničit je a zachrá- 

nit planetu. 

Podporované telefony: Nokia 
3410, 3510i, 3650, 6200, 

6310|, 6610, 7210, 5100, 6100, 

(6800, 7250, 7650 


Podporované telefony: Nokia 
3100, 3300, 3410, 35101, 6610, 
7210, 5100, 6100, 6800, 7250, 
8310 


pošli SMS na 903 10 50 ve tvaru (XXXX = kód uvedený pod tvou vybranou melodií) 
Pink Trouble 
Pink Last To Know 
Pink God Is A DJ 
When I Need You 1880 E Reamonn Super Girl 

A Always 1881 E Sexaction Doom-Doom 
Petra Páchová True Colors. © 1882 
Sarka Vaňkova (Bd I'm With You 1883 JE Stevie Wonder | Just Called To Saj 
Smer lssa | M Against All Odds 1884 E Tito And Tarantula Dark Night 
Standa Dolínek Killing Me Softh 1885 
Superstar Superstar 1887 
Superstar Hvězdi 
Superstars Veď mě dál 1824 
Tom Savka Every breath you také 1888 

eronika Zaňková Un-break my heart 1889 


Letím ke hvězdám 1878 
Láska jenom láska 1879 


Aneta Langerová 


Julián Záhorovský 


Martina Balogová 
Petr Polácek 


Walking Barefoot 
Sabotage 


Evanescence Everybody's Fool 1891 


Linkin Park Breaking The Habit 
No Doubt It's My Life 


Beastie Boys 


Chinaski 1970 

Daniel Landa Tajemství 
Lucie Bílá arodějka 
Martin Maxa Slunce a voda 


Beastie Boys Ch-Gheck It Out 
Britney Spears Toxic 
Dannii Minogue Dont Wanna Lose This Feeling 1208 
Despina Vandi Opa Opa 1890 
Janet Jackson Just a Little While 1657 
er m GI 122 
I B 


E Samba 


Melanie C . On the Horizon 

N.E.R.D Maybe 
Polyfonní melodie si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: Alcatel 0T535, Motorola C350, E365, T720i, 
V300, V500, V525, Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 721 
7250, 7250i, 7650, N-Gage, Panasonic GD67, GD87, SAGEM myX-3, myX-5m, myX-6, Samsung A800, C100, E700; 
E710, P400, S100, S300, V200, Sharp GX-10, GX-10i, GX-20, GX-30, Siemens A55, A60, C55, C60, C62, M55, 
MC60, S55, SL55, ST55, SonyEricsson P800, P900, T230, T300, T310, T600, T610, T630, Z600 
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Pošli SMS ve tvaru 
" A PSG 20308 na 903 10 50 
> 3 Toto logo zneviditelní logo 
operátora, které máš na dis- 
playi, aby ti nepřekrývalo 
obrázek na pozadí tvého tele- 
fonu. Magické logo si můžeš 
stáhnout na telefony Nokia 
3100, 3200, 3300, 3510i, 
5100, 6100, 6220, 6230, 


11545 11783 12463 


12408 12431 12442 


6610, 6800, 7210, 7250i 


„br 


